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    Глава 2

    Посвящается всем, кто не любит жару.

    Я вас понимаю!

  

  
    Четверг

    Хорошие новости: мы с Дирком попали в Новый мир.

    Плохие новости: жара!

    О-о-ох… Как же мне жарко… Просто нестерпимо! Я даже думать толком не могу. Ощущение, что мозги сейчас расплавятся.

    Пока они этого не сделали, постараюсь рассказать, что произошло.

    Мы с Дирком перенеслись в очередной мир. Наш турагент – Хиробрин, поэтому ничего хорошего от путешествия я не ждал. И оказался прав. Мы очутились в Нижнем мире. Это такое место, где жарко, душно, повсюду много лавы, а неба нет совсем. Сомневаюсь, что хоть кто-нибудь хотел бы сюда отправиться по собственной воле. Но нас с Дирком, к сожалению, не спрашивали.

    Возможно, кто-то из вас любит жару. Я знаю, есть такие, кто ноет каждый раз, как видит первый жёлтый лист на дереве. И не перестает ныть, пока не растает снег. Нельзя сказать, что я их совсем не понимаю. Я тоже не люблю морозы, когда от холода зубы стучат, как кости у скелета. Но на морозе ты всегда знаешь, что согреешься, когда придёшь домой. Но вот от жары с духотой дома не спрятаться…

    Хотя к чему я это всё? Сейчас я бы с радостью оказался дома, даже если бы там было 50 градусов жары. Но вместо этого я здесь. В окружении лавы и камней.

    Так себе пейзаж, скажу я вам.

    Нарисуй свой Нижний мир! Как он выглядит у тебя? Много ли там лавы? Попробуй добавить хотя бы три опасности, которые могут встретиться Стиву и Дирку!

    Дирк пока не сказал ни слова. Что, кстати, крайне необычно для него, обычно он тараторит без умолку на свою любимую тему: какой он прекрасный и замечательный! Так что я хотя бы могу насладиться тишиной.

    – Послушай, Стив…

    Ну вот, сглазил…

    – Послушай… как ты думаешь, что нам делать?

    Вот это неожиданно! Всезнайка Дирк решил узнать моё мнение! Похоже, наши злоключения хоть чему-то его научили. Какая-то часть меня хотела позлорадствовать по этому поводу, но я смог сдержаться. Если быть честным, без Дирка я бы не справился со всем, что мы пережили. Его смекалка и умение стрелять из лука реально спасли мне жизнь. Поэтому я сдержался. Видите, я тоже могу меняться к лучшему.

    – Что я думаю? Хм-м-м… Думаю, нам надо найти стол с летающей книгой и отправиться дальше, пока мы не расплавились от жары и духоты.

    – По-твоему, Хиробрин задумал именно это? Просто гонять нас от одной точки до другой?

    – Судя по его стихам, особой фантазией он не отличается, так что да. Поэтому давай думать, куда нам идти. В последний раз стол был в доме, который ты построил. Ты узнаёшь, куда мы попали?

    Дирк огляделся по сторонам. Как по мне, в Нижнем мире ориентироваться было ещё сложнее, чем в Верхнем. Почти всё тут одинаковое, кругом камни да лава. Но, может, Дирк увидит тут что-нибудь ещё…

    – Нет, не думаю, что я тут был. Хотя в Нижнем мире всё на одно лицо.

    Нет, не увидит. Что ж…

    Как не потеряться в Нижнем мире? Придумай свой способ отметить дорогу.

    Я снова осмотрелся. С одной стороны была стена из коренной породы, уходившая вверх. Со второй разлилась широкая река недобро светящейся лавы. С третьей – много адского камня и какие-то непонятные пятна вдали. Может, при нормальном дневном свете я и смог бы разглядеть, что это. С четвёртой – снова лава, насколько хватало глаз. Получается, особого выбора у нас и нет.

    Поняв это, мы двинулись вперёд. Идти было не очень весело. От окружающего пейзажа, жары и духоты всякое веселье испарялось вместе с влагой, которой ужасно не хватало! Мне очень, очень сильно хотелось пить… Просто невозможно сильно хотелось.

    Однажды мы с семьёй поехали в гости к родственникам в соседний штат на машине. Мама хотела полететь самолётом, но папа сказал, что на машине ехать лучше: это будет приключение, и мы увидим красивую природу, от которой дух захватывает. Поначалу это так и было, мы проехали леса, реки и даже водопад. Но потом мы въехали в прерию. Это такая широкая степь, в которой почти ничего не растёт, кроме жухлой травы. Иногда среди трав можно увидеть кусты, а если очень повезёт, вам встретится даже дерево. И посреди этой красоты у нас… закончился бензин. Прямо рядом с указателем: до ближайшей заправки три километра.

    Сначала мы решили подождать какую-нибудь другую машину, но, кроме нас, никого на дороге так и не появилось.

    – Потому что все нормальные люди полетели на самолёте, – сказала мама.

    Тогда папа взял пустую канистру и отправился к заправке. А мы остались ждать его на жаре. И ждали не меньше часа. Всё это время мне очень хотелось пить, потому что воды с собой у нас не было. И вот теперь, в Нижнем мире, мне хотелось пить в сто раз сильнее!

    Что обязательно нужно взять с собой в Нижний мир? Составь список из пяти предметов, без которых ты не отправился бы туда!

    К тому же я весь вспотел, с головы до пят. Конечно, я не первый раз в Нижнем мире, и тут никогда не бывает прохладно, но сейчас, когда с двух сторон от нас текли раскалённые лавовые реки, было особенно жарко!

    Впереди я увидел небольшой адский камень, возвышающийся над остальными. И тут мне пришла в голову гениальная идея: я же могу освежиться даже в этой адской жаре! Дело в том, что в моём бездонном кармане куча предметов на все случаи жизни. И среди них – ведро с водой. Одна из прелестей «Майнкрафта» в том, что, если повернуть ведро на бок, вода из него будет течь бесконечно! Это странно и глупо, если над этим думать. Думать мне совсем не хотелось, а освежиться хотелось.

    Я поставил ведро на камень. Сейчас я опрокину его, вода польётся – и у меня будет прекрасный освежающий душ. Я подставил голову в ожидании прохлады и толкнул ведро.

    Пш-ш-ш!

    – А-а-а!

    Меня обдало потоком раскалённого пара.

    Я чуть не сварился!

    – А ты что, не знал, что вода из ведра в Нижнем мире испаряется? – спросил Дирк с самым невинным видом, когда я пришёл в себя.

    Я зло посмотрел на него, но ничего не сказал. Потому что говорить было особо нечего. Я сам себе устроил эту запарку.

    Напиши, что ещё особенного происходит в Нижнем мире с привычными предметами.

    Но нет худа без добра. Поток пара настолько меня напугал, что я весь покрылся холодным потом. Можно сказать, что мой план был успешным и я освежился… Пускай и совсем не так, как ожидал.

    Мы продолжили двигаться в сторону непонятных пятен. Потоки лавы немного расходились друг от друга, поэтому с каждым шагом идти было чуть менее жарко. А может, я просто пытался убедить себя в этом? Чтобы не париться в догадках, я решил спросить у Дирка. Раз уж он со мной, должен же от него быть хоть какой-то толк.

    – Послушай, Дирк, мне кажется, или уже не так жарко, как раньше?

    – Да, действительно, дышать стало полегче. То ли дело в том, что лавовые реки теперь не так близко друг от друга, то ли мы просто привыкли.

    Я довольно кивнул. Нельзя сказать, что наша ситуация сильно улучшилась, но иногда стоит радоваться даже мелочам…

    Пятна вдали разрастались, но я всё ещё не мог понять, что это такое. Что-то большое, серо-голубого цвета. Хорошо хоть, что оно не двигалось, чем бы оно ни было. Если что-то не движется, скорее всего, это не опасно. Хотя в «Майнкрафте» не стоит терять бдительность: здесь опасны даже кролики.

    Дирк остановился и прищурился, глядя вдаль.

    – Похоже, это искажённый лес, – сказал он после короткого молчания.

    Как ты думаешь, что такое искажённый лес? Нарисуй или опиши это место.

    Искажённый лес? Не припомню, чтобы я слышал о нём. Странное название, от которого понятнее не становится, а только возникают новые вопросы:

    – Как искажённый?

    – Кем искажённый?

    – Зачем искажённый?

    Я закрыл глаза и попытался представить, как может выглядеть искажённый лес… Хм-м-м… Может, там все деревья словно в кривых зеркалах в комнате смеха? А может, это такое место, где животные растут из земли, а между ними бегают деревья на ножках? В принципе, ходячее дерево мы недавно видели, скрипун вполне подходит на эту роль. Но могут ли волки и зайцы расти из земли, чтобы скрипуны резвились в тени их ветвистых лап? Нет, это какой-то бред… Наверное, у меня тепловой удар. Поэтому я не стал пытаться фантазировать, а снова обратился к Дирку. Он-то явно должен понимать, о чём говорит.

    – А что такое искажённый лес?

    – Ну, это лес, но только необычный, – ответил он таким тоном, будто это всё объясняло. Вот скажите честно, разве что-то стало понятнее после его слов? По-моему, нет.

    – Не мог бы ты объяснить попонятнее? – попросил я как можно более вежливым тоном. Так как здесь было жарко, я старался не кипятиться зазря.

    – Понимаешь, это такой лес, в котором растут грибы.

    – И что в этом такого? Во многих лесах растут грибы. Вот мы с родителями как-то пошли…

    – Нет, ты не понимаешь. В нём растут только грибы. Это лес из гигантских грибов. Они такие большие, что их можно со стороны принять за деревья.

    Если честно, его объяснение меня немного разочаровало. Мои собственные варианты искажённого леса были намного интереснее. Но меня не так сильно интересовало, что растёт в лесу. Главным для меня было другое.

    – А там опасно?

    – О, нет! Это практически безопасное место, – махнул рукой Дирк, рассеивая мои тревоги. – Там водятся только страйдеры и Странники Края.

    На этих словах я споткнулся и упал на землю. Подняв голову, открыв рот, смотрел на Дирка. Похоже, не только я перегрелся. Как можно назвать безопасным место, где водятся эти ужасные Странники Края?

    Мне кажется, ни один из мобов «Майнкрафта» не пугал меня так сильно, как эти странные чудики с их светящимися фиолетовыми глазами. Поверьте, я довольно смелый парень. Честно! Но эти монстры могут появиться из ниоткуда и точно так же исчезнуть в никуда.

    Бр-р-р!

    Что-то Стив совсем испугался! Давай нарисуем что-нибудь приятное, чтобы поднять ему настроение!

    Я даже поёжился. Представляете, мне внезапно стало холодно, несмотря на жару. Вот насколько меня пугают эти монстры.

    – Надеюсь, мы с ними не встретимся! – с надеждой сказал я, и мне потребовалось усилие, чтобы голос не дрожал.

    Дирк пожал плечами. Говорить после этого особо было не о чем, поэтому мы просто пошли вперёд. Пугал меня этот лес или не пугал, это мало что меняло. Я ещё не научился плавать в лаве, поэтому мы шли в единственную сторону, в которую могли идти. Мой страх немного поубавился. Если постоянно бояться Странников Края, будешь просто сидеть и дрожать. К тому же со мной был Дирк. Когда вас двое, мысль о том, что кто-то может появиться у тебя за спиной, пугает не так сильно. По крайней мере, я пытался себя в этом убедить.

    Лес был всё ближе. Теперь уже и я мог разглядеть гигантские грибы. Не уверен, что сам назвал бы эти растения грибами. Если бы Дирка рядом не было, я бы сказал, что это какие-то деревья. Возможно, искажённые деревья. Но ему виднее. В выживании в игре я, конечно, куда опытнее его, но правильные названия мобов и блоков – это к Дирку.

    У грибов был толстый фиолетовый ствол. Хотя… простите, это же грибы. Значит, толстая фиолетовая ножка. А шляпка вся какая-то кривая, бирюзового цвета. Если бы я встретил в лесу такой гриб, сразу сказал бы, что это поганка.

    В воздухе летали какие-то сине-бирюзовые частицы, и они снова напомнили мне о Странниках Края. Ох…

    Крепко стиснув зубы, я вступил в тень грибов. Жара в этом странном лесу была немного меньше. Видимо, грибы закрывали нас от жара текущей лавы. Ну хоть какая-то от них польза. Как только мы подошли к первому дереву… ой, грибу, никак не могу привыкнуть к этому… Так вот, как только мы подошли к первому грибу, Дирк достал топор и с размаху ударил по нему.

    Хрясь!

    – Что это ты делаешь? – удивился я.

    – Разве не понятно? Рублю гриб.

    Хрясь!

    Нарисуй искажённый гриб! Как он выглядит у тебя?

    – Вижу. Зачем ты это делаешь? Ты же не собираешься его есть?

    – Нет. Есть его нельзя… Наверное… Если честно, не знаю, пробовал ли кто-то есть искажённые грибы. Но я собираюсь использовать его как дерево и построить дом, когда мы пройдём этот лес. Рано или поздно нам надо будет отдохнуть, а эти блоки подходят для строительства не хуже обычного дерева.

    Мысль показалась мне дельной, и я последовал примеру Дирка.

    Хрясь! Хрясь!

    Скоро наши бездонные карманы были полны грибных блоков. Только тогда мне пришло в голову, что надо бы понюхать эти грибы. А то вдруг они воняют? Я принюхался к одному блоку, затем к другому. Нет никакого запаха. Ну и хорошо!

    Покончив со сбором запасов, мы двинулись дальше. Я шёл осторожно, постоянно оглядываясь по сторонам. А Дирк топал вперёд совершенно спокойно, словно вышел на прогулку рядом со своим домом. Я даже позавидовал ему в этот момент. (Но только самую малость).

    Я продолжал всматриваться в окружающий полумрак, вздрагивая чуть ли не каждую секунду.

    Не скрывается ли кто-то за грибом слева? Не притаился ли Странник Края за грибом справа? Самое главное, чем сильнее я всматривался, тем хуже мог что-то различить. Я думал, что у меня что-то с глазами, пока не понял: вокруг туман. Только этого мне не хватало! Я прибавил шагу, чтобы не потерять из виду Дирка, как вдруг что-то обхватило мою ногу!

    Стоп! Как думаешь, что это было? Выбери вариант или придумай свой: моб, ловушка, растение или что-то ещё?

    – А-а-а!

    Где-то в тумане завизжала девчонка. Я стал двумя руками отбиваться от нападавшего. Наконец удалось отбиться. Это был всего лишь искорёженный корень, росший на земле. А визг всё не прекращался.

    – А-а-а!

    Я стал крутить головой в поисках источника звука, и тут из тумана передо мной появился Дирк.

    – Ты чего разорался?

    Только тут я понял, что это визжал я.

    – Просто… ногой стукнулся. Больно. Вот… – сказал я, опустив глаза.

    Дирк помолчал с минуту, кивнул и пошёл дальше, а я поплёлся за ним.

    Мы продолжали идти молча, но теперь тишина стала более гнетущей. Возможно, Дирк посчитал меня трусом, но это не так. И вообще, легко строить из себя смелого, если не встречался много раз, со Странниками Края. Я их не боюсь. Я их опасаюсь, исходя из своего огромного опыта.

    Эти рассуждения меня успокоили. А тут и лес подошёл к концу. Жизнь явно налаживалась. С этими мыслями я пошёл бодрее.

    После леса пейзаж вокруг снова стал однообразным. Мы шли примерно час, прежде чем поняли, что сил у нас не осталось. Остановившись, достали блоки грибесины. (Поняли, да? Гриб + древесина = грибесина. Ха!) Довольно быстро построили вполне сносный домик для ночлега. Я так утомился от жары, что даже храп Дирка не помешает мне выспаться.

    Нарисуй или опиши свой дом в Нижнем мире!

  

  
    Пятница

    Хорошие новости: мы знаем, куда нам двигаться дальше.

    Плохие новости: чтобы туда попасть, нам придётся вернуться назад.

    Скажу честно, я проснулся не в лучшем настроении. Нет, сегодня Дирк не храпел, так что спал я хорошо. Просто… мы не знали толком, что делать дальше. Да, мы шли вперёд, но лишь потому, что больше идти было некуда. А я предпочитаю, когда у меня есть чёткая цель. После лёгкого завтрака мы вышли из домика, огляделись по сторонам. Ничего не изменилось. Поэтому снова пошли вперёд.

    Можно подумать, что мне было скучно, но это было не совсем так. Скука меня радовала: это куда лучше, чем весёлые игры с криперами и мёртвоголовыми. Так что я с большим удовольствием буду просто идти себе вперёд,

    вперёд,

    вперёд,

    вперёд…

    Упс!

    Нам с Дирком пришлось остановиться: идти дальше было некуда. Два потока лавы, бежавшие слева и справа от нас, впереди сливались в один. И не было ни моста, ни какого-то другого способа двигаться дальше. Мы встали на самом краю и посмотрели друг на друга. Кажется, у нас была одна мысль на двоих: что делать дальше? Отвернувшись от Дирка, я смотрел по сторонам, пытаясь разглядеть хоть что-то за бесконечным морем кипящей лавы.

    Перед тобой море лавы в «Майнкрафте». Как перебраться на другую сторону? Придумай свой способ!

    – Смотри, Стив! – крикнул Дирк.

    Я проследил за его рукой. Во мраке Нижнего мира впереди виднелось что-то более… тёмное, чем окружающий пейзаж. Я прищурился.

    – Это… крепость Нижнего мира? – неуверенно спросил я.

    – Именно! Я готов поспорить, что нам надо именно туда!

    – Это, конечно, хорошо. Но вот только как мы туда попадём? У нас больше шансов свариться в лаве, чем переплыть её.

    – Да, ты прав, – кивнул Дирк.

    Мы снова замолчали. На меня накатило отчаяние: наша цель была близка, но абсолютно недостижима! Неужели этот подлый Хиробрин устроил нам испытание, подстроив всё так, чтобы мы не могли выиграть? Хотя чему я удивляюсь, он же злодей! Странно ожидать от него порядочности.

    От грустных мыслей меня отвлёк странный звук. Он был похож одновременно на лошадиное ржание и на кваканье лягушки. Я покрутил головой и вскоре заметил необычный моб. Кажется, я такого ещё не видел.

    Во-первых, у этого моба были волосы. Правда, очень редкие, они свисали с края его огромной головы. Мой дядя Джордж гордо называет такую же причёску моя шевелюра. Его волосы тоже на пальцах можно пересчитать.

    Но не это удивило меня в странном мобе. Этот моб шагал по лаве! И его явно не беспокоило, что она обжигающе горячая.

    Мне показалось, что моб довольно забавный. И уж точно не страшный. Поэтому я решил, что пошутить над ним – лучший способ повысить нам с Дирком настроение.

    – Дирк, посмотри-ка на этого волосатика! Странно, что его ноги ещё не зажарились!

    Я думал, что шутка заставит Дирка улыбнуться, но он меня удивил. Несколько секунд Дирк молча смотрел на моба, а затем громко расхохотался и захлопал в ладоши.

    – Стив, да ты гений!

    Хм-м-м… Я, конечно, не собирался спорить с очевидным фактом, но даже мне шутка не показалась настолько хорошей. Поэтому я решил сразу же закрепить успех совершенно убойным анекдотом:

    – Подходит как-то скелет к криперу и говорит: а что это ты такой зелёный? А крипер в ответ…

    – Погоди ты, Стив, со своими шутками. Давай сразу обсудим твой план.

    Э-э-э… Что? Я бы с радостью обсудил с Дирком свой план, если бы знал, что это за план! Разумеется, я не мог сказать, что понятия не имею, о чём он говорит, иначе Дирк посчитал бы меня глупым. Поэтому я постарался вести себя максимально естественно.

    А ты догадался, вокруг какого моба построен план Дирка? Нарисуй его!

    – Ну, мне кажется, что всё и так очевидно, но, если хочешь, давай обсудим, – сказал я буднично. – Что именно вызывает у тебя вопросы?

    – Так, хм-м-м… в целом всё понятно. Грибок мы легко найдём, хоть за ним и придётся вернуться в искажённый лес. Удочки при себе есть… но вот сёдла… Стив, скажи, пожалуйста, у тебя есть с собой два седла?

    Это был неожиданный вопрос. В моё прошлое путешествие по «Майнкрафту» чаще всего в сундуках попадалось именно седло. И я всегда засовывал его в свой бездонный карман, хотя толку от него не было. Ну, то есть оно мне иногда было нужно – но как раз в тот момент седла под рукой и не было. Когда я был в доме-ведьме, в сундуках среди прочего мне попались и два седла. Я сгрёб их вместе с остальными припасами и благополучно забыл о них до этого момента.

    – Совершенно случайно у меня завалялись два новеньких седла, – сказал я с гордой улыбкой, хотя до сих пор не понимал, зачем они понадобились Дирку.

    – Прекрасно! – он чуть не запрыгал на месте от радости. – Тогда пошли быстрее в искажённый лес!

    – Зачем нам опять туда идти? – с опаской спросил я. Мне не хотелось возвращаться туда, где можно встретить Странников Края.

    – За искажённым грибком, разумеется! С его помощью мы сможем управлять страйдерами и переправиться через лаву.

    Я уже открыл рот, чтобы спросить, что это ещё за страйдеры, но тут до меня дошло. В принципе, это было несложно. Кроме нас тут был всего один моб – гуляющий по лаве обладатель роскошной шевелюры. Раз Дирк упомянул седло, значит, мы можем проехаться на этом мобе верхом до самой крепости Нижнего мира! Мой план был простым и гениальным. Хотя чему тут удивляться, ведь все мои планы такие!

    – А ты уверен, что этот с… страйдер выдержит двоих? – я с сомнением посмотрел на моба, который не выглядел таким уж могучим.

    – Нет, но они почти всегда ходят группами. – Дирк посмотрел по сторонам и указал пальцем: – Вон ещё один!

    И действительно, в нескольких блоках позади нашего нового лучшего друга появился второй такой же моб. Он сделал пару шагов в нашу сторону и замер рядом с сородичем. Я внимательно посмотрел на их ноги. Они стояли по колено в лаве, и их это абсолютно не беспокоило.

    – Интересно, они не чувствуют, что лава вообще-то горячая? – спросил я.

    – Мне кажется, ниже колен у них кожа какая-то специальная. Она даже другого цвета, – ответил Дирк. – Хотя… какая нам-то разница? Главное, если повесить перед носом страйдера грибок на удочке, он пойдёт, куда нам надо.

    Наконец-то Дирк объяснил мне, какой именно гениальный план я придумал. Не спорю, план был действительно хорош. И лишь одна деталь мне в нём не нравилась. Одна такая маленькая, незаметная деталька.

    – А нам обязательно идти обратно в искажённый лес, где водятся Странники Края?

    Я пытался сказать это как можно спокойнее, но почему-то у меня не вышло. Дирк удивлённо посмотрел на меня. Будто в вопросе было что-то странное! Можно подумать, что ему не страшно пойти в место, где кишат Странники Края! Мне до сих пор иногда снятся ночами их фиолетовые глаза, и каждый раз я от этого просыпаюсь в холодном поту.

    Что бы ты сделал перед возвращением в опасный биом?

    – Послушай, – Дирк пристально посмотрел на меня. – Странники Края не такие уж и опасные…

    – Ага, конечно… Будто я их не видел ни разу.

    – Стив, перестань грызть ногти, пожалуйста.

    Я опустил глаза. Даже и не заметил, как руки у меня оказались на уровне рта. И они совсем – совсем! – не хотели опускаться. Усилием воли я всё-таки смог вернуть руки вниз и посмотрел на Дирка.

    – Прости. Можешь говорить.

    – Так вот, Странники Края не так опасны, как кажется. Если их не трогать и не смотреть им в глаза, они нас тоже не тронут.

    Я попытался переварить эти слова. Затем начал вспоминать все разы, когда сталкивался с этими ужасными мобами. Похоже, Дирк не врал.

    – Так нам достаточно просто делать вид, что мы их не видим?

    Дирк ободряюще улыбнулся и кивнул. Я ещё раз задумался. Прокрутил в голове каждую встречу со Странниками Края. Неужели всё так просто? Мне очень хотелось, чтобы так и было, но я ещё не был готов в это поверить.

    А ты бы поверил Дирку? Выбери: да / нет / не уверен. И объясни почему.

    – Ты уверен? – спросил я недоверчиво.

    – Абсолютно. Если не так, можешь меня отдать на растерзание Странникам Края.

    После этих слов настроение у меня заметно улучшилось. Такая серьёзная клятва – ну как не поверить. К тому же Дирк играл в «Майнкрафт» куда дольше меня. Хоть и не так хорошо, как я. А значит, путешествие назад будет не таким опасным, как я думал. Конечно, смелости мне не занимать, но это не значит, что я люблю бежать навстречу любой угрозе. Сейчас мы устроимся на ночлег, а завтра с новыми силами отправимся собирать грибы.

  

  
    Суббота

    Хорошие новости: Дирк оказался прав.

    Плохие новости: Дирк оказался прав.

    Когда я проснулся утром, мой боевой настрой слегка поубавился. Возможно, вот из-за чего: первое, что я увидел, выйдя из нашего грибного домика, был пролетавший мимо гаст. К счастью, молниеносная реакция и прекрасная координация движений позволили мне расположить непроницаемый для взгляда барьер между собой и его полем зрения. Проще говоря, я спрятался за стену.

    Возможно, на моё настроение повлияла общая атмосфера Нижнего мира: постоянный полумрак и нескончаемая жара. И то, и другое нагоняет тоску. Но наши с Дирком планы были важнее настроения. Если бы я делал что-то лишь тогда, когда у меня хорошее настроение, ходил бы в школу два раза в год: один раз, чтобы узнать, кто что делал летом, и второй – получить подарки на день рождения. Но иногда (я бы даже сказал часто) нам приходится делать то, что надо, а не то, что хочется. В этот раз нам надо было вернуться в искажённый лес и собрать там искажённые грибки. Надеюсь, наш план не будет искажён Странниками Края. (Ха!)

    Есть моб, который очень боится искажённого грибка. Нарисуй его!

    Мы очень быстро собрались в путь и двинулись в сторону гигантских грибов и скрывающихся между ними Странников Края куда быстрее, чем мне хотелось бы. По пути я каждые несколько блоков оборачивался: не появился ли вдруг из воздуха мост, ведущий к крепости? Но сколько раз я ни оглядывался, мост и не думал появляться.

    Мы добрались до искажённого леса и принялись искать грибки. Должно быть, это выглядело странно: мы ходили между огромными грибами и искали маленькие. Скажу сразу, я не большой любитель ходить по грибы. Когда я был маленький, мы с родителями как-то поехали за город в лес, чтобы собирать грибы. Первый час мы искали грибы. Мама объясняла разницу между съедобными и поганками. Было довольно весело. А потом три часа искали папу, который потерялся, хотя у него были и карта, и компас. Это было куда менее весело. С тех пор мы ели только грибы из магазина.

    Можно сказать, что мой опыт грибника не очень большой. Я бы даже сказал никакой. Но что в этом сложного? Особенно в «Майнкрафте», где всяческих кустов, высоких трав и пней значительно меньше, чем в настоящем лесу. Так что я был уверен, что без труда смогу найти грибки. Так и произошло. Уже под вторым грибом я нашёл грибочки. Нет, это уж слишком странно звучит. Лучше сказать: уже под вторым грибодеревом я нашёл грибы.

    – Дирк, Дирк, сюда! Я нашёл грибки! – радостно запрыгал я.

    Дирк подбежал ко мне, и я показал свою находку.

    – Это не те грибки, – развёл руками он.

    – В смысле – не те? Они ещё и разные бывают, что ли? Ты мне ничего про это не говорил! – возмутился я.

    – Понимаешь, это обычные грибки, а нам нужны искажённые. Видишь, они красные, – терпеливо сказал Дирк.

    Я присмотрелся к находке. Сложно было спорить с тем, что грибки действительно были красного цвета.

    – Что ж ты меня не предупредил, что грибы бывают разные? – так и знал, что Дирк решил устроить мне подставу. Это вполне в духе этого задиры.

    – Просто такие грибки обычно растут в багровом лесу, а в искажённом встречаются очень редко, – спокойно продолжил Дик. – Поэтому и не стал про это говорить, чтоб не грузить тебя лишней инфой.

    Хм-м-м… похоже, Дирк меня не подставил. Просто мне попались редкие, редчайшие грибы. А всё почему? Да потому что я везунчик!

    А тебе часто везёт в «Майнкрафте»? Напиши, что самое редкое ты находил.

    – То есть мне повезло найти эти грибки, да?

    – Ну… вроде как да, но нет. Нам же эти грибы не нужны.

    Я не сдавался. Наверняка эти грибки чем-то очень полезны, раз они такие редкие! Я спросил об этом Дирка как главного знатока грибов (из нас двоих).

    – Не знаю, чем они особо полезны. Конечно, из них можно вырастить большие грибы. Но вот только они нам совершенно не нужны. Так что давай искать грибки, за которыми мы пришли, – с этими словами он отвернулся от меня и пошёл к соседнему грибодереву.

    – Подожди! А как выглядят правильные грибки? Чтоб я их уже точно узнал.

    – У них голубая шляпка с оранжевыми пятнами.

    Вооружившись этой информацией, я продолжил поиски. Признаюсь честно, я уже порядком нервничал. Во-первых, чем дольше мы находились в этом искажённом лесу, тем выше был шанс наткнуться на Странников Края. Что бы там ни говорил Дирк, они меня всё ещё пугали. Во-вторых, грибки никак не хотели нам попадаться. А в-третьих, опять сгустился туман, из-за которого поиск маленьких грибов стал ещё сложнее.

    Я обыскал всё вокруг одного грибодерева,

    затем вокруг второго грибодерева,

    потом вокруг третьего грибодерева…

    Куда подевались все грибки? Они что, уехали на экскурсию в другой лес? Со злости я несколько раз стукнул по ближайшему гигантскому грибу кулаком.

    Хлоп!

    Передо мной в воздухе появился блок грибесины.

    – Не беси меня, грибесина! – сказал я блоку, но всё-таки убрал его в свой бездонный карман.

    Подойдя к следующему грибодереву, я сразу понял, что удача наконец-то вернулась ко мне: из тумана у основания гриба выглядывали голубые с оранжевыми шляпками маленькие грибки!

    Я наклонился к ним поближе, чтобы убедиться: глаза меня не подводят. Да, всё правильно. Голубые шляпки с оранжевыми пятнами. Это уж точно искажённые грибки, или моё имя не Стив!

    Я замахал руками, чтобы привлечь внимание Дирка. Он подошёл ко мне, и я с гордостью показал свою находку.

    – Это уже то, что надо! – хлопнул меня по плечу приятель.

    Мы собрали несколько грибов и повернули, чтобы отправиться в обратный путь. Я уже готов был с облегчением выдохнуть, но тут сквозь туман перед нами проступила высокая тёмная фигура! Затем ещё, ещё и ещё одна. Четыре – четыре! – Странника Края двигались к нам. Я уже готов был закричать, как девчонка, и броситься бежать куда глаза глядят. Кх-м. Я хотел тактически отступить. Но Дирк встал бок о бок со мной и прошептал:

    – Просто не смотри им в глаза! Смотри себе под ноги и медленно иди вперёд.

    И я его послушал. Мне было очень, очень страшно. Но я доверился Дирку, опустил глаза и двинул вперёд одну ногу.

    Затем вторую.

    Потом снова первую.

    И ещё раз…

    И ещё раз…

    И ещё раз…

    В какой-то момент в поле моего зрения попали ступни ног Странников Края. Я весь сжался, но сделал следующий шаг. Они не закричали, не бросились на меня, а продолжали стоять на месте. Тогда я пошёл дальше. С каждым шагом мои ноги легче поднимались. И дышалось мне тоже легче.

    Наконец, искажённый лес остался позади, и я осторожно поднял глаза. Рядом стоял Дирк, на лице которого сияла крайне самодовольная улыбка:

    – Вот видишь, Стив, это было совсем не сложно. А ты боялся!

    Я открыл было рот, чтобы поставить его на место, но внезапно понял, что мне абсолютно нечего ему сказать. Дирк оказался прав. Конечно, это было хорошо, потому что мы добыли грибки и вернулись из искажённого леса целыми и невредимыми.

    Что помогает не бояться в «Майнкрафте»? Назови 2–3 вещи или приёма.

    Но это с одной стороны.

    А с другой – раз он оказался прав, – теперь он целую вечность будет мне это припоминать.

    – Знаешь, Стив, меня вообще всегда удивляло, как ты умудрился так долго выживать в «Майнкрафте». Ведь ты ничегошеньки не смыслил в игре. Да и сейчас многого не знаешь. Даже про то, какие бывают грибки.

    Ну вот! Я так и знал. Дирк вернулся к своему обычному поведению и строит из себя не пойми кого. Неудивительно, что у него нет друзей. Дирк всё продолжал разглагольствовать о том, как много он знает об игре, в отличие от меня, но я уже его не слушал. Наверное, это один из моих самых полезных навыков: ставить пустую болтовню Дирка на беззвучный режим. В этом режиме она меня куда меньше бесит. Хотя всё равно раздражает. И я понимал, что как минимум пару дней он теперь не заткнётся. Ну ничего. Уж если я смог пережить его храп, трёп и подавно переживу.

  

  
    Воскресенье

    Плохие новости: я попал в лабиринт и не знаю, как из него выбраться.

    Новости ещё хуже: кроме меня здесь ещё и кровожадные мобы!

    Хорошие новости: ну хоть не придётся слушать хвастливую болтовню Дирка.

    Утро нового дня вселяло оптимизм. У нас было готово всё, чтобы привести в исполнение мой гениальный план (хоть мне и понадобился Дирк, чтобы этот план озвучить).

    Итак:

    – две удочки (есть!);

    – два искажённых грибка (есть!);

    – два седла (наконец-то от них будет какой-то толк).

    Мы с Дирком надели искажённые грибки на крючки удочек. Раньше мне показалось бы странным, что даже для такого простого действия в «Майнкрафте» нужен верстак. Но мы говорим о мире, где существуют грибные коровы и кровожадные кролики.

    Проверив, что всё готово, мы отправились к берегу, у которого видели страйдеров. На мгновение я испугался: а вдруг они не дождались нас и уплыли? Точнее, ушли. Но нет, они по-прежнему гуляли по колено в лаве. Интересно, им правда это нравится или они залезают в лаву, чтобы не бояться сухопутных мобов, вроде скелетов и пиглинов?

    Заметив удочки, а точнее, висящие на них грибки, страйдеры быстро двинулись в нашу сторону. В этот момент они напоминали уличных котиков, заметивших пакетик с кошачьим кормом, – если бы котики были огромные и квадратные. Когда мобы подошли к берегу, мы надели на них сёдла. Если они и были против, то ничего не сказали. Их внимание было приковано к грибкам.

    Мы с Дирком уселись верхом на наших новых друзей.

    – Теперь всё просто. Держим перед носом страйдера удочку с грибком, и он идёт, куда мы смотрим. Так что надо просто смотреть в сторону крепости, – объяснил Дирк.

    Это действительно было совсем не сложно. Сидишь себе, смотришь на крепость Нижнего мира, а страйдер шагает к ней по лаве. Как бы было хорошо, если бы и другие задачи в «Майнкрафте» решались так просто!

    Я во все глаза смотрел на крепость. По мере приближения она становилась всё больше и больше. Пару раз я кидал взгляд на Дирка, но как только я это делал, мой лавовый скакун поворачивал в его сторону. Поэтому мне приходилось сразу же переводить взгляд на нашу цель. Если честно, сидеть и смотреть вперёд – довольно скучное занятие. И даже усыпляющее. Интересно, если бы я закрыл глаза и уснул, сидя на страйдере, он шёл бы вперёд или остановился? Хорошо, что ночью я выспался.

    Мудрость «Майнкрафта» (и не только): перед любым важным делом стоит хорошенько выспаться!

    Крепость впереди становилась всё больше и больше. Полумрак Нижнего мира мешал разглядеть её в деталях, но уже было ясно, что мостов и башен в ней десятки!

    – Думаешь, там много всяких мобов? – спросил я с опаской, вспоминая свои прошлые приключения в Нижнем мире.

    – Наверняка, – ответил Дирк, и в его голосе совсем не слышалось страха. – Меня больше волнует, как долго нам придётся искать стол с летающей книгой. Надеюсь, он будет именно здесь.

    Его слова заставили задуматься. Иногда я забывал, что наше с ним путешествие неслучайно. Что это испытание, придуманное для нас Хиробрином. А кто знает, на какие уловки и хитрости он пойдёт, чтобы нам насолить?

    Нарисуй самую большую крепость Нижнего мира, которую тебе удалось видеть собственными глазами! (Но если ты решишь немного пофантазировать и добавить что-то от себя, мы никому не скажем!)

    Но времени на долгие размышления у меня не было. Мы добрались до берега. Осторожно спешившись, чтобы случайно не наступить в лаву, я достал поводок и привязал его к страйдеру. Затем свободной рукой достал забор, который мы сделали из искажённых грибов, воткнул его в землю и привязал к нему второй конец поводка. Теперь можно было не беспокоиться, что страйдер сбежит, пока мы исследуем крепость. Дирк, добравшийся до берега чуть позже, также посадил своего страйдера на поводок.

    – Ну что, Дирк, готов к экскурсии по крепости? – спросил я с деланой храбростью в голосе.

    – Нас там почти наверняка ждут скелеты, магмовые кубы, свинозомби, ифриты и скелеты-иссушители. На этой экскурсии зевать не придётся.

    Я пристально посмотрел на него:

    – А вот обязательно надо было их всех перечислять, да?

    Дирк пожал плечами и зашагал к крепости, кинув через плечо:

    – Ну ты идёшь или где?

    Вздохнув, я потопал за ним навстречу… не хочу повторять названия всех мобов, которых он перечислил. Стараясь ступать как можно тише, мы вошли в крепость. Нас встретил огромный зал с высоченными толстыми колоннами. В вечном полумраке Нижнего мира мы толком не видели, есть ли в зале вообще потолок. Но, наверное, он где-то там, наверху. Кроме нас в зале никого не было, а две лестницы в противоположном его конце вели одна наверх, а другая вниз.

    – Как думаешь, где мы найдём стол с летающей книгой? – повернулся ко мне Дирк.

    – Я думаю, внизу, – ответил я в тот же момент, когда Дирк произнёс:

    – Я думаю, наверху.

    Пару секунд мы молча хлопали глазами, глядя друг на друга.

    – Наверное, нам лучше разделиться и каждому проверить свою догадку, – сказал наконец Дирк.

    – Ты что, не знаешь, что происходит в фильмах ужасов, когда герои разделяются? – спросил я. – Кто-нибудь погибает от рук маньяка или монстра.

    – Тогда хорошо, что мы с тобой не герои фильма, – отмахнулся Дирк и направился к лестнице, ведущей наверх.

    Мне оставалось стоять и смотреть ему вслед. Ну а когда он, даже не оборачиваясь, поднялся, я отправился своим путём.

    Ну и пожалуйста.

    Он ещё пожалеет, что не послушал меня, когда я найду летающую книгу.

    Я уверенно двинулся к лестнице, ведущей в подвал. Я был убежден, что именно там находится стол с летающей книгой. В том месте, куда идти страшнее всего. А что может быть страшнее тёмного подвала в мрачном таинственном замке?

    Как думаешь, что может быть в тёмном подвале? Напиши или нарисуй хотя бы две опасности.

    Разумеется, я не мог знать наверняка, какие опасности подстерегают меня там, внизу. Скелеты? Зомби? Гасты? Ифриты? Какие-то другие, не известные мне мобы? Неважно! Я преодолею всё, чтобы достигнуть цели, не будь я Стив! Вот только…

    …дойду…

    …до…

    …лестницы…

    Почему мои ноги вдруг прилипли к полу? Это что, какая-то новая магия? Я посмотрел на свои ноги, затем поднял одну… потом вторую… Похоже, никакой магии тут нет, кроме приступа страха. Но я с ним справлюсь… как-нибудь.

    Уже не так быстро и уверенно, но я всё равно продолжил идти к лестнице. На ходу пытался себя разозлить, вспоминая, как легко и беззаботно Дирк поднялся по лестнице. А я что, хуже, что ли? Эти мысли придали мне сил, и я добрался до ступеней, ведущих вниз.

    У-у-у!

    Холодный ветер из подвала завыл и ударил мне в лицо. Я поёжился. Подвал не выглядел гостеприимным, но выбора у меня не было. Сделав глубокий вдох, словно перед тем, как нырнуть в воду, я начал спускаться. В какой-то момент я даже закрыл глаза и представил, что просто спускаюсь дома со второго этажа на первый. Страх немного отпустил, и мне стало легче.

    Добравшись до основания лестницы, я осмотрелся. Потолки здесь были значительно ниже, чем на первом этаже. Узкий коридор уходил вперёд, а потом разветвлялся на два. Похоже, кто-то устроил здесь целый лабиринт. Час от часу не легче. Я совсем не против побродить по лабиринту, будь у меня его карта. Но прогулки по узким коридорам без малейшего понимания, куда идти и не скрывается ли за следующим поворотом тупик – а он там почти наверняка скрывается, – это гарантированное средство прочувствовать свой топографический кретинизм, а заодно и полное одиночество. С другой стороны, уж лучше одиночество, чем встретить за поворотом монстра.

    В любом случае, единственный способ найти выход из лабиринта или спрятанный в нём стол с летающей книгой (на что я надеялся) – это войти в него. Поэтому я без промедления прошёл по коридору и повернул налево. Через несколько блоков – ещё одна развилка, и я повернул направо. В следующий раз снова выбрал левый коридор. Потом правый. Я решил, что таким способом обязательно куда-нибудь приду. И этот способ работал, пока на очередной развилке я не очутился перед тремя коридорами. Это… усложняло выбор.

    Немного подумав, я выбрал средний и смело двинулся по нему. Но радость была недолгой: коридор вскоре стал петлять, а затем вывел меня в комнату, из которой вели… четыре коридора!

    – Всё чудесатее и чудесатее, – пробормотал я себе под нос, пытаясь снова сделать выбор.

    После мучительных раздумий я двинулся во второй коридор слева. Он два раза повернул, и… я упёрся в тупик. Что ж! Этого следовало ожидать. Наивно отправляться в лабиринт в надежде, что ты ни разу в нём не заплутаешь.

    Но меня это ничуть не расстроило. Ну, хорошо, капельку расстроило, но не сильно. Я вернулся назад и на этот раз выбрал крайний правый коридор. После нескольких поворотов он тоже привёл меня в тупик.

    Но!

    На этот раз в тупике стоял сундук.

    Я довольно потёр руки и открыл его. Вот что мне посчастливилось обнаружить внутри:

    – три слитка железа (отправляются в бездонный карман к лежащим там двадцати таким же слиткам);

    – слиток золота (отправляются в карман к семи своим собратьям);

    – седло (будем считать, это замена тому, которое я надел на страйдера).

    Нельзя сказать, что добыча роскошная, но и плохой я бы тоже её не назвал. Но вот только к столу с летающей книгой она меня ни разу не приблизила. Поэтому, стараясь не тратить времени зря, я развернулся и быстрым шагом отправился обратно. Мне надо было либо найти стол с летающей книгой, либо убедиться на все сто, что они не внизу, и подняться наверх к Дирку до того, как книгу найдёт он. Не хотелось давать ему ещё один повод рассказывать, какой он расчудесный.

    Представь, что ты нашёл сундук. Какие три предмета ты хотел бы там увидеть?

    Мои мысли бежали почти так же быстро, как мои ноги, я обогнул очередной поворот и…

    Бэмс!

    Ой!

    Я отшатнулся, потирая ушибленный лоб. Как же больно!

    Передо мной стоял свинозомби и, сжимая в одной руке меч, второй потирал свой… ээээ… зомбипятачок? Да, я знаю, знаю, что правильно называть его зомбифицированный пиглин, но это ужасно длинное название! Уверен, он не обидится на короткое и понятное свинозомби.

    – Ау-р-р!

    Или обидится?

    Я попытался разрядить обстановку.

    – Привет! Слушай, прости, что стукнул тебя… лбом. Я не хотел. Совсем не хотел.

    За спиной пинглина появились три его собрата. У двоих в руках были мечи, а третий держал арбалет. Все четверо смотрели на меня и совсем не выглядели как нейтральные мобы.

    – Друзья! Это… недоразумение! Случайность! Давайте просто забудем обо всём и каждый пойдёт в свою сторону!

    – Ау-р-р! – снова зарычал свинозомби, и остальные подхватили его рык.

    Моб резко махнул мечом. Я едва успел увернуться от его удара. Стало очевидно, что переговоры провалились. Ничего не оставалось, как применить самую проверенную тактику: бежать без оглядки!

    Я нырнул в один из коридоров, которые не успел исследовать, изо всех сил надеясь, что мой путь не закончится тупиком.

    Фьють!

    Стрела просвистела у правого уха. Четыре пары ног топали позади. Пиглины явно не считали нашу встречу законченной. Я завернул за угол. Я знал, что память у них короткая, и если они достаточно долго не будут меня видеть, их враждебность исчезнет. Так что план у меня был – убежать от них достаточно далеко, чтобы они меня не видели. Но в узких вьющихся коридорах крепости исполнить его было не так-то просто. Как назло, коридор хоть и петлял, но не расходился на отдельные проходы, поэтому спрятаться было абсолютно негде. Оставалось надеяться, что, если повороты будут достаточно частыми, спешащие за мной мобы не смогут меня видеть и со временем забудут, что бегут не просто ради здоровья.

    Я огибал поворот за поворотом. Надежда, что мой план увенчается успехом, росла, пока после очередного угла я не увидел перед собой… стену.

    О, нет!

    Коридор всё-таки закончился тупиком.

    Шаги за спиной становились всё ближе. Ещё несколько секунд – и мёртвоголовые свинтусы настигнут меня! Я развернулся, крепко сжал в руках меч и зажмурился. Свои лучшие бои в «Майнкрафте» я всегда проводил с закрытыми глазами.

    Очень полезно знать, какие мобы нейтральные, а какие – нет! Нарисуй трёх нейтральных мобов, которых ты знаешь.

    Шаги приблизились и остановились. Я слышал дыхание свинозомби, но они почему-то не нападали. Я осторожно открыл один глаз. Пиглины молча стояли вокруг меня. Затем они стали перехрюкиваться между собой. Может, они не видели меня достаточно долго, чтобы снова стать нейтральными?

    Внезапно один из свинозомби протянул руку и крепко схватил меня за запястье. Пиглин с другой стороны схватил за другую руку. И они молча пошли куда-то, увлекая меня за собой. Куда бы они ни направлялись, мне совершенно туда не хотелось.

    – Эй, ребята! Куда вы меня тащите? Может, договоримся? У меня есть печеньки!

    Но они даже не смотрели на меня, продолжая идти по коридору в неизвестном направлении. Я попытался задобрить их всем содержимым моего бездонного кармана, но ни яблоки, ни морковка, ни алмазы, ни даже новенькое седло их ни капли не интересовали. Не сбавляя шага, они двигались вперёд, уверенно выбирая направление на каждой развилке.

    Внезапно перед нами появилась дверь, ведущая наружу! И там, впереди, нас кто-то ждал. Сначала я обрадовался, подумав, что это Дирк и что он сейчас спасёт меня, но довольно быстро понял, что это не он. Лишь когда мы оказались достаточно близко и незнакомец посмотрел на меня, я узнал его. Светящиеся глаза без зрачков заставили меня задрожать крупной дрожью: это был Хиробрин собственной персоной!

    – Здравствуй, Стив! – поприветствовал он меня. На его лице играла улыбка, но от него исходила угроза.

    – Здрасте, – с трудом выдавил я. – Вы хотели меня видеть?

    – Да! Очень, очень хотел видеть! – Хиробрин хлопнул в ладоши и довольно рассмеялся. – А ещё больше я хотел тебе кое-что показать!

    Он достал из кармана пузырёк с какой-то светящейся жидкостью и бросил к моим ногам.

    Дзинь!

    Пузырёк разбился, и меня окутал зелёный дым. Но не успел я испугаться, как он рассеялся.

    – Что это было? – с тревогой спросил я.

    – Я называю это зельем Хорошего поведения. Не переживай, никакого вреда оно тебе не причинит. Можешь спокойно ложиться спать, а наутро проснёшься абсолютно другим человеком.

    Хиробрин снова громко рассмеялся, развернулся и пошёл прочь.

    Пиглины подтащили меня к какой-то небольшой хижине, стоявшей рядом, открыли дверь и не особо вежливо затолкнули внутрь.

    Теперь я спешу записать всё, что случилось за день, прежде чем уснуть. Не знаю, что именно сотворит со мной зелье, но пока что я оставляю все свои записи и надеюсь, что Дирк их найдёт и они ему помогут.

    Глаза слипаются…

    Я сейчас ус…

  

  
    Понедельник

    Хорошие новости: я живу в лучшем городе на свете!

    Плохие новости: разве может тут случиться что-то плохое? Ведь это лучший город на свете!

    Всем привет!

    Это блог Стива.

    И я веду свой рассказ из самого лучшего города во вселенной – Гриферополиса.

    Видели бы вы, как прекрасен Гриферополис по утрам! Прямые ровные улицы без лишних углов и поворотов. По обеим сторонам улиц – одинаковое количество одинаковых домов. Никаких излишеств, никакой отсебятины. Всё идеально ровно и симметрично!

    Ровно в 8:45 утра жители открывают двери своих домов и отправляются на работу. Каждый знает, что он должен сегодня сделать. Они идут спокойно, не торопясь, потому что точно знают, что никуда не опоздают. Давайте поговорим с кем-нибудь из них и узнаем, как им тут живётся. Например, вот с этой девочкой.

    – Привет! Давай познакомимся!

    – Доброе утро! Меня зовут Юля Перепеляк, хотя в «Майнкрафте» меня знают под именем Рыбка9714.

    – Очень приятно! А я Стив, главный блогер нашего прекрасного Гриферополиса. Расскажи, нравится ли тебе тут?

    – Да, мне ужасно, ужасно нравится жить в Гриферополисе! Дома надо было ходить в школу, делать домашку, мыть посуду, и всё это было ужасно нудно и неинтересно. А здесь я дою коров, сажаю и собираю морковку, стригу овец. Это всё ужасно весело!

    – Это круто! Как же я за тебя рад!

    – Спасибо.

    – А чем ты занималась до того, как попала сюда?

    – Я часто играла в «Майнкрафт» после того, как сделаю домашку. Я уже была уставшая, поэтому мне было лень что-то выращивать самой. Войдя в игру, я просто находила ближайшую деревню и забирала у селян всё, что мне было нужно. Ну а что тут такого? Они же не настоящие! Так я думала тогда. Но потом встретила Хиробрина, он дал мне зелье Хорошего поведения, и вот теперь я здесь. Больше я никогда не буду обижать селян. Теперь сама буду работать, чтобы получить то, что раньше воровала у них.

    – Рад, что ты исправилась. Не буду тебя задерживать. Ведь тебе ещё надо столько всего сделать во благо нашего великолепного Гриферополиса!

    – Спасибо. До свидания.

    Как видите, жители рады, что им повезло оказаться в Гриферополисе, лучшем городе во вселенной.

    Это был блог Стива.

    Подписывайтесь на мой блог!

    Ставьте лайки и делайте репосты.

    Впереди ещё много интересного!

    Представь, что у тебя есть свой блог в «Майнкрафте»!

    Напиши свой короткий пост.

  

  
    Вторник

    Хорошие новости: я живу в лучшем городе на свете!

    Плохие новости: разве может тут случиться что-то плохое? Ведь это лучший город на свете!

    Всем привет!

    Это блог Стива.

    И я продолжаю свой рассказ из самого лучшего города во всей вселенной – Гриферополиса!

    Снова и снова я восхищаюсь тем, как прекрасен Гриферополис по утрам! Прямые ровные улицы без лишних углов и поворотов. По обеим сторонам улиц – одинаковое количество одинаковых домов. Никакой отсебятины, никаких излишеств. Всё идеально симметрично и ровно!

    Ровно в 8.45 утра жители открывают двери своих домов и отправляются на работу. Каждый из них знает, что он должен сегодня сделать. Они идут спокойно, не торопясь, потому что точно знают, что никуда не опоздают. Давайте поговорим с кем-нибудь из них и узнаем, как им тут живётся. Например, с этим парнем.

    – Привет! Как тебя зовут?

    – Привет! Я Билл Голдман, также известный под ником Марафонец1208.

    – А меня зовут Стив.

    – Приятно познакомиться! Как твои дела?

    – Отлично, конечно! Ведь мы с тобой находимся в Гриферополисе! А твои?

    – Разумеется, тоже прекрасно! Пока я сюда не попал, я часто злился на окружающих. Да что уж там – на весь мир. Родители постоянно орали друг на друга и на нас с братом. Я не мог им ответить, поэтому стал вымещать злобу на мобах и на других игроках. И мне это понравилось. Когда я был грифером, всем приходилось со мной считаться или сваливать куда подальше. Но потом я встретил Хиробрина, и с помощью зелья Хорошего поведения он научил меня, что делать что-то своими руками куда лучше, чем ломать. Теперь я день за днём строю дороги и дома для новых жителей нашего Гриферополиса.

    – Ты доволен, что смог исправиться?

    – Да, разумеется! Если я когда-нибудь вернусь домой, я обязательно научу этому и родителей, чтобы они больше не ругались. Захотят ругаться – пусть лучше строят домики.

    – Прекрасный совет! Не буду тебя задерживать. Хорошей тебе работы, Билл!

    – Спасибо, Стив. Хорошего тебе дня!

    Это был ещё один счастливый житель Гриферополиса – самого лучшего города на свете!

    Спасибо, что были со мной сегодня!

    Это был блог Стива.

    Подписывайтесь на мой блог!

    Ставьте лайки и делайте репосты!

    Впереди ещё много интересного.

    Что можно построить, чтобы успокоиться?

  

  
    Среда

    Хорошие новости: я живу в лучшем городе на свете!

    Плохие новости: разве может тут случиться что-то плохое? Ведь это лучший город на свете!

    Всем привет!

    Это снова блог Стива. Первый и лучший блог о Гриферополисе и его замечательных жителях.

    И я продолжаю свой рассказ из нашего умопомрачительно великолепного города Гриферополиса!

    Под мудрым руководством Хиробрина наш Гриферополис хорошеет с каждым днём. При чём тут Хиробрин? – спросите вы. А я вам отвечу: да при всём! Ведь именно ему в голову пришла идея создать город для перевоспитания гриферов. И именно он придумал, как этот город будет выглядеть: прямые ровные улицы без лишних углов и поворотов. По обеим сторонам улиц – одинаковое количество одинаковых домов. Никакой отсебятины, никаких излишеств. В каждой детали нашего идеально симметричного города чувствуется мудрая забота нашего бессменного мэра.

    Ровно в 8:45 утра двери домов отворяются и их обитатели отправляются на работу. Каждый знает, чем он сегодня займётся. Поэтому они не торопятся, не суетятся, ведь они отлично знают, что никуда не опоздают. Давайте расспросим их о жизни в Гриферополисе. Например, вот эту девочку.

    Как проходит твой день в «Майнкрафте»? Напиши 2–3 дела, которые ты обычно делаешь.

    – Привет! Я Стив, первый блогер Гриферополиса. Ты наверняка обо мне слышала.

    – Добрый день! Нет, не слышала. А где ты ведёшь свой блог?

    – Да вот в этом дневнике, который у меня в руках.

    – Ла-а-дно. И много у тебя подписчиков?

    – Интересно, что ты об этом спросила. Пока ещё ни одного. И ни одного лайка. Или репоста. Не могу понять, что я делаю не так…

    – Может быть, дело в том, что ты ведёшь блог в дневнике из бумаги и картона?

    – Я даже не задумывался об этом. А где же мне тогда его вести?

    – Ну, обычно блоги ведут в социальных… Ай! Как резко заболела голова!

    – Ой! И у меня тоже!

    Дорогие подписчики, вы не представляете, как сильно у нас заболела голова. Странно, что у обоих сразу… Но, к счастью, боль ушла так же быстро, как появилась, и мы смогли продолжить беседу.

    – Так как тебя зовут?

    – Меня зовут Куан Линсю, или Сокрытая Вавилон.

    – А я Стив, просто Стив. У тебя очень красивый ник, Сокрытая!

    – Спасибо большое.

    – Какие у тебя планы на сегодня?

    – Сегодня я буду собирать пшеницу, чтобы у жителей нашего города был свежий ароматный хлеб.

    – Ты заботишься о жителях Гриферополиса. Это очень хорошо с твоей стороны.

    – Спасибо большое. Мне приятно это слышать.

    – Ты всегда так заботилась об окружающих, Сокрытая?

    – Нет. Раньше я такой не была. Мы с одной моей подругой много играли в «Майнкрафт» и вместе строили там огромный замок. Но потом я переехала в другой штат, нам сложно стало играть вместе из-за разницы во времени. Меня это очень обидело. Я думала, что она могла бы и посидеть до двух часов ночи, чтобы поиграть со мной… Ну и что с того, что утром ей надо в школу. Поэтому как-то раз я зашла в игру и разнесла замок на кусочки. Сейчас понимаю, что это было нехорошо.

    – Да, вряд ли твоя подруга обрадовалась, увидев вместо замка руины.

    – Не знаю. Когда я это сделала, сразу же её везде заблокировала. Сейчас мне за это стыдно. Если бы я могла вернуться домой, извинилась бы перед ней.

    – А что тебе мешает вернуться?

    – Ну… Ой! Опять голова разболелась! У меня столько дел здесь, в Гриферополисе, что мне и думать даже некогда о том, чтобы возвращаться домой!

    – Тогда не буду тебя больше задерживать. Спасибо, что уделила мне время!

    Мы поговорили с Сокрытой Вавилон, ещё одной счастливой жительницой Гриферополиса, самого лучшего города на свете!

    Спасибо, что были со мной сегодня.

    Это был блог Стива.

    Подписывайтесь на меня!

    Ставьте лайки и делайте репосты!

    Впереди ещё много интересного!

  

  
    Четверг

    Хорошие новости: я живу в лучшем городе на свете!

    Плохие новости: в Гриферополисе не бывает плохих новостей!

    Всем привет!

    С вами снова Стив, лучший блогер Гриферополиса. Сегодня мы снова будем говорить с жителями нашего…

    Шмяк!

    Ой! Что это…

    Бэмс!

    Ох! Что происхо…

    Хрясь!!!

    А-а-а!..

    К…

    Каа-

    Как…

    Как больно!

    Голова раскалывается просто… Меня кто-то стукнул! Но кто?

    – Привет, Стив!

    Я обернулся на голос и увидел… Дирка!

    – Ты чего дерёшься? Ты нормальный вообще? – закричал я на него, потирая затылок.

    – Быстро скажи последнее, что ты помнишь!

    – Да что тут вспомнишь, когда голова раскалывается? Ох! Так… последнее, что помню… Меня поймали свинолюди и отвели к Хиробрину. А потом… потом…

    – Я так и думал! – Дирк выглядел очень довольным собой, но я не мог понять почему. Возможно, потому, что он несколько раз стукнул меня по голове. Но в этом я всё-таки сомневался.

    – Что случилось? – спросил я, ощупывая голову руками. Кажется, она была цела, хотя гудела так, будто целый духовой оркестр сыграл концерт мне прямо в уши.

    – Хиробрин промыл тебе мозги с помощью зелья. И ты несколько дней вёл в своём дневнике блог.

    – Я что делал? – моя челюсть упала на пол, а глаза повылезали из орбит.

    – Вёл блог, – буднично ответил Дирк.

    – Вот в этом бумажном дневнике?

    – Ага.

    – Но это же бред!

    Дирк пожал плечами:

    – Тебе промыли мозги! Не удивительно, что ты стал вести себя ещё тупее, чем обычно.

    – Да, но… Так, стоп! Что значит чем обычно? Ты на что намекаешь?

    Дирк посмотрел на меня долгим взглядом и развёл руками:

    – Давай обсудим это позже, а сейчас надо выбираться отсюда, пока Хиробрин и его приспешники не заметили нас. Идём со мной, если хочешь жить.

    Пару секунд я обдумывал его слова, но мне совсем не хотелось вновь превращаться в автора дурацкого блога про бывших гриферов. Поэтому я кивнул, поднялся и пошёл за Дирком.

    – А куда мы идём?

    – Обратно в крепость Нижнего мира. Я не успел осмотреть её до конца, когда увидел в окно, как свинозомби тащат тебя куда-то. Я всё бросил и побежал за ними.

    – Спасибо, что не бросил меня, – искренне сказал я.

    – Ну а для чего нужны друзья, если не для этого, – улыбнулся Дирк.

    Мы осторожно пробирались между рядами абсолютно одинаковых домов, стараясь не попасться никому на глаза. Сначала на улицах было много людей, но постепенно их становилось всё меньше. Дирк объяснил, что все они – гриферы, которым Хиробрин промыл мозги. И теперь они исполняют его волю, выполняя работу по городу. Мы нашли тёмный угол и спрятались, чтобы дождаться, пока все бывшие гриферы уйдут с улиц. Я быстро пролистал последние страницы своего дневника и не мог поверить своим глазам…

    Это всё я написал?

    Большей глупости я в жизни не читал!

    Ну какой может быть блог в бумажном блокноте? Да, промывка мозгов от Хиробрина явно работала очень хорошо. Если моё поведение настолько изменилось, то и остальные гриферы в жизни были совсем другими. И не факт даже, что они были такими уж злодеями, какими их пытался выставить Хиробрин.

    На улице стихло. Мы выбрались из своего укрытия и тихонько пошли в сторону крепости. Я так думал, ведь из нас двоих дорогу знал только Дирк. Мы пересекли одну улицу, вторую, третью…

    Внезапно за нашими спинами раздался громкий девичий голос:

    – А ну стойте!

    Я обернулся. На другой стороне улицы стояла Рыбка9714.

    – Эй, привет! Помнишь меня? – я улыбнулся ей как можно дружелюбнее.

    – Да, помню. Но вы не должны здесь находиться! – она пристально смотрела на нас.

    Я чувствовал, что одной дружелюбной улыбки мне не хватит, чтобы разрядить обстановку.

    – Слушай, тебе сложно будет в это поверить, но тебе промыли мозги. На самом деле ты не хочешь тут находиться, – попытался объяснить я.

    – Что за бред? Конечно, я хочу здесь быть. Это же Гриферополис, лучший город на свете!

    Дирк дёрнул меня за рукав:

    – Стив, слова тут не помогут! Стукни её.

    – Что?!

    – Нужно стукнуть её по башке, как я тебя.

    – Не буду бить девочку! – я был в шоке. Как ему такое в голову пришло…

    – Это для её же блага! Стукни – и она придёт в себя.

    Рыбка посмотрела на меня, затем на Дирка и внезапно закричала во весь голос:

    – Стража!

    Со всех сторон послышался топот, и буквально за несколько секунд улицу заполнили зомбифици… ой, ладно, свинозомби! Сейчас мне было уже не до политкорректности.

    – Схватите этих шпионов! – Рыбка9714 указала на нас пальцем.

    Мы попытались бежать, но бежать было некуда. Мобы окружили нас плотной толпой и схватили за руки. Я пытался вырываться, но они держали крепко.

    – Отведите их к мэру Хиробрину! – скомандовала Рыбка9714.

    Толпа мобов потащила нас по улице. Это напоминало то, что случилось несколько дней назад, только сейчас со мной был Дирк. И я очень надеялся, что на этот раз нам не промоют мозги.

    Через несколько минут нас подвели к большому двухэтажному особняку с башней. Кажется, это было единственное здание в городе, не похожее на все другие. Без лишних слов – по правде сказать, они вообще были не очень общительные, – свинозомби затолкали нас внутрь, где нас уже ждал Хиробрин.

    – Привет, Стив! Не ожидал, что мы с тобой так быстро увидимся снова. А вот с тобой, Дирк, мы не виделись куда дольше.

    Он медленно подошёл к нам и по очереди каждому заглянул в глаза. Скажу честно, его взгляд – одно из самых пугающих зрелищ, что я видел. Глаза были пустые и одновременно бездонные. Казалось, в них можно раствориться без остатка. Так, что я никогда уже не буду Стивом…

    Нарисуй Хиробрина!

    – Не ожидал, что вы справитесь с моим зельем. Но ничего, мы это сейчас исправим. Если вы оба будете под воздействием зелья, некому будет нарушить идиллию Гриферополиса! – он достал две колбы и поднял руку.

    – Стой! – крикнул я из последних сил. – То, что ты делаешь, – это неправильно!

    – Неправильно? Неправильно?! – завизжал Хиробрин. – Гриферы разрушают наш мир для собственного развлечения, не считаясь ни с чем и ни с кем, а ты говоришь мне, что я делаю что-то неправильно. Да как ты смеешь!

    – Но ты делаешь с ними то же самое! Если не хуже! – я тоже повысил голос. – Ты превращаешь их в каких-то живых кукол! Я понимаю, что они не очень хорошо вели себя в игре, но ты же не перевоспитываешь их. Ты просто… наказываешь. А ещё держишь их тут, как в тюрьме, наказывая их друзей и близких, которые ни в чём не виноваты.

    Хиробрин открыл рот, чтобы сказать что-то, но я не дал ему прервать меня.

    – Делая их своими куклами, ты не даёшь им шанса исправиться. Может быть, если бы ты объяснил им, в чём они неправы, они бы перестали себя так вести? Но ты делаешь ровно то же, за что наказываешь их: поступаешь как хочешь, наплевав на других!

    Я глядел прямо в эти пустые светящиеся глаза и впервые не чувствовал страха, а только гнев. В комнате повисла тишина. Даже пиглины не хрюкали. Кажется, внимание всех вокруг было приковано к нам с Хиробрином. Наконец он открыл рот.

    – Должен признать – хоть мне и тяжело это говорить – что ты прав. Я поступил необдуманно. Гриферы считают мобов бездумными кусками кода, поэтому позволяют себе так обращаться с ними. Я же превратил в бездумные куски кода самих гриферов. Это было приятно, но это не выход.

    – Ты снимешь заклятье и отпустишь их?

    – Да, – колдун тяжело вздохнул и щёлкнул пальцами.

    Щёлк!

    В воздухе разнёсся звук, похожий на звон бьющегося стекла. И в следующую же секунду я услышал удивлённый вздох Рыбки9714.

    – Где я? Что происходит?

    Почти сразу ей стали вторить другие голоса. Я и не заметил, когда рядом с нами оказалось столько гриферов. Здесь были и Марофонец1208, и Сокрытая Вавилон, и множество других гриферов, имен которых я не знал. Наверное, все жители Гриферополиса собрались в зале. И все они говорили одновременно, пытаясь понять, что произошло.

    Дирк поднял руку, призывая к тишине. Как мог, он коротко рассказал, что их похитил Хиробрин, но теперь, благодаря ему и его другу (он прямо так и сказал, да!), они снова свободны.

    – Спасибо вам, – сказала Рыбка9714, мило улыбаясь.

    Один за другим остальные гриферы благодарили нас. Некоторые тянули руки, чтобы прикоснуться ко мне или к Дирку. Я открыл рот, чтобы внести ясность: это не Дирк со мной спас их, а я с Дирком. Говорят, что от перемены мест слагаемых сумма не меняется, но в этом случае разница была очень важной.

    Но в эту секунду…

    Щёлк!

    …Хиробрин снова щёлкнул пальцами, и все гриферы растоврились в воздухе.

    – Не переживайте! Я отправил их всех домой, – сказал он, увидев вопрос в наших глазах.

    Мы с Дирком переглянулись.

    – А как же мы? – спросил Дирк с надеждой.

    – А что вы? – переспросил Хиробрин.

    – Ну… нас ты домой не отправишь? – он сделал огромные глаза, пытаясь быть таким же милым, как кот из «Шрека». Правда, получалось у него не очень.

    – Нет, конечно! С вами я ещё не закончил.

    – Да ладно! – не выдержал я. – Ты затащил нас в «Майнкрафт» и устроил нам бесконечные испытания, чтобы решить, достойны ли люди не попадать сюда. Разве мы только что не доказали, что достойны?

    – Хм-м… нет. У меня для вас есть ещё кое-какие сюрпризы! – ухмыльнулся Хиробрин, явно довольный собой.

    – И долго нам ещё путешествовать?

    – Так я вам и сказал! Пусть это останется моей маленькой тайной. А сейчас можете отправляться в башню. Стол с летающей книгой вас ждёт.

    – А если мы откажемся?

    – Пиглины убедят вас, что это в ваших же интересах. Они не очень болтливые, но у них настоящий талант убеждать.

    Словно в подтверждение его слов окружавшие нас свинозомби достали оружие. И я сразу же согласился с Хиробрином. Выглядели они весьма убедительно. Поэтому мы с Дирком без лишних слов отправились в башню.

    Хиробрин не обманул нас: стол с летающей книгой был там.

    – Ну что, Стив, ты готов? – спросил Дирк.

    – А у нас есть выбор? – ответил я вопросом на вопрос.

    Я посмотрел вокруг. Хотелось верить, что, открыв книгу, мы сможем расслабиться. Но кого я обманываю… Я прекрасно знал, что через несколько минут буду кричать от ужаса, как девчонка…

    Дирк протянул руку и открыл книгу.

    Несколько минут спустя…

    – А-а-а!

    Я был прав, но почему-то это меня ни капли не радует…
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