
  
    Глава 1 Исход. Тысячник армии господина Таталема Со — Себия

    Лев Жуковский.

    Утопающий во лжи. Книга 15. Мир Ссшорс, обитель тьмы, где агония поглощает все доводы разума.

    Глава 1. Исход. Тысячник армии господина Таталема Со — Себия.

    Когда господин отдавал нам последние приказы, к примеру, каким образом пользоваться каталогами с подробным описанием наших дальнейших действий, мне показалось, что с моим Богом было что-то не так. Воздух вокруг него словно сгустился, превратившись в непроницаемую завесу Тьмы, а его обычно спокойные черты лица исказила напряжённая гримаса, которую я не смогла прочесть. Может быть, это была боль? Или предчувствие чего-то неизбежного и ужасного? В тот миг, когда он исчез, растворившись в сумраке подземных тоннелей, точно призрак в предрассветном тумане, моё сердце неожиданно сжалось тисками ледяного страха, в предчувствии скорой беды.

    Воздух будто стал тяжелее, наполнившись невидимыми миазмами беспокойства. Однако ничего сказать я так и не успела, побоялась отвлекать господина Таталема Со в тот критический миг, и по сей день об этом невероятно сожалела. Возможно, одно слово, один вопрос мог бы изменить всё, что последовало дальше, но я промолчала, как верный слуга, как покорная тень, забыв на миг, что между нами было нечто большее, чем просто узы господина и подчинённой.

    Первые дни, даже не так, первые часы я всё время оглядывалась через плечо, вглядываясь в непроглядную тьму извилистых коридоров, в ожидании, что вот именно сейчас господин вернётся, материализуясь из темноты так же неожиданно, как исчез. Напрягала все свои чувства и навыки, связанные с восприятием пространства, однако всё было тщетно, но одна минута сменяла другую, часы перетекали в сутки, и он так и не появлялся. Пустота за моей спиной становилась всё более гнетущей, всё более осязаемой, будто сама тьма насмехалась над моими тщетными надеждами.

    Спустя бесконечные часы марша, напряжённого, выматывающего, в этой непроглядной темноте древних пещер, где нельзя было пользоваться магией из-за риска привлечения внимания подземных тварей, господин так и не появился. Моё сердце предательски болело всё сильнее, словно незримая длань сжимала его в кулаке, выдавливая каждую каплю надежды. Интуиция шептала, что с ним случилось что-то непоправимое, что-то ужасное, и что самое страшное, с этим я ничего не могла поделать.

    Причём никто не мог понять моих чувств, никто не разделял моего беспокойства. Армия господина Таталема Со так и двигалась вперёд, подобно безмолвной реке смерти, выполняя его последний приказ. Тысячи ног мерно стучали по камню, создавая монотонный ритм марша, который отдавался эхом в бесконечных тоннелях. Штурмовики, гвардейцы, простые воины, маги, все двигались словно в трансе, их лица были бесстрастны, а глаза устремлены в темноту впереди и лишь отблески пламени масляных ламп позволяли понять, что они ещё живы.

    Наша колонна, освещённая лишь тусклым мерцанием этих примитивных светильников, чьи языки пламени дрожали и плясали в холодных сквозняках подземелья, бездумно двигалась вперёд. Она в этих бесконечных пещерах напоминала, пусть и только мне одной, невероятно длинное тело огненного червя. Чудовищного, древнего создания, которое ползло неведомо куда и неведомо зачем, оставляя за собой лишь отголоски шагов и запах металла и пота. Свет фонарей отражался от влажных стен, покрытых странным лишайником, который светился призрачным зеленоватым светом, создавая иллюзию, будто сами камни наблюдают за нашим продвижением.

    Правда, это было не совсем так. Ведь в тех толстых фолиантах и свитках, которые оставил господин, были, казалось, ответы вообще на все возможные вопросы, которые только могли возникнуть в моей голове. Пусть мне и было привычнее работать с планшетом, где документы хранились в электронном виде. Однако каждая бумажная страница была исписана его ровным, уверенным почерком, каждая схема вычерчена с педантичной точностью. Маршруты, стратегии, планы действий на различные случаи, всё было предусмотрено с холодной расчётливостью полководца, но от этого моё беспокойство нисколько не становилось меньше. Напротив, сама тщательность и скрупулёзность этой подготовки пугала меня, словно господин заранее знал, что может не вернуться.

    Ведь мы покинули мир Асшор, тот единственный нормальный мир, который я знала, где холодные ветры северных равнин пели свои печальные песни, где льды сверкали под мёртвым светом двух лун. Покинули, пусть возможно не навсегда, но как минимум на несколько лет или даже десятилетий. На этот счёт точных инструкций не имелось, что само по себе было тревожным знаком, но в скором времени возвращаться туда господин точно не планировал, потому что забрал даже сотню Елара, своих лучших мастеров. Вместе с производственным комплексом, а это говорило очень о многом. Это означало долгое, возможно, бесконечное изгнание в этих чуждых подземельях.

    Без сомнения, мне это всё совершенно не нравилось, все эти внезапные перемены, эта поспешность, эта тревожная необходимость бежать. Тогда как всё так хорошо складывалось совсем недавно. Мой господин был так добр ко мне, его прикосновения были нежны, а слова полны заботы. И я была так счастлива в его объятиях, чувствуя себя защищённой от всего мира. Наши разговоры наедине под завывания метели за окном высокой башни, когда снег бился в окна, а мы сидели у камина, это было так романтично, так идеально, что казалось сном. И вот теперь вместо тепла его рук меня окружала лишь отвратительная сырость пещер и гнетущая тишина, перебиваемая лишь…

    Внезапный окрик командира группы разведчиков прервал мои тягостные воспоминания, словно острый клинок рассекая пелену грусти. Вырывая меня из гипнотического монотонного стука сапог по каменной поверхности пола пещеры.

    — В трёх верстах севернее по перпендикулярному тоннелю движется крупная колонна инсектоидов, не меньше тысячи особей. Если продолжить движение в том же темпе, мы обязательно спровоцируем их на атаку, — подойдя ближе, передал мне сообщение разведчика Тхагаси, вырывая из тягостных раздумий резко и бесцеремонно.

    Однако на душе моей было всё так же гадко, и я не могла найти этому логического объяснения. Тоска сжимала горло, мешая дышать полной грудью, а мысли возвращались к господину снова и снова, как мотыльки к пламени.

    Тогда как именно Тхагаси видел в темноте лучше всех благодаря своей демонической природе, его огромные глаза различали даже малейшее движение в кромешной мгле. Да и неожиданной атаки жуков он мог совершенно не опасаться, ведь его чешуйчатая шкура была крепче стали, а когти острее отточенных мечей. Тогда как с моим самым высоким уровнем в параметре Восприятия, отточенным годами тренировок, а также навыком Третий глаз инсектоидов мной была выбрана защита арьергарда. Именно я замыкала колонну с отрядом штурмовых гвардейцев, элитных воинов, закованных в алую техноброню, созданную в производственном комплексе господина Таталема Со.

    — Что по качественному составу, это армия вторжения в соседнее гнездо или просто сбившиеся в крупную стаю трутни, ищущие очередную плантацию плесени и мха? — мгновенно спросила я, отбрасывая личные переживания и включаясь в привычный режим командира.

    — Судя по десятку Пожирателей D ранга и почти сотне Ратников, охраняющих этих кислотных тварей, они собираются прощупать оборону соседнего гнезда, — ответил Тхагаси, и я почувствовала в его словах явное предвкушение. Предвкушение сотен сочных душ инсектоидов, которые он мог поглотить, усилив своё демоническое ядро и тело. Он был готов в любой момент вступить в сражение, пусть даже с превосходящим количеством жуков.

    Впрочем, чего бы ему переживать с его-то габаритами, более чем в пятнадцать локтей в высоту чистой мускулистой мощи, покрытой иссини-ледяной чешуёй с зеркальным отливом. Только если на королевскую сколопендру С ранга нарваться случайно, по воле самих Богов, тогда даже ему придётся несладко. Да и даже тварям С ранга Тхагаси способен доставить массу проблем с его ледяным дыханием, которое нисколько не привлекает заточенных на обнаружение магических колебаний инсектоидов, ведь это была врождённая способность, а не заклинание. Да и стихиальное оно было полностью, и нисколько не вызывало колебаний магического фона.

    — Ты считаешь, стоит их атаковать? — решила я уточнить у Тхагаси, у моего последнего товарища, ведь больше мне советоваться было не с кем. От остальных сотников мне пришлось отдалиться за этот бесконечный месяц постоянного пути по тёмным тоннелям.

    В моей ситуации это был не только приказ моего господина, ясно прописанный в его инструкциях, но и необходимость, которую я понимала прекрасно ещё с времён работы в моём родном мире, пусть и со скрежетом в душе дался мне такой шаг. У командира не может быть друзей, лишь соратники и подчинённые, с которыми нужно быть строгой и никак иначе. Близость порождает фамильярность, фамильярность — пренебрежение дисциплиной, а пренебрежение дисциплиной в армии — это путь к гибели.

    — Могучих жуков высоких уровней группа разведчиков тут не обнаружили, уровни более чем невысокие, — ответил Тхагаси с плохо скрываемым предвкушением, потому что последнее слово было только за мной, и он ждал моего приказа, как мутировавший пёс ждёт команды от своего погонщика броситься на добычу.

    — Судя по карте, в семи верстах по указанному тобой направлению находится гнездо, куда они как раз и должны двигаться. Возьми штурмовиков и пару сотен гвардейцев, управляемых Силхом и Миртусом, чтобы не упустить лазутчиков, и проследуйте за жуками, — приказала я, разворачивая в уме тактическую схему.

    — Себия, ты хочешь, чтобы мы атаковали в спину эту армию, когда они ввяжутся в битву со стражами гнезда? — несколько удивлённо спросил Тхагаси, и в его голосе прозвучало уважение к хитрости плана.

    — Да, это хороший шанс, ведь уже примерно через неделю мы достигнем предполагаемой точки для строительства основной базы, и неизвестно, когда удастся подловить такой момент снова. Нам нужны души для усиления, — задумчиво произнесла я, ощущая холодную ясность стратега, затмевающую все личные переживания.

    «Себия, ты уверена, что это необходимо, не слишком ли ты спешишь?» — обеспокоенно спросил Тхагаси по ментальной связи, и я уловила в его вопросе не сомнение в тактике, а беспокойство обо мне лично.

    — Уже больше месяца прошло, и от господина нет ни одного сообщения, — глухо ответила я, и боль в груди снова напомнила о себе острым уколом.

    — Он ведь предупреждал, что такое может случиться, — мягко напомнил Тхагаси, пытаясь меня успокоить. Несколько забавное утешение, тихий рык которого из его огромной пасти выглядел комично.

    — Его более нет в списке абонентов ментальной связи, да и сам навык пропал у нас из интерфейса, — произнесла я, и мой голос прозвучал пусто и мёртво даже для меня самой. — И я приказываю тебе создать пентаграмму открытия прокола по его метке души!

    Последние слова я произнесла с такой силой, что воздух вокруг задрожал от напряжения. Тхагаси замолчал, осознавая всю серьёзность ситуации. Если господина действительно нет в списке абонентов, это могло означать только три вещи: либо он заблокировал связь намеренно, либо находится в месте, где ментальная связь не работает, либо… либо его душа покинула этот мир.

    Глава 1.1 Такой ласковый и приятный мир сладких жуков. Тхагаси

    Неоднозначное ощущение, когда удовольствие от нахождения в таком захватывающем мире жуков, сочеталось с беспокойством, после неудачной попытки открытия прокола по координатам души нашего господина Таталема Со. Что для меня, да что там меня, для всех известных мне демонов было несвойственно вообще. Это было какое-то абсолютно новое чувство, не страх, а словно предчувствие беды.

    При том, что подземелья мира Ссшорс должны были радовать. Они и радовали, в первые дни. Тьма здесь была не пустой, не мирной, а густой, живой, полной чуждых шорохов и невидимых прикосновений. Пахло мокрым камнем, кислой плесенью и железом, тем запахом, который появляется там, где слишком часто льётся кровь. Пещеры тянулись, как кишки древнего зверя, и мы шли внутри него, будто проглоченные, и он ещё решал: переварить нас или выплюнуть.

    Ну, а жуки… жуки были прекрасны по-своему. Их мир, простой, хищный, честный. Никакой дипломатии, никаких предательств из-за слов, только инстинкт и голая сила. Их ульи дышали, их тоннели пульсировали, их стаи двигались так согласованно, словно ими управляла одна воля. Даже только лишь от этого внутри меня шевелилось знакомое наслаждение: ощущение добычи рядом, ощущение, что этот мрак можно пить, как кровь лакомой, желанной жертвы.

    Однако после этого проклятого, неудавшегося ритуала наслаждение стало исчезать, как запал горящих глаз адских гончих, когда разрываешь их пополам.

    Это действительно было странно. Ритуал вообще не сработал, словно такой души вообще никогда не существовало и это беспокойство, от которого Себия стала невыносима. Это чувство неправильности начало передаваться и мне. Ведь души во время ритуала даже сгорать отказались, полностью подтверждая тот факт, что цели более не существует или никогда не существовало. От этой информации даже сотни сожранных мной лично душ лазутчиков и трутней инсектоидов не принесли и капли наслаждения.

    У меня до сих пор стоит перед глазами тот круг. Пентаграмма, выжженная на камне, выглядела как рана — свежая, дымящаяся, с краями, обугленными до стеклянного блеска. Я помню, как воздух в центре дрогнул, как будто пространство попыталось раскрыться… и передумало. Не хлопок, тишина. Не провал, отказ. Будто сам мир, этот вязкий подземный мир, упрямо отвернул свою морду, не желая слышать имя нашего господина.

    Я видел много смертей. Видел, как души кричат, когда их вытягивают из тела мои ледяные Владыки. Видел, как они горят, быстро, ярко, с особенным запахом ледяного пепла моего родного плана Бездны. Видел, как сильные души сопротивляются, оставляя ожоги на астральной ткани бытия, но чтобы души отказывались даже сгорать… это было не просто дурным знаком. Это было ощущением, словно тебя вычеркнули из реальности вместе с целью. Будто кто-то стёр строку в Книге Судеб, а чернила вокруг стали пустыми.

    На этом фоне неспешное продвижение к точке развёртывания основного лагеря прошло особенно напряжённо. Себия, казалось, вообще сошла с ума, наказывая солдат даже за самые незначительные провинности, не говоря о простых гоблинах-рабочих, которые боялись даже ступить неверно, ведь их тут же ждала порция ударов розгами.

    В такие моменты я начинал сомневаться, кто из нас демон, Себия или я? Ведь эти крики, разносящиеся на привалах в узких пещерах, заставляли дрожать почти всех гоблинов в нашей армии. Лишь Силх и Миртус относились к происходящему даже слишком спокойно, действительно двинувшись рассудком на фоне постепенного превращения в двух разных элементалей Света. Даже подчинённый сотник Елар со страхом в глазах смотрел на беснующуюся Себию, но ничего поперёк сказать не пытался, явственно подозревая, что это уже для него может плохо закончиться. Дело было даже не в силе, а в той уверенности своей властью и вседозволенности в принятии решений, которые она считала неукоснительно верными.

    Я слышал эти крики не ушами — кожей. Пещеры усиливали звук, множили его, возвращали эхом так, что казалось орёт сама твердь земная. На привалах тьма вокруг костров была плотной, как траурная ткань, и в этой ткани дёргались силуэты гоблинов, мелких, несчастных, которые старались стать ещё меньше, ещё незаметнее. Они смотрели на Себию так, как смотрят на нож, приставленный к горлу: с надеждой, что он не дрогнет.

    А Себия именно что дрожала. Только не от жалости, от ярости, от напряжения, от бессилия, которое она не могла признать. Чем больше она теряла контроль над собственным страхом, тем сильнее давила на всех вокруг, будто чужие спины могли удержать её мир от падения.

    Единственное, что добавляло надежды, всё это происходило под аккомпанемент постоянного повышения уровней всех гвардейцев в нашей армии и даже изредка обычных рабочих.

    Повышения уровней и улучшение характеристик, сопровождающиеся криками боли, происходили постоянно, но рост не приносил радости. Он ощущался как цепь: чем выше становишься, тем тяжелее обязательства, тем глубже яма, которую нужно перепрыгнуть.

    Аккомпанемент, слово, которому научила меня Лея Фрет, которая от меня не отходила ни на шаг, более чем обосновано боящаяся не то, что подходить, попадаться на глаза Себии. Особенно после того, как сильно повысился уровень нашей чернокожей демоницы.

    Лея цеплялась за меня, как за единственный столб в лютую метель или бурю. Её страх был оправдан, хоть она и старалась его не показать, не плакала, не истерила, просто двигалась тише, была более внимательной, смотрела по сторонам. Она словно поняла, что Себия в любой момент может начать убивать и не важно кого, как зверь, которого слишком долго загоняли в клетку. Всем было очевидно, чем выше становился уровень нашего лидера, тем сильнее менялся воздух рядом с ней: сухой жар в сыром подземелье, запах раскалённого металла, лёгкое мерцание, будто в ней поселилось сердце дракона.

    Причём после срыва ритуала по призыву нашего господина, Себия словно замкнулась в себе, её явно одолевало предчувствие и что самое паршивое, я ничем не мог ей помочь, ведь был с ней не согласен, с её фанатичной преданностью. При этом хоть у меня в голове и возникали мысли отступиться от приказов господина Таталема Со, ведь он очень уж вероятно, что погиб и теперь в нашей миссии не было много смысла. Однако сказать это Себии даже я не мог решиться. Сначала, потому что убеждал себя в том, что господин всё же вернётся, а потом просто опасаясь за свою жизнь. Ясно ведь — Себия была не права, смысла в отданных приказах больше нет, нужно мыслить шире! Избавиться от тянущего нас в бездну груза, от этой никчёмной обузы из простых рабочих гоблинов.

    Я не боялся смерти, я опасался бессмысленной смерти. Когда гибнешь в бою, это неприятно, но это твоя ошибка, переоценка собственной силы или неверно просчитанные обстоятельства. Когда гибнешь, потому что кто-то рядом сошёл с ума от горя и силы, это уже не война, а дурная шутка Судьбы. Себия могла убить меня не нарочно, одним всплеском ярости, одной неудачной командой или из-за одного моего шага в сторону, который она сочтёт предательством.

    Воистину самое мерзкое, что я прекрасно понимал её. Я видел, как она держится за приказ господина, как за последнюю жилу раба над пропастью. Если она оборвётся, ей придётся признать, что он мог исчезнуть навсегда. Такое признание убивает сильнее адских мук холода Преисподней.

    Ведь когда мы разбили лагерь, то оказались в действительно невероятно удачном месте, которое подобрал для нас господин Таталем Со. Где был прекрасный доступ к проточной воде в неограниченном количестве, да и места для нашей огромной армии в несколько тысяч голов оказалось более чем достаточно.

    Эта дислокация и правда была словно создана для армии. Большой зал, где потолок уходил в черноту так высоко, что свет ламп не доставал до сводов. Вода — холодная, быстрая — текла по естественному руслу, чистая настолько, что в ней можно было видеть отражение огня. Боковые тоннели давали выходы для дозоров, а каменные уступы — идеальные позиции для обороны. Слишком идеальные.

    В силу чего мне мерещилось, что господин выбирал это место не как временную стоянку, а как убежище. Как гробницу, или даже купель возрождения, на случай, если путь назад закроется.

    Так вот спустя ещё месяц. Месяц планомерной охоты, Себия, собирая с гвардейцев очки Системы в накопители, повысила свой уровень до сотого и решила пройти перерождение, несмотря на мои попытки отговорить её. Ведь время для столь серьёзного решения и шага ещё явно не пришло. Однако мои слова она просто проигнорировала и спустя неделю спорить с ней уже было попросту физически опасно.

    Сотый уровень — это не просто цифра. Это черта, после которой тебя начинает менять не опыт, а сама природа силы. Я видел таких. Они становились больше, тяжелее для мира, словно реальность прогибалась под их шагами. Себия дошла до этой черты, как существо, который бежит в горящую хижину, потому что снаружи ещё страшнее.

    Её глаза потемнели, а потом в них появился новый оттенок — огненный, ничем уже не напоминающий хуманский. Я заметил, как камень под её ладонью однажды посерел и покрылся тонкой сеткой трещин, будто от жара. Без какого-либо сомнения тогда я понял: спорить с ней, значит рисковать быть обращённым в пепел не из злобы, а из-за её сурового характера, и моей возможной ошибки.

    Не знаю, предполагал, предвидел ли это господин Таталем Со или это заслуга удачи или самой Себии, но если до этого дня я был главной силой нашей армии, то с этого момента всё изменилось.

    Иллюстрация. Могущество, пугающее даже демонов.

    Сила Себии стала ощущаться, как давление в ушах перед ледяной бурей. Она шла через лагерь, и гвардейцы невольно распрямлялись, гоблины рабочие замирали, а пламя в лампах робко тянулось к ней тонкими языками, будто узнавая родное существо. В ней не было прежней теплоты, той человечности, что проявлялась в редких улыбках, в коротких весёлых словах. Остались цель и огонь.

    И этот огонь был красив. Прекрасен, как пожар в храме.

    Всё же собрать в этих благостных бесконечных пещерах чуть больше семидесяти тысяч очков Системы, для армии в две тысячи воинов оказалось совсем не сложно. Тем более за целый месяц и две удачно подвернувшихся атаки самих же инсектоидов на ближайшие гнезда, это было не так уж и сложно.

    Таким образом, даже наш лагерь не был подсвечен для лазутчиков из соседних по расположению огромных ульев. Являющихся основной силой данного сектора пещер, распростёртого на сотни вёрст вокруг.

    Подземелье кормило нас щедро, как кормят скот перед тем, как пустить под нож. Жуки нападали на жуков, хозяева гнёзд грызли друг друга в попытке найти слабину. Лишь мы входили в эти схватки, как третья тень: добивали, собирали, вырезали самых жирных и сильных, не оставляя даже мёртвых. Очки Системы лились к нам, как тёмная вода во время бури.

    Кстати, всё это время я ловил себя на одной мысли, от которой становилось холодно даже мне: подземелье принимало нас слишком легко. Без больших потерь. Без настоящего испытания. Словно оно копило свою цену и собиралось взыскать с нас за эту удачу.

    Ну, а уж если господин действительно исчез не случайно… если его стёрли, тогда кто-то достаточно сильный уже заметил нас. Причём этот кто-то может прийти не через тоннель, а через саму Тьму между мирами, оттуда, где наши лампы не светят, а крики гоблинов звучат как молитвы.

  

  
    Глава 2 Рождение огненного чудовища. Себия

    Тьма грядущего откровения сгущалась над моими мыслями, словно саван, сотканный из предчувствий и страхов. При всей удачности нашего продвижения в мире Ссшорс, этом проклятом мире хитиновых тварей и беспросветных тоннелей, над которыми не всходит никогда светило. Когда даже потерь среди подчинённых практически не было, и гвардейцы развивались невероятно быстро, впитывая силу, как иссохшая земля впитывает первые капли долгожданного дождя. В силу чего тот факт, что ритуал открытия разлома к нашему повелителю не удался, для меня лично оказался чересчур тревожным. Нет, это слово было слишком бедным, слишком бессильным передать ту бездну отчаяния, что разверзлась во мне.

    Переживания терзали мою душу слишком сильно, вгрызаясь в самую суть моего существа острыми когтями сомнения и страха. Я просыпалась среди ночи, задыхаясь от кошмаров, где господин Таталем Со смотрел на меня с укором из глубин ледяной бездны, его лик был искажён разочарованием. Каждое утро я вставала с тяжестью на сердце, словно кто-то положил туда камень, холодный и неподъёмный. Особенно при том, что мне приходилось в своих решениях полагаться на силу Тхагаси. Который, я чувствовала это явственно, всеми фибрами своей измученной души, ощутил свободу, даруемую этим миром и наставления господина начал забывать с пугающей скоростью.

    Мериот менялся. День за днём, словно яд медленно растекается по его жилам, отрава забвения проникала в его разум. Он уже не произносил имя господина с прежним благоговением, уже не трепетал перед памятью о Великом Таталеме Со. Иногда я ловила его взгляд, в нём плескалось нечто новое, нечто дикое и своевольное, что заставляло мой желудок сжиматься от тревоги. Это была свобода раба, сорвавшегося с цепи и почувствовавшего вкус воли, но разве может тварь существовать без хозяина? Разве не превращается освобождённый раб в зверя, утратившего человеческий облик?

    Впрочем, решение этой проблемы я знала, об этом господин Таталем Со предупреждал меня своим всеведущим голосом, звучавшим в моих воспоминаниях как музыка сфер. Как и о многом другом он говорил мне в те последние дни перед исчезновением, когда его ледяные глаза смотрели сквозь меня, видя нити судеб, сплетающиеся в непостижимые узоры. Даже о том предупреждал, если он «задержится» на год или даже столетие — и в этих словах сквозила такая мудрость, такое понимание временных течений, что я не могла не склониться перед величием его разума. Варианты развития событий были им проработаны на любой случай, казалось, даже на самые невероятные, даже на те, что находились за гранью возможного в понимании смертных.

    Он был Богом. Моим Богом. И я не позволю себе усомниться в его возвращении. Несмотря ни на что!

    Повысила свой уровень до сто первого, хоть этот путь был вымощен болью, кровью и бесчисленными битвами, где каждый удар моего клинка приближал меня к заветной цели. Я не стала откладывать процесс перерождения. Пусть проценты успеха меня не слишком порадовали, заставив сердце сжаться от предчувствия катастрофы, но и здесь у меня была Его поддержка. Подробнейшие инструкции, начертанные рукой господина на бумажных листах, которые я хранила ближе к сердцу. Каждая буква в этих записях была пропитана Его волей, Его знанием, Его божественным провидением.

    Барьер на параметре Удача на 15 пунктах был снят без каких-либо проблем, Система словно признала моё право на этот прорыв, и эта характеристика достигла 20 единиц. Так же Выносливость и Живучесть были доведены до 30 единиц, укрепляя мою смертную оболочку, готовя её к грядущему преображению. Тем самым мои шансы на успешное перерождение были максимальны, как минимум в текущих условиях этого богомерзкого мира жуков, где даже воздух был пропитан запахом разложения и хитина.

    Истинное имя: Себия

    Статус: Игрок

    Возраст – 27 лет

    Раса – человек (94%)

    Пол – женский

    Уровень – 101 (0/2020 очков Системы)

    Характеристики:

    Сила 14/15

    Ловкость 29/30

    Интеллект 30/30

    Живучесть 30/30

    Выносливость 30/30

    Восприятие 30/30

    Удача 20/20

    Интуиция 28/30

    Мудрость 31/50

    Рост: 4 локтя 2 ладони

    Вес

    : примерно 122 меры

    Мне жаль только одного и эта мысль жгла изнутри горечью разочарования. Я так и не получила ни одной награды от Системы за взятие высоких характеристик, о которых говорил господин с такой уверенностью. Но всё же в мой мир Сейлоста Система пришла более ста лет назад, изменив само течение истории, превратив жизнь в игру со строгими правилами и безжалостными механиками. Без сомнения, подобных результатов сумели добиться, наверное, уже тысячи людей, обычных, заурядных искателей силы, не несущих в себе священного огня преданности истинному божеству. Правда, от этого знания меньше злиться я не стала. Обида неуёмным червяком копошилась в груди, напоминая о несправедливости мироздания.

    Так же, зная из данных, оставленных господином в его бесценных записях, каждое слово которых я выучила наизусть, повторяя как молитву в минуты отчаяния, что во время подтверждения начала перерождения одновременно улучшить мистический дар до максимальной пятой ступени… есть огромный шанс, что это повысит вероятность успеха перерождения, так как энергия дополнительно поступит в моё тело, питая трансформацию, делая её более полной и насыщенной. Так и мистическое ядро с высокой долей вероятности перейдёт на следующий D ранг, раскрывая новые горизонты могущества. Естественно, перед началом я улучшила до второй ступени Сродство с Огнём D ранга. Так-то пламя всегда манило меня, его очищающая сила казалась ответом на все вопросы.

    Внимание! Вы достигли третьего порога перерождения!

    Внимание! Вам доступна возможность Первого перерождения!

    Внимание! Связь с сервером установлена!

    Первое перерождение.

    Варианты:

    1. Основная линия.

    2. Дополнительная линия.

    3. Продвинутая линия (Доступна только на 100 уровне).

    4. Недоступно (Условия не выполнены).

    5. Недоступно.

    6. Отказ от перерождения. Значительно повышает шансы на успех при следующей попытке.

    Можно, конечно, было отложить этот процесс и выбрать отказ, растянуть своё развитие на годы осторожного накопления сил, но сбор более чем полумиллиона ОС для достижения 250 уровня выглядел не самым верным решением. Время утекало сквозь пальцы, как песок в часах, и ведь за долгие полгода-год могло произойти очень многое. Господин мог нуждаться во мне прямо сейчас, в эту самую секунду, и каждое мгновение промедления было предательством его доверия. Конечно, может, это было не так, но видения, а это были именно они, а не обычные сны, говорили мне об обратном.

    При этом основная линия, по факту с одним только вариантом перерождения в Архонта, меня не сильно интересовала. Потому как это был явно неверный шаг, я чувствовала это нутром, тем самым звериным чутьём, что живёт в глубине каждого воина. Тогда как регресс я вообще не рассматривала, вернуться назад значило признать поражение, отказаться от пути, на который меня поставил сам господин. Да и не было в этом никакого смысла.

    3. Дополнительная линия:

    Перерождение в Ифрита (D ранг, прогресс). Вероятность успеха 73%. Вероятность смерти 5%

    Перерождение в Младшего элементаля (F+ ранг, регресс). Вероятность успеха 87%. Вероятность смерти 3%

    Недоступно. (Не выполнены все условия)

    Дополнительная линия тоже толком не вызывала энтузиазма, предлагая по сути один единственный вариант, достойный рассмотрения. Потому как регресс я даже не рассматривала, это слово вызывало во мне почти физическую тошноту. Опять же, прочитав параметры Ифрита, воодушевиться там точно было нечем. Холодный анализ цифр и характеристик рисовал картину существа могущественного, но чуждого. Как минимум, от моего человеческого естества это существо было очень далеко, слишком далеко для моего вкуса. Учитывая, что тело, если его так можно было назвать, состояло из чего-то среднего между пламенем и магмой, являя собой воплощение стихии в её первозданной, дикой форме.

    Да и господин приказал мне выбрать не этот вариант. Хотя откуда он мог знать, что именно Система мне преподнесёт на этом перепутье судеб? Его всеведение порой пугало даже меня, его самую преданную служительницу.

    Впрочем, чего удивляться, разве это не естественно, что Бог знал моё будущее столь досконально? Он видел нити вероятностей, сплетающиеся в ткань Судьбы, он читал Книгу Времени, где каждая страница была ему открыта. Может, это все всего лишь очередная его проверка моей верности, испытание на прочность моей веры? Тогда как Тхагаси потерял её слишком уж быстро, словно она была всего лишь тонким слоем сладкого крема на протухшем, дурно пахнущем пироге. И в этом я тоже видела свою миссию по служению господину, в том, чтобы вернуть Тхагаси его веру в нашего Бога, в моего Бога. Это была священная обязанность, возложенная на мои плечи самим мирозданием.

    3. Продвинутая линия:

    — Перерождение в Огненного нефилима (D+ ранг, прогресс). Вероятность успеха 75%. Вероятность смерти 10%

    — Недоступно. (Не выполнены все условия)

    Не знаю, откуда господин Таталем Со знал, что именно этот вариант будет доступен, это была тайна, скрытая в глубинах его божественного разума. Ведь на пятидесятом уровне этот путь был скрыт за завесой неведения, но он действительно был самым лучшим. Как минимум, наличие тела, очень схожего с человеческим, меня радовало беспредельно. Где-то глубоко внутри, я не хотела превращаться в монстра, в бесформенное пламя, лишённое облика. Пусть кровь и будет заменена магическим огнём, струящимся по жилам вместо алой влаги жизни. Да и крылья огненные в какой-то степени были чем-то новым для меня, вызывая смесь трепета и предвкушения. Но уж к ним я смогу привыкнуть, ну или хотя бы свыкнуться с ними, принять их как часть себя новой. Главное, чтобы мой новый облик пришёлся по нраву господину, эта мысль была важнее всех остальных, важнее даже страха смерти.

    Описание расы.

    Огненный нефилим Ранг D+:

    Предел характеристик равен 25 единицам.

    Стоимость поднятия уровня 50 ОС.

    Количество получаемых очков характеристик за взятие очередного уровня — 3.

    Наличие врождённых навыков: Средняя регенерация, Невосприимчивость к огню, Взор истинного нефилима, Повышенная скорость реакции, Крылья опалённые небесным огнём.

    Коэффициент роста тела, связанный с параметром Сила, низкий.

    Рост энергетической структуры в теле происходит легче на 50%.

    В процессе перерождения в Огненного нефилима боевая форма будет удалена из тела и души, и все очки характеристик, вложенные в неё, будут потеряны безвозвратно.

    Сложно судить, насколько это уникальная раса и даруемые ей врождённые навыки и способности, у меня не было точек сравнения, не было возможности проконсультироваться с теми, кто прошёл этот путь до меня. Но тот же архонт имел предел характеристик куда ниже, всего в 15 пунктов, что уже говорило в пользу нефилима. Да и один тот факт, что Огненный нефилим имел возможность летать с самого рождения, на мой взгляд, выгодно отличал его от всех остальных вариантов. Свобода неба, возможность парить над полем боя, обрушивая смерть сверху, это было нечто прекрасное и ужасающее одновременно. Ведь даже ифрит мог только левитировать изначально, неуклюже зависая в воздухе, как и младший огненный элементаль, чьё существование было жалким по сравнению с величием крылатого воина. Правда младший элементаль огня был существом всего F ранга, но все же.

    С другой стороны, стоимость новых уровней у этой продвинутой расы была дороже, причём почти в два раза по сравнению с архонтом, цифры не врали, демонстрируя суровую реальность выбора. Впрочем, по словам господина, это был не минус, а плюс. Он объяснял это с той терпеливой мудростью, что свойственна истинным учителям. Ведь важны не количество характеристик, которые удастся заполучить в бесконечной гонке за силой, а как скоро удастся снять предел с параметра Удача и повышать навыки до С ранга, открывая врата в новые пределы могущества.

    Насчёт низкого процента успеха я не переживала ни на мгновение, страх смерти был чужд мне в те минуты. Ведь я попросту не могла подвести господина и ни на миг не сомневалась в своём решении, ощущая всем существом, каждой клеткой своего тела, что он меня ждёт. Где-то там, за завесой миров, в ледяных глубинах своей темницы, он ждал моего прихода. Лишь нужно только немного постараться и вызволить его, разорвать оковы, что держат его в плену. Как раз для этого мне нужно становиться сильнее, ещё сильнее, превзойти саму себя и подняться на высоты, недостижимые для обычных смертных.

    Ведь не мог же он так просто пропасть, раствориться в небытии? Особенно меня пугал тот факт, и этот страх грыз меня изнутри, не давая покоя ни днём, ни ночью, что в моём статусе перестала отображаться строка о страже Темницы последней воли Великого Талиора. Потому как именно так именовался домен моего Бога, его священная обитель. Его ледяная обитель печали и одиночества, где каждый камень был пропитан его божественной сущностью, где даже магия отказывалась работать, у всех, кроме моего Бога. Тогда как Тхагаси вечно находил, по его мнению, очень логические оправдания произошедшего. Его рычащий грубый голос звучал убедительно, его аргументы казались разумными, но я чувствовала фальшь за каждым словом. Да и сам домен моего Бога, мериот уже спустя месяц начал именовать просто темницей, что мне совершенно не нравилось. Это было кощунством, оскорблением памяти господина. Слишком уж быстро демон начал забывать, что такое преданность своему господину, что такое священный долг и верность до гроба и за его пределами.

    Отбросив все эти мысли прочь, запихнув их в дальний угол сознания, где они продолжали копошиться, как черви в гниющем мясе, я подтвердила начало процесса перерождения. И одновременно, с решимостью обречённого, идущего на последний бой, нажала глиф в интерфейсе по улучшению моего Среднего стихиального ядра небесного огня. Магические руны вспыхнули перед глазами, сплетаясь в сложный узор, несущий в себе силу трансформации.

    Внимание! Процесс перерождения начинается!

    Изображение перед моими глазами померкло мгновенно, как будто кто-то задул свечу, погрузив мир во тьму. Как и остальные ощущения, связанные с телом, исчезли, растворились, оставив меня в пустоте. И лишь строки Системных сообщений остались видны для моего сознания, светясь в окружающей темноте, как маяки в ночном море. Ощущения хоть и были пугающими, сердце сжималось от первобытного ужаса перед неизвестностью, но не до такой степени, чтобы преломить мою решимость. Я прошла через слишком многое, чтобы отступить сейчас. Хотя какое сердце, эти ощущения были лишь мороком и только казались мне.

    Внимание! Процедура сброса основных параметров до максимальных значений пределов выбранной расы начата!

    Понять в этой гнетущей темноте, ну или лучше сказать, пустоте, абсолютной и всепоглощающей, сколько времени длится данный процесс, было, наверное, вообще нереально. Что ощущение времени, что чувство пространства пропали полностью, стёрлись из существования, так что сейчас я повлиять уже ни на что не могла. И если честно, это были неприятные ощущения, пробуждающие древние страхи, спрятанные в глубинах психики. От них на душе становилось страшно, словно я попала в ловушку, из которой никогда не выберусь, обречённая вечно скитаться в этой бесконечной пустоте.

    Но больше всего мне было страшно не увидеть господина, моего Бога, это терзало больше всего, затмевая даже страх собственной гибели. Что значит моя жизнь перед лицом такой утраты? Ничто. Меньше чем ничто. Прах и пепел.

    Поэтому оставалось лишь уповать на моего Бога, на мою веру в него, эту веру, что была крепче стали и ярче пламени, и его любовь ко мне. В удачу же верить я перестала после встречи с господином, ведь нет места ей там, где главенствует воля Богов. Ведь только глупец думает, что может что-то решать сам, или, что ещё глупее, что что-то может случиться абсолютно случайно, без божественного промысла, направляющего течение событий.

    Сколько длились мои рассуждения, понять было сложно, время утратило смысл в этой пустоте. Но пугающие мысли, бьющиеся клубком противоречий в моем сознании, подобно змеям в корзине заклинателя, прервало-таки сообщение Системы, вспыхнувшее во тьме спасительным светом.

    Внимание! Сброс основных параметров завершён!

    Вам доступно распределение свободных очков характеристик.

    Внимание! Не потраченные в процессе перерождения очки характеристик будут безвозвратно утрачены!

    Желаете распределить оставшиеся свободные очки характеристик вручную?

    Да/ Нет

    Сказать по правде, учитывая, что я не знала о будущем удалении очков характеристик из боевой формы, не самой удачной, к слову говоря, и господин об этом предупреждал с лёгкой усмешкой, да и переносить оттуда было нечего. Потери оказались минимальными, что не могло не радовать.

    Подтвердив согласие кивком несуществующей головы, нажала глиф усилием воли. Перед моим взором открылся список параметров, светящийся в темноте золотистыми рунами. Учитывая, как высок оказался предел характеристик, то и потерь как таковых мне удалось избежать, чему я была несказанно рада, ощущая прилив облегчения.

    Статус: Игрок

    Возраст – 27 лет

    Раса – Огненный нефилим (97%)

    Пол – женский

    Уровень – 1 (0/50 очков Системы)

    Характеристики:

    Сила 25/25

    Ловкость 25/25

    Интеллект 25/25

    Живучесть 25/25

    Выносливость 25/25

    Восприятие 25/25

    Удача 25/25

    Интуиция 25/25

    Мудрость 41/50

    Рост: 5 локтей 1 ладонь

    Вес: примерно 172 меры

    Не скажу, что параметры нового тела впечатляли. На первый взгляд, цифры выглядели просто, почти обыденно. Ведь все характеристики равнялись 25 единицам, за исключением Мудрости, в которую я вложила все оставшиеся очки параметров, доведя её до 41 пункта. Это был осознанный выбор, продиктованный инструкциями господина. Скорее меня пугало отображение размеров моего будущего тела — эти цифры роста и веса казались чудовищными. Не стану ли я огромным монстром, вызывающим ужас одним своим видом? Это, если честно, пугало меня больше всего, как бы глупо это ни звучало. Тщеславие, грех, но даже в служении Богу хочется оставаться красивой.

    Внимание! Происходит трансформация тела под выбранный уровень характеристик.

    Внимание! Желаете сменить истинное имя?

    Да /Нет

    Не знаю, зачем вообще было менять имя, какой смысл отказываться от того, что определяло меня всю жизнь? Впрочем, наверное, в этом для кого-то был смысл, может быть, те, кто хотел порвать со своим прошлым, увидеть бы в этом шанс начать заново. Но я менять имя не хотела, ведь хоть что-то от себя изначальной оставить хотелось. Пусть и такую малость, такую крохотную связь с той девушкой, что когда-то жила в далёком мире Сейлоста.

    Внимание! Перерождение прошло успешно!

    Желаете пробудиться?

    Да/ Нет

    Лишь стоило мне дать согласие, ударить по светящейся кнопке всем своим желанием вернуться, как я рывком пробуждаюсь, и все те чувства нового тела обрушиваются на моё сознание лавиной ощущений. Странные конвульсии и небольшие судороги происходят в организме, каждая мышца дёргается, адаптируясь к новой форме. Почти одновременно с этим дикий шум и яркие вспышки затапливают сознание, перегружая мозг информацией. Но эта неразбериха в чувствах не длится долго. Тело быстро приспосабливается, находя новый баланс. После чего зрение проясняется, и пусть я не начала сразу видеть мгновенно хорошо в той абсолютно тёмной купели. Там, где организовала по схемам господина себе скрытую комнату для перерождения, но благодаря особенности Взор истинного нефилима всё же каменные стены я могла рассмотреть в мельчайших подробностях.

    Каждая трещина, каждая неровность поверхности были видны с поразительной чёткостью. Причём отсутствующий свет из давно потухших, не испускающих даже толики тепла масляных ламп не превратил моё восприятие в чёрно-белое, как это было в случае ночного зрения или ощущения от особенности Третий глаз инсектоидов, которую я изучала ранее. Я могла видеть все краски и оттенки, серые камни отливали серебром, древняя пыль играла золотом в несуществующем свете. Причём создавалось впечатление, что теперь мне источники света вообще не нужны, что тьма стала моим союзником, а не врагом.

    Как минимум, пока за моей спиной не разгорелись обжигающим пламенем огромные крылья, осветившие небольшую пещеру ярким, почти нестерпимым светом. Они вспыхнули непроизвольно, откликнувшись на мой испуг, и в первый момент задрожали, испугав меня своим внезапным появлением. Я ощутила их вес, их силу, их жар — они были частью меня, но одновременно чем-то чужеродным, новым, требующим привыкания.

    Сказать по правде, и в этом было стыдно признаваться даже самой себе, но ложь перед собой есть худший из грехов, своих крыльев я испугалась в первый момент. Как и струящегося по телу огня, что бежал по венам вместо крови, пульсируя в такт несуществующему сердцебиению. Причём что ещё более постыдно, о том, что вспышка магического огня могла привлечь армию инсектоидов в мой лагерь, об этом я задумалась куда как позже, уже много часов спустя. Ничтожные оправдания о том, что после перерождения я плохо соображала, подстраиваясь под новое тело, как-то не слишком утешали меня, звуча жалко и неубедительно даже в моих собственных мыслях.

    Было у меня ощущение, тяжёлое, гнетущее, словно камень на груди, что когда мой господин прочтёт эти мысли из памяти моего разума, то будет разочарован. А его я больше всего на свете не хотела разочаровывать, этот страх был сильнее страха смерти. Ведь именно он мог помочь мне вернуться домой к моим детям, спасти их из умирающего мира Сейлоста, где каждый день был борьбой за выживание. Потому как не было и дня, чтобы я не вспоминала о моих малышах, Халии и Масете. Не представляла себе, как они подрастают, их смех до сих пор я помнила. Как помнила и о том, что господин Таталем Со обещал их забрать из мира Сейлоста, спасти их ради меня…

    Но возвращаясь к своему новому телу, отбросила мрачные мысли в сторону. Это уже позже я поняла с ясностью просветления, что моё ядро всё же эволюционировало, прибавив ещё 9 единиц в параметр Мудрость, который упёрся в барьер в 50 пунктов. Да и мои крылья испускали не обычную магическую, грубую энергию заклинаний, а чистую стихиальную эссенцию Небесного огня. Она струилась, нисколько не нарушая естественное течение магических потоков, словно они были частью самой ткани реальности. При том что я по-прежнему не могла пользоваться обычными заклинаниями, произносить древние слова силы и плести узоры чар. Ведь эссенция накапливалась очень медленно, по капле стекая в хранилище моей души. Лишь только крылья, состоящие из небесного огня, полыхали беспрестанно, не истощая мои резервы, питаясь неизвестным мне источником.

    Причём они без каких-либо проблем могли рассечь даже камень, словно это была вода — я проверила это, проведя кончиком крыла по стене, и камень расплавился, превратившись в текущую лаву. Так ещё и при том, что длина каждого крыла была более шести локтей, они представляли из себя самое настоящее оружие, причём огромной разрушительной силы. Ко всему прочему, интенсивность небесного огня я могла контролировать волевым усилием, увеличивая или уменьшая его пламя от едва заметного свечения до ослепительного факела. Это было для меня так же естественно, как улыбнуться.

    Летать же научиться было не просто, первые попытки закончились падением и ушибами. Всё же врождённого навыка у меня не было, а может для огненных нефилимов это был естественный процесс обучения, и я слишком о многом размечталась. Но даже так, для моего уровня интеллекта эта задача оказалась посильной. Всё же у меня было припасено в накопителях ещё 30 000 ОС, которые я приберегла для своего возвышения сразу после процесса перерождения. При этом мои гвардейцы под руководством Тхагаси, который, надеюсь, не наделал за время моего отсутствия глупостей и не позволил своему новообретённому своеволию увести его с пути служения. Так вот, они должны были собрать ещё куда больше ОС, сражаясь с бесчисленными ордами инсектоидов.

    Так что для начала 26 400 ОС ушло на то, чтобы достигнуть 33 уровня и получить 96 очков характеристик, что уже само по себе воодушевляло и в какой-то мере пугало. Учитывая, какое количество боли придётся пережить, каждое очко вливалось в тело агонией, перестраивая его на клеточном уровне. Но учитывая тот факт, что когда моё тело немного адаптировалось к очень приятному для меня огню, пламя словно было частью меня и вызывало при касании неоднозначные, но очень приятные ощущения, почти чувственные, снизив светимость крыльев, я обнаружила нечто удивительное.

    Я обнаружила, что выглядеть стала красивее, чем прежде. Намного красивее. Да и огненные волосы нисколько не портили образ, они струились жидким пламенем по плечам, в сочетании с бронзовой, золотистой кожей, что светилась изнутри мягким светом. Я была прекрасна той красотой, что внушает благоговейный ужас, и при этом я нравилась сама себе и очень надеюсь, понравлюсь и моему господину Таталему Со.

    Так вот, пусть на снятие барьеров, а на границе характеристик в 25 пунктов требовалось заплатить по 300 ОС за каждый параметр, на Удаче правда целых 3000 ОС, что больно ударило по резервам, но это дело уже будущего. Потому что сейчас процент удачи снятия барьеров выглядел более чем сносно, внушая уверенность. Правда, очередной барьер на 30 пунктах поначалу обескуражил, ведь за каждый параметр нужно было заплатить ещё по 400 ОС. Это было неприятно, видеть, как тают запасы с таким трудом собранного опыта, но это было терпимо. А вот снятие барьера с Мудрости с 50 пунктов я пока решила отложить. Процент успеха был невысок, и рисковать сейчас не хотелось. Особенно учитывая, что мана в мире Ссшорс не сказать, что действительно важный ресурс.

    Истинное имя: Себия

    Статус: Игрок

    Возраст – 27 лет

    Раса – Огненный нефилим (97%)

    Пол – женский

    Уровень – 33 (0/1650 очков Системы)

    Характеристики:

    Сила 35/50

    Ловкость 46/50

    Интеллект 50/50

    Живучесть 30/50

    Выносливость 30/50

    Восприятие 50/50

    Удача 25/25

    Интуиция 30/50

    Мудрость 50/50

    Рост: 5 локтей 2 ладони

    Вес: примерно 182 меры

    Благо, значительно увеличив параметр Сила, мой рост если и увеличился, то максимум на палец, страх превратиться в великана оказался напрасным. Зато вот крылья, наоборот, росли как на дрожжах, становясь все больше и величественнее с каждым вложенным очком именно в этот параметр. Однако, что удивительно, это нисколько не вызывало неудобств, учитывая, как ловко они складывались за спиной, почти исчезая из виду за силуэтом моего тела. И даже наоборот, они усиливали мои боевые возможности многократно. Да и летать было всё проще, и скорости удавалось достигать огромной, не говоря о приятных ощущениях в полёте.

    В целом, учитывая огромную смертоносность моих крыльев, ведь жуки сгорали от их испепеляющего пламени в один миг, превращаясь в пепел и копоть. Правда, только мелкие трутни, но всё же. Но и толстый панцирь Ратников и даже Жнецов инсектоидам не помогал, я разрывала его словно голыми руками, используя свои новые конечности, словно огромные пылающие когти и мечи. Тот же факт, что крылья поджигали всё, до чего касались, а Небесное пламя не гасло ещё долго, позволял после этого совершать рывки с помощью навыка Огненные врата Харута, перемещаясь через оставленные метки пламени.

    При том что всплесков и магических колебаний мне удавалось избегать, используя только запас чистейшей эссенции Небесного огня. Пусть всего десяток рывков сквозь тенета пламени, но это в сочетании с высокой скоростью полёта выводило мои боевые возможности на совершенно иной уровень могущества. Я превратилась в живое оружие массового поражения. Когда я, словно снаряд, могла врываться в ряды инсектоидов, сея смерть и разрушение, оставляя за собой только пепел и расплавленную землю. Особенно учитывая, что сами по себе крылья не требовали дополнительной эссенции для поддержания горения. Может, только очки Системы таким образом терялись немного, что явно расстроило бы господина Таталема Со, но это была небольшая цена за такое могущество.

    Впрочем, без сильных особей инсектоиды превращались в обычный корм для моих штурмовиков, которые без проблем пожинали армии из тысяч и тысяч трутней инсектоидов. Их тела устилали землю, создавая холмы из мёртвой плоти и хитина.

    Все это выводило мою смертоносность и мощь на голову выше, чем даже возможности Тхагаси, этого огромного демона, служившего господину. Да и что главное, его отношение ко мне тоже сильно изменилось, и это мне определённо нравилось, тешило моё тщеславие. В его глазах теперь светился страх, здоровый, правильный страх перед силой, что превосходит его собственную. В целом и армия к моему триумфальному возвращению отнеслась с восторгом и почтением, словно я вернулась с того света. У гвардейцев явственно светились глаза от ликования, когда они видели, как я парю над полем битвы на огненных крыльях, освещая свод пещер. Словно я сама была Богиней огня и возмездия, уничтожая богомерзких жуков, выжигая скверну этого мира дотла, очищая землю пламенем.

    Да и возросший интеллект, эти пятьдесят единиц, что теперь пульсировали в моём разуме острой ясностью мысли, хоть немного, но успокоил мою раненую душу. Словно холодный компресс на воспалённую рану, он принёс облегчение, хотя и не исцеление. Боль никуда не делась, она просто стала менее острой, более терпимой, загнанной в дальний угол сознания, где продолжала тлеть, как угли под пеплом.

    Кстати, поиски моего господина я теперь продолжила куда ожесточённее, с новой яростной решимостью, что горела в груди ярче небесного пламени моих крыльев. Но при этом действовала более продуманно, холодно просчитывая каждый шаг, взвешивая риски и выгоды с точностью, что раньше была мне недоступна. Решив для начала набраться сил — накопить ресурсы, опыт, могущество, а уже потом пробовать открывать проколы в пространстве ещё раз, куда масштабнее, используя всю мощь, что мне была доступна.

    Я чувствовала это всем своим существом, каждой клеткой преображённого тела, каждым всплеском пламени в жилах, что все мои действия правильные. Это не было слепой верой или отчаянной надеждой. Это было знание, глубокое и непоколебимое, словно вырезанное на скрижалях Судьбы. Возросший параметр Интуиции, теперь достигший тридцати единиц, подсказывал мне новый путь, шептал советы невидимыми голосами будущих вероятностей.

    Путь могущества и скорого похода в мир Тесэр, этот призрачный мир мертвецов, о котором господин рассказывал. Мир, где можно было продать добытые в мире Ссшорс ресурсы. Господин в целом возлагал на торговлю между этими двумя мирами большие планы, видел в этом ключ к чему-то большему, к свершениям, масштаб которых я пока не могла постичь своим ограниченным разумением. Всё же и сам мир мертвецов для жатвы выглядел более чем перспективно, хотя одна мысль о нём вызывала мурашки по коже, там царила смерть в её самой чистой, неразбавленной форме.

    Нужно было только перебороть негативное влияние артефактной шкатулки Тризиастра — этого проклятого предмета, в котором была заточена сущность могучего древнего нефилима, чьё имя лучше было не произносить даже мысленно. Шкатулка излучала ауру древнего зла, от которой волосы вставали дыбом, а в душе поселялся первобытный ужас. Чтобы собранные тысячи и тысячи мер провианта, жареного мяса жуков, что пахло странно, но было вполне съедобно, перенести в изменённое пространство внутри артефакта. Зато уже впоследствии не переживать о пище и воде в мире, где и рек-то уже давно не существовало, где земля была выжжена и мертва уже тысячи лет, а небо затянуто пеленой вечных сумерек.

    Сама мысль о том, чтобы открыть шкатулку и поместить туда запасы, вызывала у меня страх. Я помнила предупреждения господина, произнесённые тихим голосом: «Павший древний нефилим. Он будет шептать тебе в душу, обещать могущество, играть на твоих страхах и желаниях. Не слушай его. Используй артефакт только в крайнем случае, и никогда — никогда! — не пытайся вступить с ним в диалог». Эти слова я повторяла каждую ночь перед сном, как заклинание, защищающее от Тьмы.

    Что же касалось таких параметров, как Выносливость и Живучесть, эти столпы физической мощи, сейчас они были не так важны в моей стратегии развития. Их время придёт, когда я буду прорывать барьер на пятидесяти пунктах в основных характеристиках, открывая новые горизонты силы. Сейчас же они застыли на отметке тридцать пунктов, что было вполне достаточно для текущих задач.

    Как и параметр Удача ждал своего часа, терпеливо замерев на границе двадцати пяти единиц. Когда мой уровень возрастёт куда значительнее, когда запас свободных очков Системы будет достаточным, тогда и придёт время работать с этой загадочной характеристикой. Ведь переход на С ранг господин приказывал отложить, его голос звучал в моей памяти категорично, не допуская возражений. Для этого требовались особые ингредиенты в виде капель родословной, редчайшей субстанции, что текла в жилах Древних родов и Титанов, несущих в себе эссенцию происхождения.

    Так что мой уровень может быть увеличен даже до пятисотого, Господин этого не запрещал, оставив мне свободу действий в этом вопросе. Я же свою мощь так сильно увеличить точно хотела, жаждала этого всей душой. Не во вред планам моего Бога, конечно же, я бы скорее умерла, чем нарушила Его замыслы, но всё же, стать хотя бы на ступень ближе к Нему хотелось нестерпимо. Понимать Его лучше, чувствовать тоньше, проникать в глубины Его божественных намерений, я очень хотела этого. Ведь каждое очко характеристик приближало меня не только к силе, но и к пониманию того, кем был мой Господин на самом деле и чего Он желал.

    Опять же, получив огромную силу и по факту возможность ограниченно пользоваться магией, пусть и в специфической форме эссенции Небесного огня, я обрела новый уровень могущества в этом мире. К тому же и сознание моё словно бы изменилось. Мир предстал передо мной в ином свете, более ярком и одновременно более тёмном. Я видела связи, которые раньше были скрыты, понимала закономерности, что прежде казались хаосом. Хотя, возможно, всему виной была не природа огненного нефилима и возможность принимать почти что нематериальное состояние тела, когда я могла превращаться в живое пламя, теряя плотность, но сохраняя форму.

    Наверняка дело было в сильно подскочившем уровне параметра Интеллект, с тридцати до пятидесяти единиц, скачок головокружительный, что позволило посмотреть на происходящее под другим углом. При этом, возможно, более спокойно оценивать ситуацию, не поддаваясь эмоциям. Хотя, скорее всего, я себя попросту обманывала, утешая тем, что Господин по-прежнему жив, что там, в неведомых глубинах мироздания, Он продолжает своё существование. При этом я ни на миг не допускала, даже ничтожной, микроскопической возможности, что Он бросил меня в этом зловонном мире жуков, оставил умирать в одиночестве среди хитиновых монстров.

    Нет! Он не мог так поступить. Не мог и не поступил. Я верила в это с силой истово, Он всегда был ко мне добр, с самого первого дня нашего знакомства.

    Так вот, атаковать инсектоидов, точнее, их гнёзда, эти зловонные скопления жуков, я приняла решение более аккуратно, с ювелирной точностью. Используя силы только штурмовых отрядов, элиты моей армии, гигантов в шесть локтей ростом, облачённых в экзокостюмы Крушитель Зертос. Не рискуя рядовыми гвардейцами, чьи жизни были менее ценны в тактическом смысле, но более важны в стратегическом.

    Ведь для их восстановления от всевозможных ран приходилось тратить драгоценные и довольно редко выпадающие карты навыков Регенерации Е ранга. Эти Системные карты, светящиеся тусклым зеленоватым светом, были невероятно ценны. Только так, только используя их, удавалось без применения заклинаний залечить серьёзные раны, когда плоть была рассечена до кости, когда внутренности вываливались наружу.

    При том что мысль использовать оставленную господином шкатулку Тризиастра, где в замедленном течении времени, в искривлённом пространстве внутри артефакта, гвардейцы могли пользоваться безраздельно магией, постоянно приходила мне в голову. Пусть и это требовало бы в тысячу раз больше времени снаружи, один день в шкатулке равнялся тысяче дней в реальном мире. Но слишком это выглядело рискованным, слишком опасным для моей души и разума.

    Незначительные, на фоне создателя шкатулки, мои пятьдесят единиц в параметре Интеллект, не сказать, что внушали мне уверенность в противостоянии великой сущности, скованной в артефакте. Скорее даже наоборот, высокий интеллект подсказывал с кристальной ясностью, что потерять себя таким образом более чем реально. Что падший нефилим мог поработить мой разум, превратить меня в марионетку, действующую по его воле. Фиаско этого я допустить не могла ни при каких обстоятельствах. Ведь я не допускала даже малейшую возможность подвести моего Господина, нарушить Его доверие.

    Так что, обладая практически безграничной мобильностью, благодаря крыльям и способности перемещаться через пламя, двигалась в стихийном пламени. Ведь оно не вызывало вибраций магического фона, на которые могли наводиться инсектоиды своими хитиновыми усиками-антеннами. Используя свои расовые преимущества, я точечно уничтожала сильных инсектоидов. Хозяев гнёзд, огромных, раздувшихся маток, что порождали тысячи личинок, не давая и лазутчикам сбегать с поля боя. Таким образом лишая соседние ульи получения информации, держа их в неведении о судьбе собратьев.

    Да и рывки сквозь пламя на сотни шагов, когда я буквально растворялась в огне и материализовалась в другой точке, легко помогали избегать ударов Пожирателей с их кислотой. Эти твари плевались едкой субстанцией, что прожигала даже сталь, но меня они достать не могли. Как и посмертные взрывы Пепельных сколопендр, когда эти проклятые создания, умирая, детонировали, взрываясь словно небольшие звёзды, затапливая всё вокруг плазмой.

    В целом, как ни странно, но именно эти два вида инсектоидов наносили больший урон моей армии, а не умеющие скрываться под невидимостью Жнецы или даже огромные Крушители подземелий. С теми справиться, как оказалось, было куда как легче, несмотря на их устрашающий вид, скорость и размеры. Ведь эти твари, при всей их разумности, относительной, конечно, жаждали атаковать самых сильных противников, движимые инстинктом хищника, что выбирает достойную добычу.

    Коими они всегда считали либо меня, парящую на огненных крыльях богиню смерти, либо Тхагаси, ледяного гиганта-демона, что случалось максимально часто. Вот лишь только навредить огромному мериоту они никак не могли, как ни старались. Ранить, да, выбить глаз, содрать кожу, проломить грудную клетку, но убить? Это уже было нереально, за гранью их возможностей.

    Потому как выстрелы Жнецов инсектоидов, костяные шипы, пропитанные ядом, в лучшем случае могли лишить глаза гигантского ледяного демона, заставить его взреветь от боли. Но пробить череп уже не могли, кость Тхагаси была твёрже алмаза, закалённая стихией холода. Тогда как Крушитель подземелий, эта огромная тварь размером с многоэтажный дом, просто погибал в порывах разъедающего всё на своём пути ледяного дыхания, не сумев ему должным образом сопротивляться. Вымерзая заживо, превращаясь в ледяную статую, которая сразу же рассыпалась на тысячи осколков, откалываясь от ещё живого тела ледяной взвесью.

    При том что регенерировал Тхагаси просто с чудовищной скоростью, раны затягивались на глазах, плоть нарастала, кости срастались. Особенно когда в пожирании душ он не был ограничен, как раз во время восстановления полученных ран. Он просто разевал пасть и вдыхал эссенции убитых жуков, их жалкие подобия душ, буквально питаясь смертью.

    Да и в целом мне было ясно с холодной очевидностью, что инсектоиды брали как раз количеством и своим бесстрашием, они шли в атаку волнами, не страшась смерти — но не уникальностью или боевой выучкой. Они были солдатами улья, лишёнными индивидуальности, управляемыми коллективным разумом.

    Хотя предупреждение о могуществе существ С ранга, о тех чудовищах, что превосходили всё, с чем я сталкивалась, о которых предупреждал Господин, я никогда не забывала и была осторожна. Его слова звучали в памяти как набат: «С рангом С шутить не получится. Там начинается истинная сила, способная менять рельеф гор и даже реальность по своему желанию». Хотя и были у меня алчные мысли и надежды, опасные, соблазнительные, что даже с такими тварями я могла бы справиться.

    Ведь пусть Королевская сколопендра будет длиной хоть в целую версту, чудовищный червь, способный проглотить деревню целиком, только что? Сжигать её будет долго, вот и всё. Небесное пламя моих крыльев справится с любой тварью, нужно только время и терпение. Впрочем, высокий интеллект позволял подавлять такие глупые и кровожадные мысли, гасить их в зародыше, не давая превратиться в самоубийственные решения.

    Опять же, развернув производство реплик доспехов Крушитель Зертос, на производственном комплексе, который гудел день и ночь, в скором времени вся армия будет укомплектована в эти комплекты. Защищённые от большинства рядовых травм, что серьёзно уменьшит необходимость ротации войск и их отдыха в лазарете.

    К тому же ресурсов для создания реплик технодоспехов, было ещё примерно на три с половиной тысячи экземпляров.

    Что касалось моих штурмовых отрядов, которые постепенно превращались уже в полноценные сотни, то добывать карты навыков Гигантизм, хоть и было не просто, требовало убийства определённых видов жуков, но их приток не оскудевал. Всё же все Стражи, Ратники, Пожиратели и Жнецы инсектоидов имели эту врождённую особенность тела, эту способность к росту. Так что постепенно запас этих карт пополнялся неуклонно, как и ряды могучих воинов в моей армии.

    Только, может быть, штурмовики стенали изредка, в редкие минуты безделья и отдыха между битвами, что не могут развлечься с девками из стана рабочих. Похоть солдат — вечная проблема любой армии, но такая мелочь меня мало волновала, и прижигания кончиком моих крыльев очень быстро вправляли мозги самым похотливым гвардейцам. Запах палёного хитина и плоти отбивал желание жаловаться у остальных.

    При этом штурмовикам я не позволяла увеличиваться в росте больше шести локтей, это был оптимальный размер, выверенный опытом. Этого роста более чем достаточно, чтобы противостоять всем видам инсектоидов D ранга. Естественно, за исключением, Жнецов и ещё нескольких особенно прытких тварей, что требовали специального подхода и высоких характеристик, как у моих сотников Силха и Миртуса. Всё же именно они, повышая свои навыки и восприятие, лучше других могли обнаруживать хитрых Пепельных сколопендр, так ловко взрывающихся после смерти. Именно мои сотники атакою своими светящимися кристаллическими шипами подрывали этих тварей в рядах противника, выкашивая часто сотни жуков в один миг.

    Да и в целом навык Ядовитое жало зарекомендовал себя в связке с особенностью Регенерация и Гигантизм исключительно с положительной стороны. Хотя в целом штурмовики зачастую использовали огромные луки, выпущенные на производственном комплексе. Разумеется, стальные стрелы собирать было довольно затратно по времени, но и эффект от массовых залпов чуть ли не баллист всегда получался выше всяких похвал. Всё же что-что, а довести у моих бойцов навык Владения луками было проще простого.

    Тогда как ни Хитиновая броня, ни даже попытки обзавестись Хитиновым панцирем D ранга, который, по данным из каталога, снижал серьёзно мобильность, не казались мне привлекательными. Проверять это я не позволила, данные были в каталоге знаний, выданном Господином, и я им доверяла безоговорочно. Так, помимо потери мобильности, носить экзокостюм поверх панциря уже не получилось бы, слишком громоздким становилось бы тело. Зато защищённость экзокостюм давал куда лучшую, чем Хитиновый панцирь, его композитная броня выдерживала даже выстрелы жнецов. Конечно только те, что приходились не под прямым углом, да и урон доспеху они всё равно наносили, но что самое главное, экзокостюм позволял выжить бойцу, а переплавить повреждённый экземпляр не составляло труда.

    При том что полученные очки характеристик мои штурмовики вкладывали в Ловкость и Восприятие, именно эти параметры делали из них эффективных воинов и охотников. Благо на производственном комплексе удавалось без каких-либо проблем «печатать», как любит говорить мерзавка Лея Фрет, эта любимица Тхагаси, оружие под необходимые размеры крупных штурмовиков.

    Пусть радуется эта темноволосая сучка, что её жизнь важна для сдерживания и успокоения нрава Тхагаси. Пусть в это верилось с трудом, ведь что может значить одна смертная женщина для могучего демона? Однако так приказал Господин, и не доверять ему поводов не было. Может, он видел что-то, что было скрыто от моих глаз, какую-то нить судьбы, связывающую тёмную полуэльфийку и мериота.

    Так вот, печатать оружие удавалось без каких-либо проблем, мечи, копья, секиры, всё что угодно. Тогда как доработать схемы экзокостюма под увеличенные размеры существ более восьми локтей ростом так ни у кого и не получилось разобраться. Не хватало для этого специфических знаний инженерии и маготехнологий, которыми обладал только господин Таталем Со. Его гений был недосягаем для простых смертных.

    Благо производственный комплекс Трикарт-23С был военной разработкой, приспособленной для работы в тылу противника. В силу чего при работе не нарушал магический фон окружающей среды, оставался невидимым для магических сенсоров. Как и закачка его накопителя энергией не создавала возмущений в магическом фоне. Наверняка иначе наша экспансия, как минимум, не была бы такой эффективной. Инсектоиды сбежались бы на магические всплески, как мухи на мёд. Из-за чего как максимум, нам пришлось бы менять позицию основного лагеря слишком часто.

    Хотя, учитывая, что воины и даже полковник Омстрел не смогли помочь толком разобраться во всех возможностях производственного комплекса, видите ли, язык и схемы там использовались другие, незнакомые их расе. Так вот, тёмные полуэльфы мне чем дальше, тем больше казались никчёмным придатком моей армии. Балластом, который я таскала за собой лишь из-за необходимости выполнить приказ господина Таталема Со…

    В целом, уже спустя полгода жатвы, а Господин приказывал заниматься в мире Ссшорс именно жатвой, собирать души и ресурсы, словно жнец собирает колосья. Так вот, добиться удалось огромных результатов. Территория под нашим контролем расширилась в десятки раз, склады ломились от добычи, армия пусть и не выросла, но серьёзно окрепла.

    Особенно учитывая, что жуки явно, по сравнению с моим прошлым посещением мира Ссшорс, были достаточно пассивны в плане экспансии на новые территории или войны между ульями. Они словно затихли, замерли в ожидании чего-то. Единственным тому поводом, как мне виделось интуицией, обострённой до предела, были порталы, эти разломы в ткани пространства, которые изредка я видела издалека, мерцающие нестабильным светом.

    Но там обычно роились полчища жуков, тысячи и тысячи хитиновых тварей. Из-за чего смысла рисковать и проникать туда я не видела. Опасность была слишком велика, а выгода сомнительна. Правда, инсектоиды ломились туда тысячами, целыми армиями, при этом только облегчая нам жизнь. Ведь за всё время ни разу лагерь атакован так и не был, они были слишком заняты своими делами, чтобы обратить внимание на нашу аккуратную активность.

    Были у меня мысли, назойливые, не дающие покоя, отправить разведку в эти проколы в пространстве. Ведь подобного в прошлое моё посещение мира Ссшорс не происходило, это было что-то новое. Однако Тхагаси, при всей его нерасторопности и нежелании в полной мере инициативно следовать моим приказам, что раздражало до скрежета зубов, в подобных разломах пространства разбирался куда лучше меня.

    В силу своих специфичных знаний, он однозначно считал, что они не имеют точных координат назначения, а скорее необходимы для экспансии в другой мир. Поэтому шансов прорваться назад, если кто-то случайно попадёт туда, будет не так уж и много. Скорее всего, разведчики просто исчезнут навсегда, растворятся в межпространственных потоках. Ну или их сожрут уже с той стороны.

    Так что безопасно посмотреть, что происходит с той стороны, явно не выйдет. Ведь невидимость применить в мире Ссшорс у нас возможности не было, но что будет по ту сторону портала, никто не знал. Тогда как лично рисковать я не собиралась, особенно учитывая, что эта неожиданная миграция инсектоидов серьёзно отвлекала их от нашей небольшой охоты в этих угодьях. Небольшой, конечно, по сравнению с их истинными масштабами, ведь что для жуков несколько миллионов трутней? В то время как для моей армии это огромное подспорье увеличения силы.

    Причём даже разорение не самых крупных гнёзд, десятков подземных лабиринтов, где копошились тысячи личинок, не вызвало особых последствий. Никаких карательных экспедиций, никаких масштабных контратак. Жуки словно не замечали наших действий, поглощённые своими делами. Что меня одновременно радовало и настораживало — ведь в природе не бывает таких совпадений без особых причин.

  

  
    Глава 3 Особенные последствия. Тхагаси

    Себия однозначно сошла с ума. Этот вывод пришёл ко мне не сразу, не в один момент озарения, а постепенно, как яд медленно распространяется по жилам, отравляя всё на своём пути. Эта демоница с каждым последующим месяцем начинала пугать меня всё сильнее, всё глубже проникая своим безумием в самую суть нашего существования. Когда-то я видел в ней союзника, верную служанку нашего господина, человека, пусть и слабого телом, но сильного духом. Теперь же передо мной стояло нечто иное, существо, чья сила росла с пугающей скоростью, а разум словно бы плавился в пламени собственного могущества.

    Так ведь я в какой-то момент действительно начал забывать ту цель, ради которой господин Таталем Со отправил нас в этот проклятый мир хитиновых уродцев. Свобода, что дарил мир Ссшорс, где не было железной хватки нашего повелителя, где каждый день не начинался с ожидания его приказов. Свобода, она опьяняла, словно крепчайшая кровь драконов. Я ловил себя на мыслях, что, может быть, остаться здесь навсегда не так уж и плохо. Стать владыкой этих бесконечных тоннелей, построить свою империю на хитиновых панцирях жуков.

    А именно — откормить его армию до, если вспомнить его фразу дословно, те самые слова, что он произнёс своим холодным голосом перед нашим отправлением — «неприличной силы». Эта фраза звучала в моей памяти, напоминая о долге, который я почти забыл в суете бесконечных битв и пиров после побед, после опустошённых гнёзд и даже ульев жуков. В какой-то мере я видел собственными глазами, насколько может быть эффективна армия, когда это не сборище безмозглых демонов, вооружённых кое-как острыми палками и украденным железом. Когда это настоящие войска, имеющие должную амуницию и подготовку, дисциплинированные, экипированные, обученные убивать с максимальной эффективностью. Когда рубке в ближнем бою предшествуют залпы тысяч стальных стрел.

    Особенно когда все это было заранее продумано под конкретного противника, воздействуя на его слабые стороны с невероятной точностью. Господин Таталем Со был мастером такой войны, он изучал врага, находил уязвимости, создавал оружие, которое превращало сильные стороны противника в его же слабости. Ведь когда спустя три месяца пребывания нашей армии в мире Ссшорс, три месяца непрерывной жатвы, когда мы косили инсектоидов, как созревшую траву херпеш, количество могучих штурмовиков в армии перевалило за полтысячи воинов.

    Вооружённых произведёнными здесь же огромными луками, композитными монстрами длиной более пяти локтей длинной, требующими невероятной силы для натяжения тетивы. Их залпы стальными стрелами выкашивали жуков из гнёзд инсектоидов, как коса траву. Как и любые попытки сопротивления разбивались о стену из сотен летящих смертоносных болтов, каждый из которых мог пробить хитиновый панцирь насквозь на расстоянии далеко за сотню шагов. Что позволяло собирать очки Системы уже с практически сломленной армии инсектоидов, добивая раненых и деморализованных тварей почти без потерь.

    Тогда как моё личное вмешательство или участие Себии уже не было столь категорически важно для победы. Армия работала как отлаженный механизм, где каждый знал своё место, каждый выполнял свою функцию.

    Хотя, тех же Жнецов инсектоидов мне и сейчас было тяжело уничтожать, эти проклятые твари были воплощением хитрости и смертоносности. Слишком уж коварные создания это были, скрывающие очень ловко своё присутствие, сливаясь с окружающим камнем тёмных затхлых тоннелей и пещер, что даже мой острый взор не мог различить их до последнего момента.

    Ещё и атакующие всегда неожиданно — из-за угла, из трещины в стене, из-под груды мусора. Особенно если тварь имела высокий уровень и крупные размеры, их выстрелы шипами, костяными иглами длиной с мой палец, летящими со скоростью, что свистели в воздухе, особенно были для меня болезненны. Каждое попадание пробивало даже мою толстую шкуру, оставляя рваные раны, которые сочились ледяной кровью. На фоне подобных сражений я видел, насколько Себия стала сильнее, и что главное, более могущественна в магическом плане.

    Предчувствуя атаки подобных тварей с почти сверхъестественной точностью, удивляя скорее уже их самих внезапностью своих контратак. Рывками через пламя, материализуясь прямо за спиной хищника, разрывая как демоническая бестия их на части своими воистину огромными огненными крыльями. Зрелище было одновременно прекрасным и ужасающим, когда Небесный огонь рассекал хитин, выжигал внутренности, превращал живую тварь в обугленный труп за считанные мгновения.

    Причём поначалу я хотя бы был ещё действительно нужен в борьбе с подземными Крушителями, этими чудовищными тварями размером с большой дом, чей хитиновый панцирь был толщиной куда больше чем в локоть. Который хоть немного мог сдерживать пламенные удары крыльев Себии, давая мне возможность проявить себя, атаковать их своим ледяным дыханием, замораживая суставы, делая их медлительными. Однако прошло совсем немного времени, может быть, месяц, не больше, и она научилась врываться буквально в ревущую пасть этих чудовищ.

    Уничтожая исполинов, куда больше, чем я, размерами, превосходящих даже мои пятнадцать локтей роста, сжигая их изнутри. Это требовало безумной смелости или полного отсутствия инстинкта самосохранения, нырнуть в пасть, усеянную зубами размером с меч, пролететь по пищеводу и взорваться пламенем прямо в желудке чудовища. Я видел это дважды, и оба раза не мог поверить своим глазам, когда Крушитель начинал светиться изнутри, а потом взрывался, разбрасывая горящие куски плоти во все стороны.

    Так что в какой-то момент сладостные увещевания моей наложницы, если эту мелкую козявку можно было так назвать, как любил их именовать мой господин, с той смесью презрения и снисходительности, что была характерна для его отношения к смертным. Так вот, слова Леи Фрет о том, что моя роль в армии всё так же важна, звучали всё более неискренне, всё более фальшиво. К сожалению, я это понимал прекрасно, с горькой ясностью, что приходит с осознанием собственной ненужности.

    Себия, пройдя перерождение, превратилась действительно в инфернальную демоницу, в существо, чьё могущество росло день ото дня, час от часа, как и её боевой опыт. С течением времени её поведение чем дальше, тем все больше становилось жестоким, беспощадным, почти садистским в своих проявлениях. На этом фоне крылья, горящие Небесным огнём, этим чистым, почти святым пламенем, что должно было символизировать свет и благодать, выглядели как издёвка Судьбы. Особенно вспоминая, как она карала непослушание в армии, вспоминая крики тех, кого она наказывала. По моему мнению делала она это не хуже настоящих палачей из самой Бездны.

    Такого даже господин Таталем Со никогда не делал, он был жесток, да, безжалостен в достижении своих целей, но его жестокость была холодной, рациональной, лишённой эмоций. Он убивал, когда это было необходимо, наказывал, когда требовала дисциплина, но никогда не получал удовольствия от причинения боли. Себия же… в её глазах я видел нечто иное, когда она жгла непокорных. Восторг. Наслаждение. Власть, опьяняющую разум.

    Восхищение Себией, которое я испытывал поначалу, видя, как хрупкая человеческая женщина превращается в могущественного воина, очень быстро сменилось истовым страхом перед её мощью. Воистину, это я ощущал лучше других, своими демоническими чувствами, обострёнными долгой жизнью, существованием рядом с действительно могучими повелителями. Страх был не поверхностным, не мимолётным испугом. Это был глубокий, въевшийся в душу ужас перед существом, чья сила превосходила мою собственную и продолжала расти с пугающей скоростью. Ведь господин Таталем Со был другим, он был сильнее сразу, да и я в целом никогда не понимал истинного уровня его силы, с Себией же было всё совсем иначе.

    Так вот, чем дальше, тем более дерзко действовала Себия, словно опьянённая собственным могуществом. Намереваясь уже спустя полгода пребывания в мире Ссшорс атаковать не просто ещё одно из гнёзд, где численность инсектоидов измерялась десятками тысяч тварей, обычных, заурядных целей, которые мы брали почти играючи. Она наметила целью полноценный улей, где жуков могло быть и было более сотни тысяч, целый город хитиновых кошмаров, роящихся в бесконечных тоннелях.

    Однако даже не в количестве была главная проблема, числом могучих воинов в нашей армии мы могли задавить и такую орду, при правильной тактике и использовании узких проходов. Дело было в другом, в хозяине улья, в чудовище, о которых предупреждал господин Таталем Со своим тихим, но непреклонным голосом: «С ранг — это не просто сильный противник. Это ходячая катастрофа. Одно такое существо может уничтожить армию в тысячи воинов. Не рискуйте без крайней необходимости».

    Вот слишком уж сильно в себя поверившая Себия только и твердила, размахивая руками, пытаясь убедить меня в разумности своего плана, что мы только проведём разведку боем и в полной мере втягиваться в сражение не станем. Мол, посмотрим на возможности этой Королевы роя, оценим её силу, и если что-то пойдёт не так, попросту отступим. Вот так вот просто она видела побег от чудовища С ранга.

    При том что в её словах имелось и здравое зерно, она не была полным безумцем, ещё нет. Потому как основной лагерь подвергать опасности она не собиралась, оставляя там большую часть сил и все наши запасы.

    Вот совершенно только всё пошло совсем по другому сценарию. О котором, Бездна эту демоницу побери! я предупреждал, кричал, требовал отступить ещё на этапе планирования! Но нет, она не слушала, упрямо гнув свою линию, уверенная в собственной непобедимости.

    Четыре сотни своих штурмовиков, элиту нашей армии, лучших воинов, которых мы взрастили за месяцы тренировок и битв, я, можно сказать, собственным телом заслонил от удара ядовитой взвеси. Которой атаковала разъярённая Королева роя С ранга, чудовище размером не меньше сотни локтей в холке, возвышающееся над нами, как гора из хитина и ярости. Причём для таких габаритов это была невероятно быстрая тварь. Она двигалась с ловкостью Владыки легионов, несмотря на чудовищные размеры. Причём что самое опасное, её броня была запредельно крепкой, как и сама тварь оказалась невероятно живучей, регенерирующей раны почти мгновенно.

    Часть этой гигантской волны кислотной взвеси, зелёного облака смерти, что неслось на нас, шипя и плавя камень, мне удалось сбить своим ледяным дыханием. Я вдохнул так глубоко, как только мог, и выдохнул поток морозного воздуха, наполненного стихией Льда, что заморозил часть кислоты прямо в полёте. В то время как большая часть, ведь наши габариты и возможности были несопоставимы, неумолимая, неостановимая, разъела мои крылья почти до основания. Превратив их в изъеденные кислотой обрубки, которыми я всё-таки заслонил шахту тоннеля за своей спиной, защищая отступающих воинов.

    В этом мучительном процессе как минимум четверть моей плоти с торса сползла с костей, я чувствовал, как некогда крепкая ледяная шкура и мышцы плавятся, стекают, обнажая чёрные кости. Боль была нестерпимой, ослепляющей, но я стоял, держался, потому что за моей спиной были мои штурмовики, основа армии и гарант её выживания. Гарант того, что если, точнее, когда повелитель Таталем Со вернётся, он не разорвёт мою душу в тот же миг.

    Благо ещё морду закрыть руками успел, поднял их в последний момент, защищая глаза и пасть, готовясь потерять кисти, но сохранить жизнь и способность атаковать ледяным дыханием в ответ. Однако учитывая, как сильно пострадало каменное покрытие тоннелей в радиусе целой версты от этого чудовища, камень превратился в расплавленную массу, стены почернели и растрескались, потерянные кисти и части торса, это ещё малая цена.

    При том что подвижность и возможность видеть я не потерял, и это в той ситуации казалось самым главным, настоящим чудом. Да и вообще, так близко к смерти я давно не помню, чтобы находился, может быть, полвека назад, в той битве на полях Варкроша. Так, чтобы стоять на том самом тонком льду над бездонной пропастью в нижние планы Бездны, где ждут проклятые души, не нашедшие покоя.

    Не знаю, это, наверное, впервые, не только за время нахождения в мире Ссшорс, где мы чувствовали себя почти непобедимыми. Возможно и впервые с момента моей службы под предводительством господина Таталема Со, я наблюдал столь позорное отступление, такое унизительное бегство. Потому что мы бежали, бежали из последних сил, не оглядываясь, теряя раненых, бросая экипировку. Пока Себия уводила чудовище С ранга в противоположную сторону, жертвуя собой, чтобы дать нам время.

    Причём урона чудовищу, которое регенерировало с невероятной скоростью, раны его затягивались прямо на глазах, новая плоть нарастала, как будто время шло вспять — нанести нам так и не удалось. Да и отсечённые несколько тонких передних лап, толщиной более восьми локтей в диаметре, слишком уж поспешно отрастали. Не говоря о сгоревших участках на хитиновом панцире, которые тоже восстанавливались, новый хитин наползал на обожжённые места словно живой и это пугало, заставляло верить в непобедимость такого чудовища.

    Так что Себии пришлось прорываться непосредственно в улей, нырнуть в самое сердце гнезда, где копошились личинки и охраняли их тысячи воинов, и пытаться атаковать основную кладку. Только это, только прямая угроза потомству, вынудила Королеву роя С ранга прекратить преследование нашей армии и вернуться защищать свой выводок.

    К добру ли это было, но сумев выжить с огромным трудом, израненная, обожжённая кислотой Королевы роя в тесных тоннелях, еле живая, Себия хоть немного успокоилась. В тот миг эта её усталость радовала мой взор.

    Хотя она всё равно осталась сосредоточена на выполнении последних приказов нашего пропавшего Бога, как она его называла. Как же она не поймёт простой истины, что кричит в лицо? Что он не оставил нас специально, не задержался в своей темнице по какой-то важной причине. Он погиб, других вариантов попросту нет в этой реальности. Только смерть, только окончательная, безвозвратная гибель могла привести к срыву ритуала, который он готовил так тщательно для нас. Причём ладно бы в ритуальных кругах я ничего не понимал, но это было не так, ошибки быть не могло, такой души больше не существует.

    Впрочем, дальнейшее наше нахождение в мире Ссшорс всё же стало более спокойным, более размеренным. Мы вернулись к охоте на мелкие гнёзда, избегали крупных скоплений, действовали осторожно. Хотя этот безумный блеск в глазах Себии, этот огонь фанатизма, что разгорался всё ярче, мне совершенно не нравился, пугал больше, чем Королева роя. Ведь сила Себии росла и новая попытка испытать её была всё ближе.

    Однако мне удалось добиться выделения дополнительных квот для себя лично, после того подвига, после спасения четырёх сотен штурмовиков, Себия не могла отказать. Не только в очках Системы, которые теперь текли ко мне более щедрым потоком, но и из числа живых инсектоидов для пожирания их душ, хоть и безвкусных, хоть и отвратительных, но дающих силу. Что серьёзно помогло мне повысить мои характеристики, залатать дыры в параметрах. Устранить изъяны в развитии, стать более сбалансированным воином, каким был господин Таталем Со.

    Истинное имя: Тхагаси

    Статус: Юнит

    Ранг Е

    Возраст – 68 лет

    Раса – Мериот (Морозный демонический воин) (97%)

    Пол – мужской

    Уровень – 74 (0/1480 очков Системы)

    Характеристики:

    Сила 45/50

    Ловкость 37/50

    Интеллект 41/50

    Живучесть 34/50

    Выносливость 44/50

    Восприятие 33/50

    Удача 17/20

    Рост: 15 локтей 3 ладони

    Вес: примерно 14 103 меры

    При том что я ставил своей целью в первую очередь развитие Интеллекта, этого параметра, что позволял думать яснее, видеть дальше, планировать более тщательно. Чтобы хоть как-то противостоять возможностям Себии и её безумию, которое росло с каждым днём. Всё же пока, только пока, и я чувствовал, что это временно, она прислушивалась к моим словам. Хотя и с большим сомнением, с меньшим уважением, чем дальше, тем сильнее. В целом же моя подвижность сильно возросла благодаря вложениям в Ловкость, доведя этот параметр до 37 пунктов, я стал быстрее, проворнее для своих размеров.

    Как и удалось наконец решить проблему с нехваткой Выносливости, увеличив её до 44 единиц, что для такого огромного тела было очень важно. Ведь что толку от силы, если задыхаешься после пяти минут боя? В целом же, учитывая, что навыки D ранга я по-прежнему не мог улучшать, на это просто не хватало нужного количества свободных очков Системы, то о глобальном росте моего могущества речи не шло. Как минимум пока, да и ограничение в использовании магии сильно снижало мой боевой потенциал.

    К тому же и переродись я в Ледяного владыку D ранга, эту следующую ступень эволюции мериотов, особых преимуществ здесь и сейчас я бы тоже не получил. Потому как, став Старшим демоном, да, мой параметр Живучесть сменился бы на характеристику Возраст, что звучало странно, но давало свои бонусы. Да и прочность тела тоже серьёзно возросла бы, кости стали твёрже стали.

    Однако врождённые навыки управления стихийными проявлениями, истинную магию Льда, способность замораживать реки, вызывать метели, получить бы удалось только спустя несколько сотен лет жизни, а это не меньше 20 единиц, вложенных в параметр Возраст, да и то это лишь базовые знания, а не действительно огромная мощь. Причём именно в мире Ссшорс это не сильно бы изменило ситуацию, и победить Королеву роя или Королевскую сколопендру мне вряд ли бы удалось даже тогда. Не говоря о Себии, которую я чем дальше, тем более уже не опасаюсь просто, а скорее боюсь по-настоящему, тем первобытным страхом, что чувствует добыча перед хищником.

    К тому же о перерождении речи ещё не шло в принципе. На этот счёт господин Таталем Со, а теперь и Себия, словно дотошный имп-счетовод повторяющая его слова, требовала следовать прописанным правилам неукоснительно, без малейших отступлений. Кстати, в моём случае это означало, что перерождение на сотом уровне мне не грозит, это не мой путь. Ведь для демонов в этом не было большого смысла, я мог эволюционировать естественным образом, попросту достигнув определённого предела характеристик и поглощённого числа душ.

    Впрочем, это, казалось, не так уж и важно на фоне того, что происходило в нашей армии. Учитывая, что с каждым днём распаляемое пламя Света в сердцах, не только гвардейцев, закалённых в боях, но и простых рабочих, что не держали оружия, становилось только жёстче, ярче, опаснее. Да и настроения становились всё более негативные, всё более взрывоопасные. Как и желание, это отчаянное, всепоглощающее желание, как можно скорее покинуть это затхлое, как сказала моя Лея, подземелье. Имея ввиду весь мир Ссшорс.

    Всё же для подавляющего большинства, для этих полуарахнидов, что не видели многие месяцы настоящего неба, даже мир нежити, но с небом над головой, конечно, только в их воображении, был куда лучше. Чем эти бесконечные тоннели пещер, давящие на их разумы, вызывающие первобытный страх и безумие. Да и многих однообразная пища, жареное мясо жуков день за днём, неделю за неделей, чем дальше, тем сильнее сводила с ума. Проклятые привередливые неженки!

    На фоне этой тихой истерии казалось, что наказания демоницы Себии, её страстные прижигания, её публичные казни, уже не слишком остужают горячие головы, теряют эффективность. Потому как в их глазах всё чаще я видел безумие Света, этот особый блеск обречённых, готовых на всё. Неотвратимого и неуправляемого, как огненный шторм в засушливом мире.

    От этих гнетущих мыслей, от размышлений о грядущем бунте, о крови, что прольётся, о хаосе, что разверзнется, меня отвлекла моя Лея Фрет. Что всё чаще проводила время со мной, практически забыв о своих сородичах тёмных полуэльфах, о своём народе. Хотя, учитывая то количество очков Системы, что я ей дарил, щедро, расточительно, покупая её внимание и ласку, это было и не удивительно. Я покупал её, и мы оба это знали.

    — Господин Тхагаси, — произнесла Лея тихо, почти шёпотом, склонившись к моему уху так, чтобы никто, кроме меня, не мог услышать её слова. А тем более демоница Себия с её обострённым слухом. — У меня плохое предчувствие.

    Она помолчала, собираясь с духом, потом продолжила ещё тише:

    — Не слишком ли это опасно, оставлять лагерь без должной охраны? Ведь в битве с Королевой роя С ранга сотники Силх и Миртус ничем помочь не смогли, они просто стояли и смотрели, как мы умираем. Только Вам удалось сдержать натиск этого чудовища, только Ваша сила спасла армию.

    Как же она сладко врёт, но мне это нравилось, грело душу. Её неприкрытая лесть, она ласкала мою демоническую душу, словно рука гладит шерсть довольного зверя.

    — Неужели ты подговариваешь меня на бунт? — с усмешкой, но всё же тоже тихо произнёс я, опасаясь, что кто-то даже вне стен лагеря может услышать наш разговор. Себия имела обыкновение появляться в самый неподходящий момент. — На смену власти? На то, чтобы я занял место Себии? Неужели ты не боишься её гнева, её возмездия?

    От одного только имени огненной демоницы, от простого упоминания этого проклятого создания, Лея Фрет поёжилась от страха, вся сжалась, как будто её ударили. Но всё же произнесла уверенно, снова солгав мне красиво и убедительно:

    — С Вами, господин Тхагаси, мне ничего не страшно. Вы защитите меня, правда ведь?

    Такие разговоры действительно мне были интересны, скрашивали серые будни этого проклятого мира. Потому как, что я врал Лее о её прекрасном будущем, обещая ей силу и власть, и она это прекрасно знала, видела фальшь в моих глазах. Так и она скрашивала какую-то странную темницу, в которой я оказался. Сменив одного хозяина на другого, причём не в первый, и не во второй раз за свою долгую жизнь. Причём как не хотелось бы мне, и эта мысль приходила всё чаще, во время одной из охот на инсектоидов больше не возвращаться в лагерь Себии.

    Где обезумевшие полуарахниды чем дальше, тем ближе к ситуации полной потери контроля, к той точке невозврата. К моменту, когда огненная демоница Себия предаст их Небесному огню в том самом последнем ритуале по вызову нашего господина. Пусть она этого никогда не говорила вслух, не озвучивала своих планов. Но я вижу это в её глазах, эту готовность принести в жертву всех и каждого.

    Так вот, только наша приятная друг другу ложь, Леи и моя, этот танец притворства и обмана, хоть как-то скрасили моё странное состояние. Когда эти безвкусные души инсектоидов, серые, пустые, лишённые всякой изюминки, эмоций, уже опротивели до невозможности. Настолько, что поглощал я их с большой неохотой, и то потому что с их помощью тоже повышал характеристики, пусть и медленно.

    Однако в чём-то Лея Фрет была точно права, демонстрируя неожиданную проницательность. Несмотря на тот факт, что за последние полгода вся гвардия сильно выросла в уровнях, достигнув в среднем двадцатого, что давало им силу и навыки. Но против не то что чудовищ С ранга, которые были воплощением кошмаров, но и даже ничтожных жнецов D ранга, так часто промышляющих охотой в тоннелях, они противопоставить ничего не могли.

    Что приводило как итог к безвозвратным потерям среди личного состава, к мёртвым телам, что мы не могли даже забрать для погребения. С ними мог справиться только я и демоница, только наша объединённая мощь. Тогда как ни Силх, ни Миртус, ни тем более слабосильный Елар. Ни этот тощий тёмный полуэльф, больше управленец, чем воин, старый Омстрел, чьи лучшие годы давно позади, не могли и мечтать о победе над Жнецом, не говоря о могучем Крушителе подземелий.

    Они даже не представляли, что можно противопоставить мимикрирующему чудовищу, стреляющему очередями огромными иглами. Способными одним ударом умертвить их, несмотря на продвинутый экзокостюм. Попросту раздробив все внутренности чудовищной энергией запреградного поражения.

    Так что предупреждение Леи Фрет об излишнем рассредоточении сил во время охоты имело смысл. Потому как порой группы по целой неделе могли не возвращаться в основной лагерь, исчезая в глубинах тоннелей. Пережидая очередную волну миграции жуков в одном из десятков временных аванпостов по периметру нашего сектора тоннелей. Причём как по горизонту на десятки вёрст, так и по вертикали на несколько вёрст.

    Тем самым гвардейцы уже сами, как те жуки, были рассредоточены по территории очень сильно. Вот только Себия не видела в этом проблемы, отмахивалась от предупреждений. Очки Системы собирались регулярно, потерь практически не было, что ещё нужно? — говорила она. Для экстренных случаев у бойцов имелись карты навыка Регенерации, которые своевременно можно было улучшать, залечивая раны.

    Вот только, как заметила Лея Фрет, сжимая мою руку своими маленькими пальцами, что-то тревожащее словно надвигалось. Словно буря собиралась на горизонте, тёмные тучи сгущались, предвещая катастрофу. И я чувствовал это тоже — своими демоническими инстинктами, обострёнными десятилетиями выживания. Что-то должно было случиться. Что-то ужасное.

  

  
    Глава 4 Долгожданная весточка. Огненная демоница Себия

    Всё шло, конечно, не так гладко, как мне хотелось, мечты о безупречных победах разбивались о суровую реальность этого проклятого мира. Да и, сказать по правде, новое тело словно было куда импульсивнее, чем прежняя человеческая оболочка. Также может, Большое ядро Небесного огня, эта пульсирующая сфера божественного пламени в самом центре моей груди, так влияло на мой разум, искажая мысли, подталкивая к безрассудству. Однако объективно я стала, пусть и совсем немного, но агрессивнее и авантюрнее относиться к происходящему. Как будто огонь, текущий по жилам вместо крови, не только давал силу, но и жёг изнутри, требуя её выхода, требуя разрушения.

    Поэтому неожиданное сражение с Королевой роя С ранга, этим чудовищным порождением древних времён, чуть не закончилось очень пагубно. Катастрофически пагубно. С потерей не только четырёх сотен штурмовых гвардейцев, элиты моей армии, воинов, которых я взращивала месяцами, вкладывая ресурсы и время, что серьёзно ослабило бы мою боевую мощь. Но и Тхагаси с трудом выжил после встречи с чудовищем столь могучим и древним. Я видела его израненное тело, видела, как плоть свисала с костей, как иссини-ледяная кровь стекала на камни. Лишь в тот отрезвляющий момент я поняла, как близко мы подошли к краю бездны.

    Всё же 79 уровень на С ранге, эти цифры звучали как приговор. Это очень опасный инсектоид, что эта тварь и продемонстрировала с ужасающей наглядностью, показав, насколько навыки С ранга более могущественны, чем их аналоги на D ранге. Разница была колоссальной, и это касалось не только кислотного дыхания, которое могло в один миг, будь оно выпущено в городе, убить половину его населения, но и регенерация на С ранга уже работала совсем иначе. Ведь лапы чудовища, с таким трудом мной лично отсечённые, а это требовало множества ударов крыльями, каждый из которых заставлял меня рисковать своей жизнью. Вот к моему ужасу только, они отрастали на глазах, за считанные минуты. Я видела, как новая плоть нарастает, как хитин формируется из ничего, как будто само время текло вспять для этой твари.

    Не говоря уже о самом панцире, в котором мне с большим трудом удалось оставить отметины глубиной от силы в три-четыре локтя. Немыслимо, это при том, что мои крылья могли плавить камень, превращать сталь в текучую лаву! Очевидно, хитин Королевы был крепче любого металла, словно пропитанный древней магией и силой тысяч поглощённых жизней. Причём и мне самой уворачиваться от кислотных атак было невероятно сложно, потоки зелёной смерти летели со всех сторон, заполняя тоннель ядовитым туманом. Несколько раз я чувствовала, как капли кислоты касаются моей кожи, прожигая её до плоти, вызывая боль, от которой хотелось кричать.

    Так что тот факт, что моими усилиями удалось избежать серьёзных потерь, что все выжили, что армия осталась цела, одновременно как немного успокаивал мою ярость. Так и, с другой стороны, показал нечто важное, показал, что даже с такими чудовищами мне под силу совладать. Я сражалась с существом С ранга и выжила. Более того, я заставила его отступить, вынудила вернуться в улей. Нужно только не спешить и стать сильнее, ещё сильнее, набраться опыта и настоящего могущества.

    Ведь я чувствовала, интуиция подсказывала с кристальной ясностью, что у той же Королевы инсектоидов имелись на вооружении артефакты. Потому что не только навыки и врождённые способности делали эту тварь такой опасной и живучей. Явно ей помогли и артефакты Системы, древние реликвии, дающие невероятную силу. Я видела блеск магических аур вокруг некоторых её конечностей, ощущала пульсацию мощных чар. А значит, убив её, а я убью её, это только вопрос времени, я смогу во имя моего Господина завладеть ими и стать ещё сильнее, ещё могущественнее. Каждый артефакт приблизит меня к цели, к возвращению господина Таталема Со.

    Но главное, что для будущего торга в мире Тесэр, этом призрачном царстве мертвецов, куда мы должны были отправиться в ближайшее время, у меня будет больше средств для обмена. А ведь огромный список самых необходимых приобретений, в которых нуждалась я и армия в целом, уже давно назрел, распух до невероятных размеров. Причём многие позиции предусмотрел сам господин Таталем Со. Но и некоторую часть необходимого я лично добавила в списки, основываясь на опыте последних месяцев.

    Начиная от материалов для производственного комплекса, редких металлов, магических кристаллов, компонентов для создания более совершенного оружия, и заканчивая картами D ранга с боевыми навыками и особенностями, изменяющими тело. Для того же Тхагаси пригодился бы навык, укрепляющий тело и повышающий параметр Силы. При этом не приводящий к увеличению размеров тела — чтобы этот гигант наконец-таки начал летать, а не ковылял по земле, как неповоротливый перекормленный пёс. Представить его парящим в воздухе было сложно, но с правильным навыком это стало бы реальностью.

    Но главное, и эта мысль не покидала меня ни днём, ни ночью, жгла ярче любого пламени, что я хотела приобрести, так это усилители для активации ритуала по призыву господина Таталема Со. Всё же за прошедшие месяцы меня не покидала навязчивая мысль, не дающая покоя, что он нуждается в моей помощи. Что где-то там, за завесой миров, в ледяных глубинах своей темницы, он ждёт меня. Взывает ко мне молча. Нуждается во мне.

    Тогда как заняться усилением армии можно и куда позже, это было важно, но не критично. Ведь полчища инсектоидов никуда не денутся, они будут здесь всегда, бесконечный источник опыта и ресурсов. Но Господин… мой Господин может нуждаться в помощи прямо сейчас, в эту самую секунду.

    При этом, пусть задачи, которые выдал Господин, мне были понятны в своей непосредственности, собирать ресурсы, усиливать армию, готовиться к торговле. Однако той цели, той конечной точки пути, для чего всё это было нужно, я так осознать и не могла. Даже несмотря на мой развитый интеллект до пятидесяти пунктов, который должен был давать понимание сложных концепций. Впрочем, я очень надеюсь, и эта надежда грела душу сильнее огня, что, повысив уровень ещё выше, сняв предел с параметра Удача, более развитый интеллект разрешит мне по-новому взглянуть на всё происходящее.

    Позволит лучше понять моего Бога и чего Он так жаждет добиться, какую великую цель преследует. Потому как просто сильная армия или накопление ресурсов не выглядели как что-то по-настоящему грандиозное, достойное божественного разума. Скорее, особый способ и вариант развития своей армии предполагал её использование под какие-то определённые, уникальные цели. Может быть, война с богами? Или покорение целых миров? Или нечто ещё более масштабное, что мой ограниченный разум пока не мог постичь? Впрочем, для покорения мира нас было маловато, да и с Богами сил у нас справиться точно не хватит.

    Все эти мысли шли фоном, бурлили где-то на задворках сознания, во время рутинного уже приёма отчётов от моих сотников. Когда они один за другим докладывали о собранных очках Системы, о потерях, о найденных гнёздах. Когда в штабную палатку, сооружение из натянутой ткани и деревянных столбов, ворвался глава разведчиков Елар, чьи хитиновые пластины на голове только недавно отросли после моего последнего наказания.

    — В направлении основного лагеря движется целая армия воинов! — прокричал Елар от самого входа, отбрасывая полог палатки так, что тот захлопал на ветру.

    Воцарилась тишина. Все присутствующие замерли, уставившись на ворвавшегося командира разведчиков. Воздух сгустился от напряжения.

    — Это не повод вести себя подобным образом, — холодно произнесла я, слегка расправляя свои огромные крылья за спиной, которые в один миг вспыхнули чуть сильнее, освещая палатку Небесным светом. Тени заплясали по стенам, искажаясь и вытягиваясь.

    От моих слов поморщились все присутствующие, сотники, офицеры, даже стражники у входа. Несмотря на то, что каждый из офицеров был ростом в шесть локтей, облачён в экзокостюмы, вооружён до зубов. И только Тхагаси, который сейчас не присутствовал на совещании, не помещался ни в какие палатки из-за своих чудовищных размеров.

    — Будь так добр, отчитайся как положено, — раздражённо процедила я сквозь зубы, когда через миг Елар отдышался, хватая ртом воздух. — Кто, где и сколько? Конкретные данные, а не панические вопли.

    Ненавижу эту их слабость и бесконечные причитания. То света над головой им от светила не хватает, жалуются на не такую уж и гнетущую тьму тоннелей. То мясо жуков им опротивело за месяцы жизни в мире Ссшорс, словно я им устроила увеселительную прогулку, а не военную кампанию. То девки им из работниц слишком мелкие, и не плохо было бы им уровни повысить и параметр Силы увеличить. И это за мой счёт, за счёт моего Господина! То этим изнеженным тёмным полуэльфам вода в реке слишком холодная, хотя какая, к Бездне, холодная река в этих подземельях? Она же не льдом покрыта!

    Вечно все чем-то недовольны. Бесят меня ироды проклятые, выводят из себя своим нытьём. Бесит, что это всё в тот момент, когда господин ждёт от нас максимальной преданности, храбрости и трудолюбия. Когда каждая секунда на счету, когда каждое очко опыта приближает нас к великой цели.

    — Простите меня, госпожа Себия, — склонившись на одно колено, пробасил Елар. Но сделал он это не из уважения, я видела это в его глазах. Напротив, скорее из страха, чистого, первобытного страха. Ведь моё правое крыло уже распрямилось для точного удара, взмахом которого я уже собиралась сжечь только недавно восстановившиеся на его голове хитиновые пластины. Оставив след, как метку непослушания, как напоминание о необходимости дисциплины.

    Тем временем Елар продолжил, даже не смея возразить моей воле, не смея поднять глаза:

    — Разведчики докладывают, что с западного направления, по 347-му магистральному тоннелю, на расстоянии всего двадцати пяти вёрст, движется армия гуманоидных существ. В количестве порядка трёх тысяч особей. Предположительно это собакоголовые твари, или, возможно, гноллы.

    Не поднимая головы, отрапортовал Елар, и в его голосе слышалась дрожь.

    — Что-то необычное удалось заметить? — спросила я, наклоняясь вперёд. — Или дальности восприятия разведчиков на это не хватило? Говори всё, не утаивай деталей!

    — Инсектоиды не атакуют этих воинов, — выдавил Елар после паузы. — Попросту обходят стороной, словно не замечая их присутствия…

    — И ты молчал о подобном⁈ — взвилась я мгновенно, вскочив с места!

    Мои крылья вспыхнули ярким пламенем, наполняя палатку нестерпимым жаром. Присутствующие отшатнулись, прикрывая лица руками. Безмозглые дилетанты! Как же они раздражали своей нерасторопностью и невозможностью думать хоть на один шаг вперёд, хоть немного предвидеть последствия! Как вообще господин мог терпеть их глупость, их ограниченность⁈ Так ещё и повышение уровня Интеллекта тут никак не помогало, они оставались такими же тупыми, как были. Именно это меня злило ещё сильнее, доводило до с трудом сдерживаемой ярости. Хорошо ещё, трусость в них я более не встречала после месяцев тренировок и битв. Но Свет в их душах, этот проклятый Свет, что они так ценили, словно делал их глупее, затуманивал разум этих безмозглых гоблинов.

    Само совещание, конечно же, было прервано на полуслове. Да и уточнять у Елара пришлось ещё много чего, каждую мелочь, каждую деталь. Как выглядели эти воины? Какое оружие несли? Какие знамёна развевались над их рядами? Были ли среди них маги, чувствовалась ли магическая аура? Ведь если они обладают навыками или, что лучше, артефактами для сокрытия своей активности от инсектоидов, это во многом могло изменить мои планы и сильно увеличить результативность охоты.

    Причём, переговорив с Тхагаси, который явился сразу после моего призыва, ломая своей тушей края палатки, я приняла решение действовать всё же аккуратно. Разведать сначала, оценить угрозу, и только потом атаковать. Что иронично, это при том, что в кои-то веки ледяной демон жаждал хорошей битвы, настоящего сражения. Ну, это и понятно, возбудился, ощутив близость сладких доступных душ, которые можно пожрать. Надеюсь, что может, утолив свою жажду, он меньше будет проедать мне мозг своими безмозглыми разговорами о необходимости двигаться дальше, в более развитые миры.

    Ведь из полученной информации от господина Таталема Со, через мир Тесэр можно было уйти в иные миры, порталы, ведущие в измерения, полные жизни. Куда более развитые и населённые разумными расами, как говорил Тхагаси с придыханием. Наделёнными душами, способными хоть что-то чувствовать, в отличие от мерзких жуков мира Ссшорс, чьи души были пустыми и безвкусными. Как и души нежити из мира Тесэр, к которым у мериота не возникало никаких положительных эмоций.

    Так ещё говорил он это с таким эмоциональным подтекстом, что создавалось впечатление одного из двух. Либо ему самому надоело есть жареную на стеблях странной травы жучатину день за днём, неделю за неделей. Либо это так сильно на него могла влиять эта мерзавка Лея Фрет, его любимая наложница, что шептала ему в уши свой яд. Не зря же он ей поднял столько уровней из собственных запасов, выделив очки Системы. Расточительство, которое я бы никогда не позволила себе.

    Надеюсь, что с этим я разберусь позже, обещала я себе. Ведь не всегда Тхагаси сможет быть рядом с этой мелкой манипуляторшей, защищать её своей тушей. Наступит момент, когда она останется одна. И тогда… Впрочем, нарушать намеренно приказ моего Господина я не решусь. Он велел сохранить ей жизнь, и я подчинюсь, так или иначе. Однако это не значит, что я не могу сделать её жизнь… некомфортной.

    Мне его так сильно не хватает. Господина. Моего Бога. Моё сердце болит много сильнее, чем от расставания со своими детьми, что остались в умирающем мире Сейлоста. И осознание этого ещё сильнее гложет мою душу, терзает изнутри. Наверное, оттого, что я точно знаю, знаю с материнской уверенностью, что с моими детьми все в порядке. Они живы, они в безопасности, под защитой тех, кому я доверяю.

    Зато вот с господином Таталемом Со моё сердце чувствует, чувствует каждой клеткой, каждым ударом, что случилось что-то ужасное. Что-то непоправимое. И я должна исправить это, должна вернуть Его, чего бы мне это ни стоило.

    Так вот, по итогу решив, что засаду лучше провести в районе пересечения двух главных тоннелей, там, где потолок поднимался на высоту в сотню локтей, давая простор для манёвра именно мне, примерно в пятнадцати верстах от лагеря. Там, где мне без проблем удастся ударить с тыла, обрушившись на врага огненным смерчем. А Тхагаси с пятью сотнями штурмовых гвардейцев захлопнет ловушку с фронта, перекрывая отступление. Моих возможностей, и что главное, скорости полёта и мгновенных перемещений через пламя, для этого более чем будет достаточно.

    Всего порядка сорока минут прошло с момента, как Елар ворвался в палатку для совещаний, расталкивая стражников. Сейчас же я уже подбиралась для атаки, паря под самым сводом тоннеля, скрывая свечение крыльев до минимума. Как вдруг в трёх верстах, ещё только завидев марширующих двуногих существ, их строй, растянувшийся по тоннелю, я услышала голос. Такой знакомый, такой родной.

    — Господин Таталем Со передаёт Вам привет.

    Точнее, даже не голос, слова прозвучали как будто в моей голове. А знакомый флёр энергий я ощутила, этот неповторимый отпечаток божественной силы, что не спутаешь ни с чем.

    Небольшой псоглавец, не выше пяти локтей ростом, облачённый в простой технодоспех, с поднятым забралом шлема, появившийся, казалось, из ниоткуда, материализовавшись из теней, произнёс эти слова совершенно спокойно. Глядя на меня, зависнувшую посреди тоннеля на высоте двух десятков локтей, готовую обрушить смерть на головы незваных гостей.

    В его глазах не было страха, только спокойствие и уверенность. Хотя свет от моих горящих крыльев отражался в них явственно, превращая зрачки в огненные точки.

    — Кто ты такой⁈ — настороженно спросила я, ощущая в этот момент двойственность чувств, раздирающих душу.

    С одной стороны, не веря, что это действительно правда, что Господин жив, что он помнит обо мне, что он послал весть. С другой же, надеясь, надеясь так сильно, что сердце готово было разорваться, что это все-таки правда, что это не иллюзия, не обман, не жестокая насмешка Судьбы.

    — Я вестовой Гартуш, — произнёс мгновенно псоглавец, склоняя голову в почтительном поклоне. — Меня послала встретить Вас моя госпожа Алатея. Она, как и Вы, ученица господина Таталема Со. Его верная служанка и последовательница.

    Мир словно замер в этот момент. Я повисла в воздухе, не в силах пошевелиться, переваривая услышанное. Ещё одна ученица? Ещё кто-то, кто служит Господину? Значит, я не одна. Значит, Он действительно жив. Значит, есть надежда.

  

  
    Глава 5 Неудача, как проклятие Судьбы. Интендант Леур

    Странное предчувствие мучило меня последние несколько дней, не давая спокойно спать уже которую ночь подряд. Словно невидимые когти разведчика арахнидов царапали изнутри по черепной коробке, оставляя кровоточащие борозды на самой ткани сознания. Каждая попытка закрыть глаза оборачивалась погружением в липкий, удушающий кошмар, из которого я вырывался с криком, весь в холодном поту, с бешено колотящимся сердцем.

    Мне отчего-то снились эти проклятые арахниды из мира Паккот, их ненавистные хитиновые морды, усеянные множеством глаз, что светились в темноте зловещим красным светом. Их щёлкающие жвала, капающие ядовитой слюной. Их лапы, покрытые острыми шипами, царапающие камень с душераздирающим визгом. На удивление вроде бы миссия в том мире прошла более чем спокойно, мы вошли, выполнили задачу, вышли практически без потерь. Нет, не так. Понервничать, конечно, пришлось, это я не стану отрицать даже перед самим собой.

    Всё же новая тактика господина Таталема Со вызывала ряд вопросов, множество вопросов, на которые я так и не получил ответов. Причём так глубоко спускаться в руины древних городов, в эти бесконечные катакомбы мёртвого мира, где воздух был пропитан запахом тлена и плесени, где стены покрывала паутина толщиной с мой палец, это было однозначно страшно. Страх этот не был трусостью, нет, это был здоровый инстинкт самосохранения, кричащий о том, что мы лезем туда, куда не следует.

    Без сомнения, с таким решением я был категорически не согласен, хотя, конечно же, не посмел высказать свои возражения вслух. Особенно учитывая, что сам господин нас покинул с первого же дня миссии, просто исчез, буквально растворился в воздухе, и воссоединился со своей сотней только перед самым отбытием. Что нарушало все возможные пункты устава армии Лорда, все писаные и неписаные правила военной стратегии, тактики и иерархии.

    Впрочем, зная, кем является на самом деле наш господин, а я знал, о да, я знал больше, чем следовало бы простому интенданту. Исключительно эти конкретные воспоминания я старательно хотел забыть, о том месте, с бесконечно завывающей вьюгой и невероятно холодным ветром, куда однажды забросил меня господин Таталем Со.

    Однако, чего уж там, если не кривить душой и не брать в расчёт мои личные эмоции и мнение, которые, впрочем, никого не интересовали, а руководствоваться только голыми фактами, то учитывая, что потерь в полусотне Мареша не было… Ни одного убитого, ни одного серьёзно раненого, к тому же тот факт, что все мы были «под защитой» могучего Стража законов. Какой бы он заносчивой тварью ни был, со своими храмовническими замашками и презрительным взглядом на всех, кто не носил белых одежд послушников Великого Антероса, но господин назначил Сейшелия именно в полусотню Мареша. Благодаря чему переживания мои были не слишком сильными во время недавней миссии. Всё же этот старый храмовый страж был очень силён.

    Так что мои волнения и какое-то предчувствие чего-то нехорошего, это гнетущее ощущение надвигающейся смерти, явно были связаны с чем-то другим, с чем-то более личным. Однако просыпаясь посреди ночи с клокочущим в бешеном темпе сердцем, готовым выпрыгнуть из груди, и застывшей перед моими глазами пугающей мордой… То ли арахнида с их множеством глаз, то ли инсектоида с их щелкающими жвалами, которые намеревались сожрать меня живьём. При этом, я отчего-то вспоминал тот кошмар, что преследовал меня ещё с миссии в мире Тесэр.

    Когда господин Ирчин резал как скот, как мясных туров на бойне, своих сослуживцев, отравленных ядом в мире Тесэр. Я видел это своими глазами, вновь видел, как его клинок входит в плоть, как брызжет кровь, как умирают те, кто ещё вчера сражался рядом со мной. Ужасно страшило лицо господина Ирчина в те моменты… оно было спокойным, почти умиротворённым, словно он занимался обычной рутиной.

    Эти несвязные, пугающие мысли и сны терзали меня уже которую ночь подряд, не давая уснуть до самого рассвета, когда первые лучи солнца начинали пробиваться сквозь тяжёлые шторы. Решительно никакие новые гобелены, которые мне удалось заказать у лучших мастеров из столицы, на средства с полученной, очень даже достойной премии за ту миссию в Паккоте, не могли успокоить мою душу. Что было для меня невероятно странным, почти противоестественным.

    Мне даже перехотелось покупать красивые новые картины мастера Истрата, того самого знаменитого художника, чьи работы украшали дома самых богатых аристократов нашего континента Айсаферт! Которые были предложены в торговом доме как особый лот, подготовленный специально для меня, с учётом моих предпочтений и вкуса. Я всегда мечтал о таких картинах, копил на них, планировал разместить в главном зале моего поместья, ещё даже тогда, когда и о самом поместье я помыслить не мог. Однако сейчас они казались мне пустыми, бессмысленными мазками краски на холсте.

    Усталость была такая, что я с трудом держался на ногах, ноги подкашивались, руки тряслись, зрение периодически затуманивалось. Помимо всего прочего заклинания лечения уже слабо помогали, словно магия не могла достучаться до истинной причины моего недуга. Что главное, я не понимал, что делать с этим проклятым недугом, как избавиться от него, к кому обратиться за помощью?

    Вдобавок ещё и во время встречи с заместителем главы семьи Талеон, с кем я пытался наладить торговые связи, он указал на мой усталый вид и тёмные круги под глазами. Что было исключительно оскорбительно, учитывая его насмешливый тон, эту снисходительную улыбку на губах. Так ещё это выставляло меня каким-то жалким плебеем-ничтожеством, словно уставшего деревенщину после трудов праведных, а не главу аристократической семьи.

    Так мне в тот день ни о чём договориться толком и не удалось с этой заносчивой тварью, переговоры развалились, не начавшись. Слишком они пожелали больших квот в будущих доставках в соседние миры, слишком алчными оказались их условия, но это меня уже не слишком волновало в свете моего всё ухудшающегося состояния. Сорвавшаяся сделка с не самой могучей семьёй нашей провинции меня не так и беспокоила, были и другие потенциальные партнёры.

    Потому как так прекрасно начинающийся сезон холодов немного поднимал настроение. Когда снег укрыл землю белым покрывалом, когда морозный воздух был чист и свеж, когда я намеревался посвятить его улучшению моего положения в высшем обществе, укреплению моих позиций среди элиты… Да и господин Таталем Со дал мне на это дозволение, оставив в столице провинции, позволив не отправляться вместе с почти всей сотней в приграничный форт Семнадцатый коготь, эту далёкую, продуваемое ветрами приграничную задницу мира.

    Как назло тут ещё эта проклятая напасть, этот непонятный недуг, что высасывал из меня жизненные силы. Причём о проклятии я действительно думал не единожды, эта мысль крутилась в голове, обрастая деталями и подозрениями. Что кто-то из моих конкурентов, а их было немало среди местной знати, или даже членов семьи решил таким образом от меня избавиться, устранить растущую угрозу своему положению.

    Всё же мой вес рос с каждой удачной миссией сотни моего господина, с каждой принесённой добычей. Ожидание, что удручающее положение моей семьи, которая долгие годы балансировала на грани бедности и позора, очень скоро изменится в лучшую сторону. Так что для некоторых членов моей семьи, особенно тех, кто привык командовать и распоряжаться, это было не слишком выгодно. Они видели во мне угрозу своей утраченной власти.

    Однако учитывая их безмозглые головы, набитые спесью и алчностью вместо мозгов, они вполне могли бы умудриться придумать подобное. Может, даже яд какой применить, подсыпать в вино или еду. Будь они прокляты всеми богами!

    Причём попытки решить эту ситуацию ни к чему не привели, каждая дверь, в которую я стучался, оказывалась закрытой. Обращаться со своей проблемой к лекарям, что держали частные клиники от лица других аристократических семей, я не собирался. Это выглядело бы слишком позорно и ещё сильнее подпортило бы мою репутацию в обществе. Слухи слишком серьёзные разошлись бы по городу, о том, что молодой глава семьи не справляется, что он болен, что он слаб.

    В лазарете крепости с подобным нестандартным недугом в принципе ничего сделать не могли, местные лекари только разводили руками, бормотали что-то о переутомлении и нервном истощении. Тогда как обращаться, что к лично тысячнику, что тем более к господину Таталему Со, я попросту опасался. Предполагая серьёзные последствия и наказания за то, что отвлекаю их по пустякам.

    Попытки найти лекарство в торговых домах, где продавались всевозможные зелья и эликсиры, и даже, отчаявшись, в жалких лавках на рынке, где торговали сомнительные личности, естественно, ни к чему не привели. Как минимум позволить себе навык Снятия проклятий Е ранга я попросту финансово не мог. Полторы тысячи очков Системы у меня сейчас просто не было на счету, мои накопления были куда скромнее. Да и в долг столько не дадут, не при моём текущем положении.

    На фоне этой усиливающейся мигрени и головной боли, которая пульсировала в висках, как будто кто-то забивал гвозди в череп, да и в целом слабости, от которой даже крепкое вино не помогало. Лишь усиливая ужас ночных кошмаров, делая их более яркими и реалистичными. Так вот, меня уже ничего не радовало, и последним местом поиска выхода из ситуации была библиотека крепости Когтей Зарема.

    Которую я очень редко посещал, пыльные книги и свитки в молодости казались мне скучными. Ведь ещё в академии получил все необходимые знания, зачем копаться в старых фолиантах? Вот только, к сожалению, и там я ничего не смог найти, только зря потратив время и наслушавшись от стражей библиотеки еле слышных усмешек. О том, что я, как старик Ирчин, просиживаю дни напролёт за чтением книг, превращаюсь в пыльного книжного червя.

    Язвительные усмешки эти мне совершенно не нравились, они были абсолютно неуместны, оскорбительны. В силу чего от того, чтобы испепелить этих зазнавшихся деревенщин, ловко устроившихся на тёплое место, где не нужно рисковать жизнью, я с трудом удержался.

    Не знаю, как это случилось, судьба ли была ко мне благосклонна в тот момент, или просто в кои-то веки повезло. Случайно, во время очередной встречи с моим товарищем Грозвисом из семьи Сатис, пусть он не имел в ней большого влияния, был младшим сыном без права наследования. Однако поговорить о картинах мастера Истрата любил, разбирался в искусстве и в принципе был эрудирован. Так вот, он поднял тему, что для хобгоблина очень престижно иметь десятый уровень, чтобы попытаться получить боевую форму от самой Системы.

    Такой подарок Системы выпадал далеко не всем, может быть, одному из десяти, а то и из двадцати. Причём доподлинного объяснения этому не было, учёные спорили о природе этого явления. Но сам факт её наличия серьёзно поднимал шансы на удачное заключение брачного союза между семьями, открывал двери в высшее общество. Особенно если выпадет что-то уникальное или привлекательное внешне, что-то, допустим, делающее её обладателя похожим на орка, на этих могучих существ. В таком случае благородные особы будут сами выказывать огромное желание о скором союзе, предлагать выгодные условия. Что тоже было важно для укрепления позиций семьи.

    Вот эти вот похотливые и алчные мысли, о славе, богатстве, выгодном браке и привели меня к решению попытать хоть здесь удачу. Ведь терпеть бессонницу я уже физически не мог, силы были на исходе. В силу этого прискорбного обстоятельства, уже дважды получив легкое магическое истощение от попыток лечить себя заклинаниями, понимал, что не факт, что вообще доживу до возвращения господина Таталема Со из форта Семнадцатый коготь.

    Беспокоить же его по ментальной связи я пока ещё боялся, страх наказания перевешивал. Втайне надеясь решить свои проблемы самостоятельно, не отвлекая господина от важных дел. А то накажет и на три месяца упечёт меня в одну из приграничных деревень, охранять селян и скотные дворы с вонючими турами, слушать бесконечные жалобы крестьян. Не дай Великий Антерос такой судьбы!

    Правда, думал я так только первые дни после возвращения из мира Паккот. Потому что спустя какое-то время, я как-то упустил этот момент, не заметил сразу, с полусотниками Марешем и Улером я не сказать, что общался вне службы и работы. Так вот, у меня пропал доступ к навыку связи Группа, и посылать ментальные сообщения я более не мог. Просто в один день попытался связаться, и ничего, сообщение даже отправить никому не могу.

    Не сказать, что я удивился или огорчился сильно, может, технический сбой какой или господин Таталем Со для какой-то цели ограничил связь, мало ли?

    Однако это меня в тот момент довольно-таки слабо насторожило, учитывая моё не самое лучшее состояние здоровья. Попытки же навести аккуратно справки ничего не дали, все пожимали плечами, говорили, что не знают. Обращаться же в управу крепости Когти Зарема, что к главному интенданту Улесуру, что тем более к самому тысячнику Тараку Кровавому, я посчитал избыточным, неразумным. Ведь мало ли какие планы своими действиями я могу сломать господину Таталему Со?

    Мало ли по какой причине господин Таталем Со исключил меня из группы связи, может, временная мера, может, я чем-то провинился? В любом случае, приказ мне могут доставить и гонцом, не говоря о продолжавшем работать канале связи с тысячником, что меня более чем успокоило. Тогда как на временную пропажу господина Таталема Со я не слишком акцентировал внимание, может, какую аферу он придумал, какие-то дела ведёт. Главное, чтобы меня это не коснулось каким-нибудь боком, и то хорошо будет.

    Так вот, в тот же вечер, когда светило уже садилось за горизонт, окрашивая небо в кровавые тона, я решил действовать самостоятельно. Конечно, не нарушая приказов господина, не выходя за рамки дозволенного. Лишь чуть раньше оформил залог на три года, заложил часть своего имущества в одном из торговых домов, и получил на свой счёт в банке 500 очков Системы. Не под самые лучшие проценты, кредитор был жаден. Вполне нормально в свете моих будущих перспектив, с учётом ожидаемых премий, достаточно приемлемые условия были.

    Опять же, действовал я обдуманно, взвешивая все «за» и «против». Намереваясь не только попытать удачу в получении боевой формы, которая ещё не факт, что вообще будет мне дарована Системой, всё же это была лотерея. Но и решив, вспомнив слова господина Ирчина, когда он отчитывал настоящего Таталема Со, чью жизнь он забрал в том кровавом ритуале. Что повышение параметра Интеллект может способствовать повышению сопротивления к ментальным атакам и, как итог, даже к проклятиям и иллюзиям.

    Впрочем, от одних только этих воспоминаний, от образов той ночи, когда всё переменилось, мне становилось дурно почти до потери сознания. Тошнота подкатывала к горлу, перед глазами плыли чёрные пятна.

    Зато вот насчёт чего я не переживал, так это о том, что если мне по воле Великого Антероса и самой Системы достанется хорошая, даже уникальная боевая форма, это в целом никого из алчных офицеров и аристократов, и даже храмовников, не заинтересует настолько, чтобы привести к попыткам кражи. Или даже попыток жестоко изъять такую особенность, по крайней мере открыто, предпринято точно не будет. Никак не только потому, что я в данный момент являюсь главой аристократической семьи, пусть и небольшой, но и как минимум потому, что боевую форму изъять практически невозможно, она вплетена в саму душу владельца.

    Формально это, конечно, были только домыслы, и точных данных у меня не было, никто не делился такой информацией открыто. Ведь о подобном вслух не говорят, и попытка получить боевую форму специально осуждается по скорее суеверным причинам, чем рациональным. Хотя некоторые подтверждения о пропаже особо удачливых игроков, тех, кому выпали действительно мощные боевые формы, всё равно каждый год будоражат своими слухами в тавернах и даже на высоких приёмах в среде аристократов.

    Под эти не самые весёлые мысли я и поглощал вечером из своего накопителя опыт.

    Внимание! Вы поглотили 340 ОС (340/160)

    Внимание! Ваш уровень повышен до 9 (180/180)

    Вам доступно 2 свободных очка характеристик.

    Внимание! Ваш уровень повышен до 10 (0/200)

    Вам доступно 4 свободных очка характеристик.

    Внимание! Вы достигли 10 уровня. Вам доступна боевая форма.

    Не успел я порадоваться внезапно появившемуся сообщению, которое вспыхнуло перед глазами золотыми рунами, о том, что мне таки доступна боевая форма, как следом появилось следующее, быстрее, чем удавалось даже понять, что происходит. Быстрее, чем я мог успеть моргнуть.

    Внимание! Связь с Сервером установлена… начат подбор подходящего варианта…

    Внимание! Обнаружено метка познавшего с… [Информация скрыта]

    Внимание! На выбор предоставляется четыре варианта, время на принятие решения ограничено! По истечению отведённого времени выбор произойдёт автоматически!

    Оставшееся время 00:00:05

    Выберете подходящий вариант:

    Боевая форма Потомка драконов Крушителя каменных оков РС-116433 (Особенность — возможность полёта) Е+ ранг…

    Я только и успел прочесть эти сообщения, и то не до конца, схватив только суть, как время вышло. И толком не дав мне не только испугаться, но и осознать до конца, что вообще происходит, не дав выбрать. О подобном мне и слышать не приходилось, словно издёвка какая-то, насмешка богов.

    Внимание! Вами получена боевая форма Кровавого защитника арахнидов Каракас А992РК01659.

    — Да что это вообще такое! — выкрикнул я в сердцах, не понимая, что происходит. Лишь который раз пролистывая Системные сообщения в интерфейсе, перечитывая их снова и снова, надеясь, что ошибся, что прочитал неправильно.

    Какого нургла мне достался вариант богомерзких арахнидов, этих отвратительных тварей, что населяют мои кошмары! А не боевая форма дракона, с возможностью летать, парить в небесах! Что за проклятие, что за издевательство судьбы!

    Крушил все, что попадалось под руку в своём кабинете, я, наверное, ещё минут десять, может быть, дольше, потеряв счёт времени. Проклиная всех пауков и арахнидов, всех богов разом, само мироздание. Пока хоть немного не успокоился, выдохся от ярости. Пытаясь погасить свою злость хотя бы тем фактом, что мне всё же досталась боевая форма, а это по факту подаренные от самой Системы целых пять очков характеристик, которые можно и в дальнейшем улучшать. Вот только что скажут другие аристократы, когда узнают, во что меня превращает эта боевая форма⁈ Как я смогу появляться в обществе, зная, что ношу в себе облик паука⁈

    Боевая форма Кровавый защитник арахнидов Каракас А992РК01659 (⅕)

    Ранг Е-

    Описание:

    Во время активации боевой формы тело покрывает псевдоплоть и массивный кровавый хитиновый панцирь. Финальная форма тела кардинально изменяется. Нижняя часть тела оказывается погружена в массивное брюшко с восьмью лапами, тогда как тело владельца выше пояса лишь покрывается защитным кровавым хитиновым панцирем.

    Свойства:

    Локальный гигантизм нижней части боевой формы: Физические усиления организма носят исключительно внешний характер. Вкладывая очки характеристик в боевую форму, её размеры будут увеличиваться.

    Системные шипы: Передняя пара конечностей боевой формы является Системным оружием F ранга.

    Пасть и желудок Кровавого защитника арахнидов:

    — В брюшке, созданном из псевдоплоти, есть пасть для поглощения биомассы для поддержания работы боевой формы на длительной основе и для повышенной скорости регенерации полученных повреждений.

    Лимиты характеристик:

    Сила ⅕

    Ловкость ⅕

    Интеллект 1/1

    Живучесть ⅕

    Выносливость ⅕

    Восприятие 1/1

    Боевая форма имеет 2 свободных слота для модификаций:

    Пусто.

    Пусто.

    Активация:

    Активировать боевую форму можно только один раз в сутки. Деактивировать боевую форму можно один раз в сутки. Активация требует дополнительных питательных веществ от владельца.

    Внимание! Вы не являетесь арахнидом или их подвидом! Использование данной боевой формы может быть опасно для жизни. В виду большого количества дополнительных конечностей возможна временная дезориентация и потеря сознания!

    Чуть успокоившись, гнев выгорел, оставив пустоту, и подняв уровни, вложив очки характеристик, я не сказать, что был обескуражен или даже удивлён. Скорее шокирован до глубины души. Ведь я получил боевую форму паука, самого отвратительного существа, что только можно себе представить. Пусть и схожего типа, как у Королев арахнидов D ранга, могучих чудовищ, имеющих гуманоидный торс, руки и голову, и брюшко с восьмью лапами арахнида. Тварей, которых я ненавидел всю жизнь, которые вызывали во мне первобытный ужас. И теперь я мог выглядеть именно так, как эти твари, если мне вздумается использовать этот дар Системы.

    Получил боевую форму хуже, чем можно было себе даже представить в самом страшном кошмаре. Да надо мной, если об этом узнают, а об этом узнают обязательно, навык Идентификация есть у многих аристократов, будут смеяться все знатные особы. Не только нашей провинции, но и всего континента Айсаферт! Я стану посмешищем, объектом насмешек и презрения для всех аристократов.

    На этом фоне я даже не заметил боли при повышении параметра Интеллект, сначала до 10 пунктов, а позже, сняв ограничения второго барьера, и до 12 единиц. Причём голова у меня как чудовищно болела, пульсировала, разрывалась изнутри, так и не перестала, несмотря на два подряд наложенных заклинания Малого лечения. Магический свет озарял мои руки во время использования заклинания, но эффекта не было.

    Может, стоило это заклинание улучшить до следующей ступени, вложить ресурсы в его развитие. Вот только я знал, что толку от этого не будет, от одной ступени уж точно. Просто потому, что до D ранга я его довести никак не смогу, свободного резерва очков Системы попросту не хватит, а влезать в ещё большие долги перед банком и торговым домом было полным безумием.

    Не став даже испробовать свою новую боевую форму, посчитав, что это слишком даже для шутки Богов, слишком жестокая насмешка Судьбы. Ведь словно мой самый страшный кошмар воплотился наяву, материализовался из ночных видений. Так я ещё смеялся в тайне над полуарахнидами из выводка старика Ирчина, над Марешом с Улером, презирал их за их природу! Сам же унаследовал то же самое проклятие, а может, и хуже.

    Хотя если отстраниться, пусть хотя бы попытаться отстраниться от плохих мыслей, взглянуть на ситуацию трезво, полученные знания о боевой форме кровавого защитника арахнидов выглядели в чём-то даже интересно, практично. Хитиновый панцирь был довольно прочным, может, не полноценным D-ранговым покрытием, но очень к нему близким по параметрам защиты. Как минимум я предполагал именно так.

    Опять же, в ближнем бою я мог бы действовать как обычным копьём, так и атакуя массивными лапами с системными шипами, располагая множеством вариантов боевых тактик. Да и мой рост в один миг перевалил бы за шесть локтей, сделав к тому же значительно сильнее, превратив в настоящую боевую машину. Но это всё, конечно, не отменяло того факта, что я был невероятно разочарован и даже взбешён до глубины души, вспоминая что мог получить боевую форму дракона и больше не быть привязанным к земле. Да и возможность летать меня определённо сделала бы куда привлекательнее для красавиц из аристократических семей. Я даже на мгновение представил, как вознёсся в воздух с Азалией и как она переливисто смеялась бы в моих объятиях в небе.

    Но возвращаясь к реальности. Опять же, невозможность вкладываться в параметры Интеллект и Восприятие было серьёзным ограничением, не зря же боевая форма считалась Е- ранга, самого низкого. Вот только я по-прежнему думал о боевой форме дракона и возможности летать, этот образ не отпускал меня. И эти мысли меня не оставляли, терзали, как голодные лесные крысы.

    Измучившись от случившегося за целый день, эмоционально выжатый, физически истощённый, я так и провалился в тревожный сон ближе к рассвету. Вот к несчастью только он не продлился долго. От силы пару часов проспав, я вновь вскочил с кровати, разбуженный своим же криком, безумным, полным ужаса. Однако в этот раз кошмар был ещё более пугающим, ещё более реалистичным.

    Господин Ирчин таки дошёл в том кровавом тумане, который окутывал всё вокруг, пах железом и смертью, и воткнул свой ржавый кинжал мне в горло. Медленно, с усмешкой на губах, смакуя каждое мгновение моей агонии, а я всё так же ничего не мог поделать, даже сдвинуться с места. Но при этом лик его был бледным, словно мертвенным, восковым. Причём я бы не смог сказать, морда арахнида в тот момент у него была или лицо Таталема Со, образы сливались, перетекали друг в друга.

    Однако его слова, они до сих пор звенели у меня в ушах, эхом отдавались в черепе:

    — Как там твои картины, Леур? — голос был насмешливым, жестоким. — Стоили они того, чтобы отдать за них свою жизнь, оказаться сожранным из-за них заживо⁈ Стоило из-за них брести за гранью своих сил по серым пескам мира Тесэр⁈

    Эти слова проскрежетал господин Ирчин, и в его словах была такая ненависть, такое презрение.

    Однако это было не всё, словно эти слова были лишь усмешкой Бога, которого я знал. Лик старика Ирчина дрогнул, изменился, стал мягче, почти как у того старого гоблина десятника, которого я когда-то знал:

    — Беги, Леур, сохрани жизнь, которую я тебе подарил, не потеряй её напрасно — устало, измученно произнёс словно бы под самый конец тот старый десятник Ирчин, которого помнил уже совсем другим. — Не зря же я с тобой столько возился, столько времени потратил на твоё обучение…

    После такого напутствия он растворился в том самом кровавом тумане, словно его никогда и не было, как будто это была иллюзия.

    Пытаясь успокоить бешено клокочущее сердце, я вызвал служанку резким окриком и приказал подать мне горячего вина с травами. Нужно было что-то, что согреет, что успокоит нервы. И уже стоя на балконе, укутавшись в меховой плед, холод пробирал до костей, пытался понять, что же это такое было, что означал этот сон.

    Ведь раньше никаких слов и, тем более, напутствий я никогда в своих кошмарах не слышал, только образы, только эмоции. Не вещий ли он был, не предупреждение ли от самих богов? При том что столь пугающих видений, столь ярких, столь реальных, я точно ещё не видел за всю свою жизнь.

    Вот так я и стоял, глядя с балкона второго этажа на разгорающийся рассвет. Небо постепенно светлело, окрашиваясь в розовые и золотые тона. Смотрел на укрытые крыши толстым слоем снега, белые шапки на домах. На деревья вдалеке, так странно колышущиеся в предрассветной мгле. Отмечая где-то на задворках клокочущего от боли сознания, словно что-то в их движении было неправильным. С дымящейся кружкой горячего вина, пытаясь смаковать утончённый вкус, пряный аромат, пытаясь уже не разобраться, а скорее отвлечься от пугающих мыслей.

    Ведь куда мне бежать, и что главное, от кого? Какая опасность грозит мне здесь, вдали от границы провинции, за крепкими стенами поместья и отрядов моей личной охраны?

    В предрассветной дымке, пытаясь рассмотреть непонятно что, глаза слипались от усталости, с неутихающей головной болью, граничащей с бредом, с галлюцинациями. Понять, что изменилось во мне после такого серьёзного улучшения параметра Интеллект, стал ли я умнее, яснее ли мыслю. И как мне виделось, сам этот факт подобных размышлений был уже хорошим знаком. Ведь для адаптации в теле полученных изменений всё равно нужно время, нужно привыкнуть к новым возможностям разума.

    В этот самый миг, с высоты второго этажа моего поместья, находящегося на краю деревни, в тихом, спокойном месте, где я надеялся отдохнуть, я наконец-таки разглядел, что мне так не понравилось в дрожании деревьев. Что-то неправильное, что-то тревожное. Лесной массив, который прилегал к окраинам деревни, шевелился неестественно. Их разделяло хорошо, если полторы версты свободного пространства, покрытого нетронутым снегом, девственно белым.

    Это были инсектоиды… Десятки трутней инсектоидов, этих отвратительных тварей, которых не должно быть в нашем мире! Ловко перебирая лапами по высоким сугробам, легко, словно снег для них не препятствие, они выбегали из лесной чащи и с каждым ударом сердца их становилось все больше и больше! Сотня, две сотни, триста…

    Я на мгновение оторопел, словно незримая рука сжала моё горло, не давая вдохнуть. Потерял дар речи, язык прилип к небу, слова застряли где-то глубоко в груди. И я не мог даже сдвинуться с места, словно корни проросли сквозь подошвы моих сапог, приковав к каменным плитам балкона. Тело отказывалось повиноваться, мышцы окаменели от первобытного ужаса, что поднимался из самых древних глубин подсознания.

    Пока я замер в шоке, инсектоидов, которых в нашем мире быть просто физически не могло, появлялось всё больше и больше, бесконечным потоком изливаясь из чащи. Чёрно-зелёная волна хитиновых тел накатывала на деревню, как волны смерти. Сотни превратились в тысячи, тысячи множились с каждым ударом сердца. Не говоря о нескольких мелькнувших среди деревьев крупных фигур Ратников, массивных, бронированных жуков размером с небольшую халупу, чьи тела были покрыты толстым хитиновым панцирем цвета запёкшейся крови.

    И кажется, нет, я точно видел! Я увидел Пожирателя, плюющегося кислотой. Эту характерную раздутую морду, из которой время от времени вылетали струи зеленоватой жидкости, оставляющей дымящиеся борозды в снегу. Ту самую тварь, что могла расплавить камень, превратить сталь в текучую слизь. Чьи выстрелы кислотой разъедали всё на своём пути и только магические барьеры могли их остановить.

    Как я бежал к своему шкафу-хранилищу, врываясь в кабинет, сшибая плечом дверной косяк, где я оставил свою бездонную сумку со всеми дорогими ценностями, с картинами мастера Истрата, с фамильными драгоценностями, с документами на владение землями. Как облачался в экзокостюм, руки тряслись так, что я несколько раз ронял застёжки, путался в креплениях. Как орал на всю округу о нападении, голос срывался на визг, эхом разносясь по пустым коридорам, даже толком вспомнить не могу.

    Всё слилось в единое месиво паники и действия, в какой-то лихорадочный транс. Одно на краю сознания отпечаталось в памяти, это благодарность за муштру господина Ирчина. За те бесконечные тренировки, когда он гонял нас до изнеможения. За те упражнения, что казались бессмысленными. За ту дисциплину, что он вбивал в нас кулаками и окриками.

    Потому что я делал всё это неосознанно, на автомате, как учили. Тело двигалось само, следуя заученным инстинктам. А может, это так действовал более развитый интеллект, эти двенадцать пунктов, что я с таким трудом достиг. Может, именно они позволяли мне сохранять хоть каплю ясности мысли в этом хаосе, не сойти с ума от ужаса.

    Но так или иначе, смотреть на сонные морды моих стражников, этих ленивых, расслабленных уродов, мне было физически больно и невыносимо. Они стояли, зевая, почёсывая животы, словно это было обычное утро, а не начало резни.

    — Нападение! Нападение! — ревел я, казалось, надрывая горло до хрипоты, до боли в связках. Вены вздувались на шее, лицо наливалось кровью. — Всех поднять под копьё! Немедленно! Это не учения, твари у ворот!

    Голос эхом отражался от стен поместья, будил спящих служанок, заставлял вскакивать погонщиков туров:

    — Подготовить все телеги и экипажи! Запрягайте туров! Быстро, быстрее, у нас есть от силы пара минут!

    Мелкие, всего три локтя ростом коротышки-гоблины, которые только грозно именовались стражами, носили помпезную форму и получали жалованье. Лишь максимум, на что были способны, так это разнимать пьяные драки селян по вечерам, гонять мальчишек, ворующих яблоки из садов, да пшено из амбаров. Сейчас сонно хлопали глазами, тупо уставившись на меня. Не понимая, что же от них хочет господин, почему он так орёт, почему у него такое лицо, словно он увидел саму смерть.

    — Вы что, глухие⁈ — заорал я, хватая ближайшего за воротник и тряся так, что его зубы застучали. — Инсектоиды! Армия инсектоидов идёт на деревню! Сейчас все умрут, если не будете шевелиться!

    Слово «инсектоиды» подействовало как пощёчина. Глаза стражников округлились, рты раскрылись. Они знали эти истории, каждый ребёнок знал легенды о мирах, где правили жуки, где целые цивилизации были сожраны роями хитиновых чудовищ.

    Даже не знаю, и сейчас, даже спустя время, не смог бы с уверенностью сказать, собирал ли я всех гоблинов из своего поместья, загружая их в телеги, чтобы спасти от инсектоидов. Движимый каким-то остатком гоблинолюбия, желанием защитить тех, кто служил моей семье. Или лишь надеясь, что в ответственный момент они смогут спасти мне жизнь, прикрыть собственными телами, задержать преследователей. Я и себе не смог бы ответить на этот вопрос честно, не покривив душой.

    Действуя скорее инстинктивно, на адреналине и страхе, заставляя погонщиков хлестать запряжённых сонных туров плетьми как последний раз в жизни. Бедные животные ревели, вставали на дыбы, но в итоге трогались с места, волоча тяжёлые телеги по утоптанному снегу.

    Направив семь телег, запряжённых турами, через центр деревни, мимо ещё спящих домов, где гоблины не знали о надвигающейся гибели, я надеялся, лелеял в глубине души слабую, отчаянную надежду. Что инсектоиды, которых я уже видел несколько сотен, может быть тысячу, движутся только с одной стороны, только с востока. Что мы сможем прорваться на запад или юг, вырваться из этой ловушки.

    Но на деле всё оказалось совсем не так, куда хуже моих самых мрачных предположений. Жуки словно окружили нас широким кольцом, спланированной облавой. И это к моему поместью, расположенному на восточной окраине, подобрались позже, дав мне время спохватиться. Тогда как с запада эта живая волна тварей уже ворвалась в окраинные дома деревни. И пожирала спящих, уже, конечно, не спящих, а вопящих на всю округу, умирающих в агонии, гоблинов.

    Их крики доносились до нас, пронзительные, полные такого ужаса, что кровь стыла в жилах. Я слышал хруст ломающихся костей, щёлканье жвал, жужжание их псевдокрыльев. Видел, как вспыхивают дома, кто-то пытался поджечь их, чтобы задержать тварей.

    Так мало того, что я и сам не знал, что делать в этой ситуации, мой более развитый интеллект вдруг оказался бесполезен перед лицом реальной опасности. Так ещё несколько членов моей семьи, дальние родственники, что по воле судьбы оказались в этот день в моём поместье на ночлеге, трусливо отвлекали меня своими причитаниями. Цеплялись за рукава, тянули в разные стороны.

    — Господин Леур, что происходит⁈

    — Куда мы едем⁈

    — Почему Вы оставили мою служанку⁈

    Безмозглыми вопросами, на которые у меня не было ответов, что нам делать, как спастись. Особенно это актуально, особенно жалко звучало, когда дорогу нам перекрыл крупный Ратник инсектоидов Е ранга. Чудовище размером с двухэтажный дом, чей хитиновый панцирь отливал бронзой в предрассветных лучах светила. И попёр на нас, сотрясая землю тяжёлыми шагами, размахивая огромными клешнями-щитами.

    Тогда как и я сам не знал, что нам делать, как остановить эту тварь. Ведь подготовленных ни воинов, ни полевых магов, кроме меня одного, жалкого боевого мага третьей ступени, под моим командованием не было. И те жалкие пять кристаллов маны из моих запасов, что я сжимал всё это время в кулаке, чувствуя, как они крошатся, отдавая энергию, не сильно восполнили мой резерв, истощённый бессонными ночами и заклинаниями лечения.

    При том я не забывал проклинать тех тварей из числа моих аристократических знакомых и так называемых друзей, что насмехались над моей привычкой, выработанной в походах, носить с собой небольшой запас материализованной маны. По мнению этих тварей, истинному аристократу не престало возиться с этим грязным мусором. Надеюсь, их инсектоиды сожрали одними из первых этих заносчивых выскочек.

    Впрочем, и смысла ставить барьер не было, это было бы пустой тратой сил. Слишком много было инсектоидов, ползущих, казалось, из каждой дыры, из-под каждого камня, из каждой тени. Они окружали нас со всех сторон, смыкая кольцо. И что главное, не было опытных воинов в наших рядах, кто смог бы, стоя под защитой барьера, принять на копья этих тварей.

    Огненный шар словно бы сам собой сорвался с моих пальцев, магия вырвалась наружу, повинуясь отчаянию больше, чем воле. Раскалённая сфера размером с две ладони пронеслась по воздуху, оставляя за собой след искр. И врезалась в ратника инсектоидов, аккурат между его двух огромных лап-щитов, взорвавшись ослепительной вспышкой. Превратив в дымящиеся ошмётки мяса и хитина не только ратника, но и не меньше полусотни трутней, что окружали его.

    Запах палёной плоти ударил в ноздри, едкий дым застилал глаза. Но в образовавшейся бреши мы увидели свободное пространство, путь к спасению.

    Мы рванули прямо через пламя, туры визжали, шкуры их обгорали от огня, но страх гнал их вперёд. Пока жуки не успели забить своими телами прореху в своём живом кольце тварей, восстановить окружение. Деревянные колеса телег грохотали по камням, грязь и мокрый снег летели из-под копыт.

    Я ликовал, в груди вспыхнула безумная надежда, эйфория избежавшего смерти. Мои гоблины кричали от радости, размахивали руками, плакали и смеялись одновременно. Когда мы вырвались на тракт, широкую дорогу, ведущую в столицу, и, набирая ход, начали удаляться от по факту гибнущей деревни, от этого котла смерти. Я смог сбежать, предзнаменование сбылось, но не до конца!

    — Старик Ирчин ошибся! — прокричал я уже вслух, во всю силу лёгких, торжествующе. — Он ошибся, нурглово семя! Я жив! Я выжил!

    В запале радости, в этом опьянении выживанием, я и не заметил подвоха. Что стоило нам удалиться от силы на полверсты от окраинных домов — всего несколько минут пути, как проторённая в снегу дорога сменилась узкой колеёй. Которая чем дальше, тем сильнее была забита снегом недавней метели, что разбушевалась три дня назад.

    Туры тянули нас сквозь глубокий снежный наст, проваливаясь по брюхо, под ударами плетей, под криками погонщиков, от силы ещё сотню шагов. После чего выбились из сил и остановились, тяжело дыша, покрытые пеной. Не в силах двигаться дальше хоть на шаг, даже под угрозой смерти.

    Моя ярость сменилась отчаянием столь же быстро, как и двигающиеся по нашим следам ловкие инсектоиды на своих высоких лапах. Которые легко скользили по поверхности снега, не проваливаясь, словно пауки по паутине. Расстояние между нами сокращалось с пугающей скоростью.

    Я попытался организовать оборону, выстроить гоблинов в линию, раздать оружие. И под её прикрытием дать уйти хотя бы части своих служанок, женщинам и детям. Но эти коротышки оказались не в силах пробивать себе дорогу в снегу, проваливались, барахтались, как тонущие. И я наблюдал за происходящим, стоя на телеге, возвышаясь над этим хаосом, с каким-то отстранённым ужасом, с оцепенением обречённого.

    Смотрел, как словно бы задорно щелкая жвалами, с каким-то жутким предвкушением, приближаются к нам сотни инсектоидов. Как в страхе разбегаются все мои подчинённые, никак не реагируя на мои приказы, на мои угрозы, на мои мольбы. Дисциплина испарилась, каждый спасал себя сам.

    Причём эти отродья нурглов бежали все в разные стороны, кто в лес, кто обратно к деревне, кто по целине. Что с учётом того, что трутни двигались широким фронтом, растянувшись на сотни шагов, это играло скорее им на руку. Ну, или на лапу. Хотя не думаю, что правильное произношение именно сейчас имело место, но именно так реагировал мой мозг на мою смерть, цеплялся за мелочи, за абсурдные детали.

    Это явно была она, смерть, старик Ирчин был прав с самого начала. Будь он проклят, это всё из-за него, из-за его мрачных предсказаний! Ведь всё только начало налаживаться, карьера шла в гору, богатство росло! Неужели я хоть немного не мог пожить спокойно, насладиться плодами своих трудов⁈ Проклятая Бездна, жестокие боги!

    В этот самый миг мне в плечо прилетело два шипа с огромной силой, словно меня ударили молотом. Пробили экзокостюм, вошли глубоко в мясо. Сбив меня с телеги, швырнув в снег, как тряпичную куклу. Я знал, кто их в меня выплюнул, лазутчики инсектоидов, проклятые лазутчики! Их фигуры в дополнительном восприятии я смутно чувствовал, различал среди множества других. Но просто не успел среагировать, не успел уклониться или поставить щит. Проклятые лазутчики инсектоидов, мастера засад! Они двигались ловко по следам трутней, чтобы их невозможно было заметить заранее по следам в снегу.

    Потеряв хоть какую-то волю к сопротивлению, она просто испарилась, вытекла вместе с кровью, я так и лежал под телегой в снегу. С пробитым плечом, с двумя шипами, торчащими из плоти. Истекая кровью, чувствуя, как она тёплая, липкая, пропитывает одежду, окрашивает снег в алое. И даже накладывать заклинания малого лечения не мог себя заставить, руки не слушались. Попросту не видя в этом смысла, не видя выхода.

    По глубокому снегу от инсектоидов на двух ногах не уйти, это просто невозможно, физически невозможно… Может, и не стоили того проклятые картины, может, зря я тратил жизнь на коллекционирование. Может, стоило не насмехаться над Марешом, не презирать его арахнидью природу, а следовать его пути, пути воина, пути силы. И сейчас бы я голыми руками мог разорвать этих жуков, сокрушить их панцири, выпить их мерзкую кровь…

    Но было поздно. Слишком поздно для сожалений, для раскаяния. Щёлканье жвал приближалось неумолимо.

  

  
    Глава 6 Такое благословенное проклятие. Интендант Леур или уже нет?

    — Куда же вы бежите⁈ — яростно взревел я, выдыхая облака пара изо рта в это морозное утро, которые окутывали мою морду белёсой дымкой. Голос мой, полный сарказма, эхом разнёсся по заснеженной равнине, гулко отдаваясь от стен далёких домов. — Неужто вам не понравилось моё гостеприимство⁈ Не так сладок оказался мир Асшор⁈

    Язвительный смех вырвался из моего горла, хриплый, безумный, наполненный торжеством выжившего. Я ощущал, как адреналин пульсирует в крови, как каждая клетка тела поёт от ощущения победы.

    Подтягивая к себе поближе очередное тело трутня инсектоидов, лёгкое, почти невесомое в моих новых могучих лапах, я смотрел вдаль, на удаляющиеся силуэты Стражей инсектоидов. Эти твари бежали, поджав хвосты, как побитые псы. Были, скорее всего, в их рядах и Лазутчики, не зря же снег местами вздымался словно бы сам собой, образуя странные борозды, что тянулись к лесу. Однако сил догонять этих тварей у меня уже не было, да и смысла особого не имелось.

    Пусть бегут. Пусть расскажут своей Королеве или кто там у них командует, что здесь их поджидает нечто страшное. Нечто, что превращает их сородичей в пищу.

    При этом, сказать по правде, использовать дополнительный рот, хотя вернее будет называть это пастью, огромной, зубастой, что располагалась в нижней части моего паучьего брюшка, было уж точно не привычно. Поначалу даже тошнотворно, противоестественно. Ощущение было такое, словно у меня появился второй желудок с собственным сознанием, требующий насыщения.

    Однако стоило мне сожрать такое жирное тельце одного из трутней инсектоидов, хрустя хитином, чувствуя, как липкая, сладковатая гемолимфа течёт по глотке, как произошло нечто удивительное. Из моего плеча, покрытого толстым хитиновым панцирем прямо поверх экзокостюма, сжимающейся псевдоплотью начали выдавливаться острые шипы. Те самые шипы Лазутчиков, что пробили мою плоть ещё недавно, которые торчали, причиняя нестерпимую боль.

    Они словно выталкивались наружу невидимой силой, палец за пальцем, окружённые розоватой плотью и прозрачной лимфой. Боль была острой, жгучей, но какой-то приятной, почти граничащей с безумным наслаждением. Как будто тело само исцелялось, отторгая чужеродные элементы.

    Сами же хитиновые пластины постепенно принялись зарастать, я видел, как новый хитин нарастает поверх ран, тёмно-красный, блестящий, крепкий. Словно я был не живым существом, а какой-то биологической машиной, способной к мгновенной регенерации.

    Да и сил во мне явно стало больше, это ощущалось в каждом движении, в лёгкости, с которой я теперь держал тела жуков. Это обстоятельство неимоверно поднимало настроение, разгоняло остатки страха, что ещё недавно сковывал разум.

    Сказать по правде, сам ли я активировал боевую форму, лёжа под телегой в снегу, истекая кровью, на грани смерти? Или это было провидение Судьбы, вмешательство высших сил, что решили даровать мне шанс? Или даже сам господин Ирчин меня таким образом спас, протянув руку словно из загробного мира? Я не смог бы ответить наверняка, даже под пыткой.

    Похоже словно бы его голос я слышал в тот миг, когда смерть оказалась так близко ко мне, ближе, чем когда-либо за всю мою жизнь. Когда щёлканье жвал звучало у самого уха, когда запах гниющей плоти инсектоидов заполнял ноздри.

    — Хоть раз в жизни дерись! — набатом звенели его слова в моей голове, пронзительно, властно. — Не умирай как жалкий трус, как слабак! Используй то, что даровала тебе Система!

    Беспрекословно подчинившись приказу, я активировал боевую форму. Не сознательно, скорее инстинктивно, повинуясь голосу в голове. Нажал ментально на невидимую кнопку в интерфейсе Системы.

    Трансформация была мгновенной и мучительной одновременно. Я чувствовал, как новая плоть разрастается поверх моего тела, как новые кости ломаются и срастаются в новых конфигурациях. Как вокруг нижней части торса нарастают головогрудь и дополнительные конечности — восемь паучьих лап, покрытых жёстким хитином.

    Боль была запредельной, такой, что хотелось кричать, выть, молить о смерти. Но крик застрял в горле, превратившись в животный рёв.

    Как рвал набегающих сначала трутней инсектоидов своими новыми конечностями, пробивая острейшими лапами головы этим мелким по сравнению со мной тварям, раскалывая хитиновые панцири, как орехи. Я помнил с трудом, ведь все это казалось сном или бредом безумца, галлюцинацией умирающего разума. Но сейчас, стоя на восьми ногах среди груды трупов, я ощущал себя абсолютно уверенно.

    Не чувствуя никакого дискомфорта от дополнительных конечностей. Даже наоборот, создавалось впечатление, что я всегда был таким, что это не лишние конечности, а дополнительные! Что я родился в этом теле, а все предыдущие годы провёл в неправильной, ограниченной оболочке.

    Движения были естественными, плавными. Мозг без усилий координировал работу восьми ног, распределял вес, просчитывал траектории. Словно за эти минуты битвы я освоил то, на что должны были уйти месяцы тренировок.

    Иллюстрация. Мощь Короля арахнидов D ранга.

    Как же упоительна оказалась эта мощь! Насколько же это восхитительно, превосходить своего противника по всем статьям, не бояться его, а наоборот, врываться в ряды тварей самому, сеять смерть и разрушение! В эти моменты я начал понимать и Мареша, и даже старика Ирчина. Эта мощь, она кружила голову, она опьяняла сильнее любого вина.

    Она заставляла чувствовать себя богом среди смертных. Каждый удар, каждое убийство приносили тёмную радость, заставляя кровь закипать от удовольствия.

    Ведь даже могучие Ратники инсектоидов, чудовища размером с небольшой дом, две твари, которые увязались за моей колонной, преследуя беглецов, по факту ничего не смогли мне противопоставить, оказались беспомощны перед моей яростью. Слишком их рывки оказались топорны и предсказуемы, я видел каждое движение заранее, читал их намерения по смещению центра тяжести.

    С торжеством глядя как массивные лапы Ратников, несмотря на их высокий показатель силы, наверняка под тридцать пунктов, всё же упирались в снег. Проминая, комкая его всё сильнее своим весом, проваливаясь по брюхо, снижали их скорость до смешной. Я же, как ловкий элегантный танцор, перебирая своими лапами, длинными, лёгкими, быстрыми движениями, не замечал глубокие сугробы снега вообще.

    Скользил по поверхности, как водомерка по глади пруда. Отскакивая в стороны от неповоротливых выпадов Ратников. После чего без каких-либо проблем наносил жалящие удары в почти что не защищённые спины этих могучих жуков, туда, где хитиновый панцирь был тоньше, где сочленения давали слабину.

    Мои передние лапы, заострённые до невозможности, пробивали даже их толстую броню. Входили в плоть с хрустом, взрывали внутренности. Ратники ревели, извивались, пытались дотянуться до меня, но тщетно.

    С трутнями вообще проблем не возникло, я словно гвозди в доску заколачивал. Насаживая их тела на две передних острейших лапы, нанизывая, как мясо. Поднимал над головой эти извивающиеся тела, смаковал их предсмертную агонию, прежде чем швырнуть в сторону.

    Причём разница в нашей скорости восприятия, благодаря улучшенному интеллекту и параметрам боевой формы, приводила к тому, что я, как тайфун, как буря, проносился по рядам зазнавшихся инсектоидов. Они казались мне движущимися в густой патоке, неповоротливыми, предсказуемыми, жалкими.

    Мне, если честно, даже не верилось, что одно только наличие боевой формы может изменить ситуацию столь кардинально. Это было похоже на чудо, на божественное вмешательство. Ещё недавно я лежал в снегу, умирающий, беспомощный. Зато сейчас был воплощением смерти, жнецом душ.

    Особенно учитывая, что даже попытки атаковать меня дистанционно у лазутчиков инсектоидов ни к чему не привели, их шипы, такие смертоносные раньше, отскакивали от хитинового панциря. Ведь толстый хитиновый панцирь толком пробить они так и не смогли, оставляли только царапины, да небольшие трещины. Полученная с боевой формой возможность пожирать плоть противника и регенерировать свела к нулю все попытки меня измотать и обескровить. Ведь чего уж там, ранения я всё же получал и среди Лазутчиков были меткие счастливчики, нашпиговавшие моё брюшко иглами.

    Но каждый съеденный трутень восстанавливал мои силы, залечивал раны. Это был замкнутый цикл, чем больше я убивал, тем сильнее становился.

    Правда, на деле все обстояло не так радужно, как мне изначально казалось в пылу битвы, в эйфории победы. Ведь, успокоившись и оглянувшись вокруг, когда адреналин начал спадать, когда боевое безумие отпустило, я обнаружил ужасающую картину. Что почти всех моих союзников, кого я пытался спасти, кого вёл за собой, надеясь вывести из ада, инсектоиды всё же успели подъесть, сожрать заживо.

    Тела гоблинов, изуродованные, обглоданные до костей — валялись в снегу. Алая кровь пропитала белый покров, превратив окрестности в кровавое месиво. Не так уж и споро мне удалось приспособиться к моей новой силе, драгоценные минуты ушли на координацию движений. Истрачены на манёвры уклонения, да и в целом, чтобы забить до смерти двух Ратников, времени ушло много, может быть, полчаса, а то и больше.

    Благо Лазутчики с их невидимостью в глубоком снегу выглядели более чем позорно, оставляли явные следы, вздымали снежную пыль. В силу чего как раз с ними разобраться не составило труда, я выслеживал их, как опытный охотник. Ведь бездонную сумку я не потерял в суматохе бегства, она по-прежнему висела на поясе. Да и всевозможных стальных щитов у меня было в достатке, награблен… то есть, накопленных за годы службы.

    Так что сближаться с лазутчиками я мог почти что без риска — прикрываясь щитом, ловя их шипы металлом, после чего бросался в атаку.

    Учитывая же, что я даже не замечал, как поглощал очки, то пропущенные мной крики пожираемых гоблинов, их предсмертные мольбы о помощи, уже не выглядели так удивительно. Я просто не слышал их, погруженный в битву, в кровавый транс.

    Внимание! Вы получили 8 ОС (46/200)

    …

    Внимание! Вы получили 12 ОС (204/200)

    Внимание! Ваш уровень повышен до 11 (4/220)

    Вам доступно 2 свободных очка характеристик.

    …

    Внимание! Вы получили 6 ОС (222/220)

    Внимание! Ваш уровень повышен до 12 (2/240)

    Вам доступно 4 свободных очка характеристик.

    Отвлёкшись от Системных сообщений в интерфейсе, золотые руны плыли перед глазами, требуя внимания, и мыслей о возможных проблемах из-за набранных в беспамятстве уровней. С которыми решить вопрос более чем получится, я могу сказать, что повышал их осознанно, защищая подданных. Хотя, учитывая, что сейчас творится вокруг, это явно не было главной проблемой.

    Правда, я старался не размышлять о самом худшем, а именно о полномасштабном вторжении, наподобие того, которое происходило несколько сотен лет назад, когда целые провинции были стёрты с лица мира Асшор. Думать о таком совершенно не хотелось, разум наотрез отказывался принимать эту возможность. Особенно учитывая отсутствие у меня ментальной связи, этой спасительной нити, что всегда связывала меня с командованием.

    Сейчас я был уже не против наказания господина Таталема Со, готов был принять любые санкции. Да что там, и самому тысячнику был готов отправить запрос о подтверждении статуса сотни, умоляя о помощи! Вот только из группы связи тысячника я оказался тоже исключён, этого канала у меня в интерфейсе уже не было.

    Это мне не то что не нравилось, это пугало до дрожи в конечностях, даже в дополнительных. Совершенно не понятно, почему никак не реагируют ни сам Великий Антерос, ни хотя бы Лорд⁈ Я постепенно, понимая масштаб происходящих проблем, проникался этим ужасом, что сковывал дыхание. Мы были брошены. Оставлены на произвол судьбы.

    Причём параллельно я успевал отметить с некоторым удивлением, как кристально чисто я вижу происходящее, каждая деталь, каждый нюанс доступны взгляду. Как мой улучшенный интеллект обрабатывает все эти мысли, мгновенно, эффективно, без лишних эмоций. Тут стоило бы порадоваться такому прогрессу, но по факту радоваться было и нечему. Мир рушился, и никакой интеллект не мог это остановить.

    Может, только выползающим из глубоких сугробов снега десяткам спасшихся подчинённых стоило порадоваться, живым, хоть и перепуганным до полусмерти. Всё же некоторые из них оказались невероятно ловкими, изворотливыми, как те лесные крысы, что умеют находить лазейки в любой ситуации. Да и, как я понимаю, чувства инсектоидов сбоили на таком морозе, холод замедлял их реакции, делал менее эффективными.

    Жуки были существами тёплых миров, и мороз нашего мира Асшор был для них почти что смертелен.

    Так что, собрав в колонну почти тридцать гоблинов, жалкий остаток того, что было, и погрузив раненых на две уцелевшие телеги, мы двинулись в путь. Молча, понуро, как похоронная процессия. Уцелевшие тягловые туры, когда их не заставляли нестись из последних сил, хлеща плетьми без пощады, медленно, но верно пробивали колею в глубоком снегу. По которой следом, почти сносно, могли двигаться низкорослые гоблины.

    Поглядывали они на меня, правда, с большим опасением, косились украдкой, шептались между собой. Однако, на удивление, это мне даже нравилось, тешило самолюбие. В принципе, отключать боевую форму я точно не собирался, учитывая её долгий откат активации, в целые сутки. Впрочем, не внешний вид напугал моих гоблинов, хотя я, конечно, выглядел как чудовище из кошмаров. Ужаснул этих зелёных гражданских коротышек тот факт, что они видели, как я пожирал трутней инсектоидов — запихивал их тела в пасть на брюшке, хрустел костями, чмокал, облизывался.

    Мне же, наоборот, эта мощь и даже ощущения казались естественными, правильными. Я чувствовал себя комфортно в этом теле, словно вернулся домой после долгого отсутствия. Правда, я понимал холодной частью разума, что всему виной влияние самой боевой формы на моё сознание, она меняла восприятие, стирала барьеры. Не зря же Система предупреждение вывела о возможной потере контроля.

    За следующий день, а может, это были сутки, я потерял счёт времени в этом бесконечном кошмаре, я, казалось, десять раз проклял медлительных подчинённых. Они брели так медленно, так мучительно медленно! Но и бросать их я посчитал не то, что недостойным поступком для аристократа, якобы такое могло бы запятнать честь семьи. Правда, скорее они мне были необходимы чисто практически.

    Это как раз и показала первая деревня на нашем пути. Деревня под названием Засохший омут, если память мне не изменяла, до которой мы сумели добраться, преодолев ещё двадцать вёрст ада. Без моих подчинённых, местные деревенщины, которые каким-то чудом сумели отбиться от небольшой стаи инсектоидов, забаррикадировавшись в домах, набросились бы и на меня с вилами и топорами, приняв за очередное чудовище.

    Тогда как мой троюродный брат Хашут, худой, нервный хобгоблин, с которым мы в целом были мало знакомы за годы жизни, пересекались только на семейных праздниках, легко вправил мозги этим паникёрам. Без каких-либо проблем донёс до селян мысль, убедительно, спокойно, как умел только он. Проверить мой статус с помощью Системной справки.

    Лишь когда эти неучи увидели мой ранг, моё имя, мою принадлежность к армии Лорда, селяне упали на колени, зарыдали от облегчения. Спасение пришло, пусть и в такой пугающей форме.

    В любом случае, ни палаток, ни шкур, ни должного количества провианта, да и вообще запасов, необходимых для долгого похода, мы взять не успели, сбегая из моего поместья в панике. Так что хоть где-то спать, хоть где-то укрыться от мороза нам было необходимо. Не мне лично, конечно, в том плане, что благодаря хитиновому панцирю, да и находящемуся под ним экзокостюму, холода я вообще не ощущал и мог бы стоять хоть целые сутки напролёт посреди метели.

    Окончательно к этому моменту мои гоблины выбились из сил, посинели от холода, кашляли, хрипели и согреться хотели очень сильно. Да и в целом, когда селяне поняли, что к ним пробились через занесённую снегом дорогу не беженцы из соседней деревни, жалкие, голодные, требующие помощи. Или, того хуже, разбойники, желающие поживиться… Вовсе даже как раз наоборот, к ним пришла подмога в виде аристократов и нескольких боевых магов, атмосфера изменилась кардинально.

    Хотя мой троюродный брат Хашут магом был очень паршивым, если честно. Ко всему прочему и навыков-то он почти что не имел, может быть, пару базовых заклинаний первой ступени. Однако это было не слишком важно в данный момент. Для деревенщин и такой чародей был как благословение самого Антероса, будь он проклят самой Бездной.

    Староста же деревни, сгорбленный старик с довольно умными глазами, мне не мешал, не задавал лишних вопросов. Хоть покидать деревню селяне и отказались наотрез, категорически. Уверенные, что деревянный частокол убережёт их жизни, что их дома — это их крепость. С чем я был абсолютно не согласен и видел всю наивность этой затеи.

    Несмотря ни на что и переубеждать, и даже приказывать в деревне, которая мне не принадлежала, не собирался, это было бы превышением полномочий. Да и вразумить этих идиотов я слабо представлял как. К тому же, зная одну важную истину, выстраданную годами службы, не стоит спешить, когда не понимаешь, что происходит вокруг. Лучше переждать, понаблюдать, собрать информацию.

    Я же, наконец улучив немного свободного времени, занялся распределением очков характеристик, это требовало сосредоточенности, вдумчивости. Забравшись с такой приятной, воодушевляющей лёгкостью на крышу мельницы, самого высокого строения в деревне, по отвесной каменной стене, находя мизерные зацепки, используя паучьи лапы как крюки. Меланхолично глядя на закат, кровавый, зловещий, окрашивающий снега в багрянец, на такие обманчиво спокойные верхушки деревьев, укрытых снегом сверху донизу, раздумывал, какие параметры повысить. Решение это было важным, оно могло определить моё выживание в ближайшие дни.

    Глядя на свои параметры в интерфейсе Системы, изучая цифры, взвешивая варианты, я видел изъян в низком уровне Выносливости. Всего семь пунктов, это было мало для длительных боев, для марш-бросков это я успел ощутить за прошедший день на своей шкуре, ну или хитине, тут уж как смотреть теперь на меня.

    Вот смущало только, как минимум пока у меня в подчинении оставались слабые гоблины, большая часть которых вообще имела только первые уровни, ведь мирные жители очень редко когда имели возможность получить повышение. На этом фоне, что-что, а высокая выносливость мне не сильно понадобится в ближайшее время.

    Я был самым сильным в группе, и бои заканчивались быстро. Тут скорее выносливость может пригодиться, когда селян придётся экстренно бросать, если, не дай Система, мне на пути попадётся Жнец инсектоидов. От того выбор и был непрост.

    Тогда как Сила, показала себя против инсектоидов очень хорошо, просто великолепно. Правда, своё тело я не решился так сильно искажать дальнейшим развитием, опасаясь необратимых изменений, потери облика хобгоблина. Поэтому вложил четыре очка характеристик в боевую форму, в параметр Сила, доведя его до безумных пятнадцати пунктов. Опять же, пока такая возможность имелась, я не стал её игнорировать. Разумеется, дальше нужно будет уже смотреть по ситуации.

    Однако, это была чудовищная цифра для Е ранга, почти предел возможного.

    Преображение было очень быстрым, болезненным, но приемлемым. Только голод начал меня одолевать нестерпимо, жгучий, всепоглощающий, требовал пищи немедленно. Впрочем, так или иначе, размеры моего паучьего тела увеличились ещё больше. Я чувствовал, как хитиновый внешний панцирь вытягивается, как мышцы наливаются силой. Думаю, до семи локтей точно дорос, если не больше.

    Паучьи восемь лап стали ещё толще, порядка двух-трёх ладоней в диаметре каждая, покрыты бронированным хитином. Настоящие колонны, способные выдержать тысячу мер веса. Да и крыша мельницы заскрипела жалобно под моим увеличившимся весом, балки прогнулись. Пришлось аккуратно перераспределить нагрузку, чтобы не провалиться вниз. При этом я не отрывал взгляда от моих новых параметров и в кои-то веки, меня хоть что-то радовало, нурглы всех раздери!

    Истинное имя: Леур

    Статус: Игрок

    Метка: Интендант 27 сотни Таталема Со тысячи Тарака Кровавого

    Возраст – 24 года

    Раса – Хобгоблин (97%)

    Пол – мужской

    Уровень – 12 (79/240 очков Системы)

    Характеристики:

    Сила 10/10 + 5/5 боевая форма (15)

    Ловкость 8/10 + ⅕ боевая форма (9)

    Интеллект 12/15 + 1/1 боевая форма (13)

    Живучесть 9/10 + ⅕ боевая форма (10)

    Выносливость 7/10 + ⅕ боевая форма (8)

    Восприятие 8/10 + 1/1 боевая форма (9)

    Удача 1/10

    Мудрость 14/15

    Рост: 3 локтя и 4 ладони. В боевой форме: 7 локтей и 1 ладонь

    Вес: примерно 96 мер. В боевой форме: 279 мер

    В целом, я стал ощущать себя как никогда уверенно, почти непобедимым. Мотивировал тот факт, что только я был ответственен за свою судьбу, никаких хозяев, никаких командиров над душой. Только я принимал решения о своей дальнейшей жизни, только мой выбор определял будущее.

    Все это заставляло посмотреть на мою прошлую жизнь словно под другим углом зрения, с новой перспективы. К сожалению, она уже не казалась мне такой прекрасной, такой идеальной, как раньше представлялось. Ведь кто я был без старика Ирчина, без его наставлений, без его жестокой муштры? Кто я был без его помощи, без его покровительства? В кого превратился без поддержки Бога, и я говорю не об Антеросе, которого ни один гоблин за тысячи лет и не видел, кроме как на изразцах в храмах. Я сейчас о Таталеме Со, моём истинном господине.

    Чего бы я стоил, оставшись там, в мире Тесэр, среди призраков и нежити? Сколь жалким скелетом бы я стал, гниющей костяной куклой? Или в какого мертвяка этот проклятый лич Нуйэрий меня превратил бы, вырвав душу, засунув в гниющий труп⁈

    Проклятые твари Бездны! Лишь только мой Бог всегда был рядом, в по-настоящему трудные моменты моей жизни. Неизменно пытался меня вразумить до последнего, не оставлял надежды. Верил в меня, верил, что из меня может выйти что-то большее, нечто значимое, чем ничтожный любитель картин, почитатель размазни на холстах, коллекционер мёртвых красок!

    Как же был прав мой десятник Ирчин, как же точны были его слова! Вот наверняка только не во вложенных очках характеристик в параметр Интеллекта было дело, хотя и это помогло. Основа же в том, что я остался один на один со своей судьбой и смертью, лицом к лицу с реальностью. Без защиты, без подстраховки и был вынужден драться, был вынужден стать сильнее, или умереть.

    Не знаю, до чего бы дошли мои философские рассуждения, может быть, до каких-то глубоких откровений о смысле бытия. Однако время уже было ближе к полуночи, когда селяне уже начали тушить в домах масляные лампы, экономя топливо, готовясь ко сну и к возможной осаде. Спустя рукава дежурившие на деревянных стенах немногочисленные стражники, усталые, продрогшие, с трудом боролись с дремотой, клевали носами.

    Произошло то, о чём я и подозревал, чего ждал с тревожным предчувствием. Нападение, неизбежное, как смерть. Кстати, тут мне хотелось вспомнить слова десятника Ирчина о безмозглых деревенщинах, но всё-таки сказать их было мне некому.

    Жуков было так много, сотни, может быть тысячи, сплошной поток хитиновых тел. Правда, это мог видеть в темноте только я благодаря навыку Третий глаз инсектоидов. Который позволял различать существ в кромешной тьме, видеть их силуэты, отражённые в вибрациях от полотна белоснежного снега.

    Так вот, смысла сражаться и защищать деревню до последнего я не видел, это было самоубийством, бессмысленной тратой жизни. Как и переубеждать хоть кого-то из упрямых селян, пытаться силой заставить их бежать. Ведь деревенщины до последнего решили держаться за свои дома, за эти жалкие лачуги. За запасы зерна и засоленного мяса, за пожитки, накопленные поколениями.

    Я же собрал вокруг себя нисколько не отдохнувших подчинённых, измученных, но живых, и тех немногих селян, в ком говорил здравый рассудок, а не упрямство. Выдвинулся на прорыв, на очередной побег. Причём я даже помог обороняющимся, не из благородства, а скорее из практических соображений. Поддержал стражников, ударив огненным шаром в самое крупное скопление инсектоидов у ворот, и испепелив под полсотни трутней и даже одного Защитника инсектоидов Е ранга.

    Раскалённая сфера взорвалась с оглушительным грохотом, превратив жуков в пепел и расплавленный хитин. Правда, этим я скорее обрёк деревню на долгую агонию, разозлил эту сонную стаю жуков, привлёк к месту взрыва ещё больше внимание. Однако здесь я поделать ничего не мог, жертвовать собой я точно не собирался.

    Погибать, пусть даже ради трёх сотен деревенщин, мирных жителей, женщин, детей, стариков, я и не подумал бы. Жаль их, конечно, но не настолько. Я вообще не собирался погибать, не здесь, не сейчас.

    Всё же, как бы ни возросли мои боевые возможности, как бы ни увеличились размеры тела, сила, скорость, но с несколькими сотнями тварей, причём одновременно нападающими с разных сторон, я точно не справлюсь. Даже с моей боевой формой это невозможно.

    Тот же Ратник, если снизит достаточно мою скорость передвижения, собьёт с ног, зацепит лапой, в итоге разорвёт меня в один миг своими огромными жвалами или передними лапами-щитами, которые каждый были весом под тысячу мер. Очевидно это мне было абсолютно, кристально понятно, я не питал иллюзий насчёт своей неуязвимости. Да и десяток Лазутчиков с этим тоже более чем справятся, прошьют шипами.

    Четверо суток, бесконечных, кошмарных суток, что тянулись как вечность. Добавились ещё две сгинувшие в пастях жуков деревни, стёртые с лица земли, превращённые в пепелища и груды костей.

    Это именно тот результат, с которым я приблизился к долгожданному пригороду Когтей Зарема, столицы нашей провинции, последнего оплота цивилизации. Через эти, казалось, бесконечные сугробы, через замёрзшие леса и мёртвые поля. Причём одну из деревень пришлось даже сжечь дотла, это было моим решением, жестоким, но необходимым.

    Не столько обрекая на смерть оставшихся там гоблинов, хотя и они сгорели заживо во время нападения жуков, их крики до сих пор преследовали меня. Нежели спасая их от лютой смерти в жвалах инсектоидов, более мучительной, более страшной. Ну и огромная часть этих тварей из пожарища тоже выбраться так и не смогла, сгорела вместе с домами, превратилась в обугленные хитиновые скорлупки.

    Ну и, конечно, сто семьдесят ещё живых гоблинов, спасённых мной из разных деревень — были моей небольшой заслугой, моей победой в этом аду. Не великий подвиг, но хоть что-то. Именно этому я был рад.

    На самом деле, сказать по правде, что я хотел увидеть в самом городе, в столице провинции, не знал и сам, не имел чёткого плана. Может, сопротивление инсектоидам, организованную оборону, чьи стаи оказались столь многочисленны, что пробиваться сквозь них было невероятно сложно и требовало всех моих сил. Часто я лично, проводя разведку ввиду своей высокой мобильности, способности быстро передвигаться, взбираться на крыши, уводил колонну в обход движущихся стай тварей, выбирая безопасные маршруты.

    При этом мне было не важно, чьими силами будет организовано сопротивление, силами аристократов с их личными армиями, или же сотнями армии Лорда и регулярными войсками крепости.

    Наверное, я хотел просто узнать объяснения от старших офицеров, от тех, кто должен знать правду. Что же происходит на самом деле, какова истинная картина происходящего? Почему сама Бездна низвергалась на наши головы, почему боги отвернулись от нас? Особенно это было обидно, до слёз, до скрежета зубов, когда моя жизнь только-только начала налаживаться, когда впереди открывались перспективы.

    При этом я прекрасно понимал холодной, расчётливой частью разума, что против инсектоидов не слишком-то и помогут каменные высокие стены города и крепости Когтей Зарема. Эти твари умели очень ловко карабкаться и рыть тоннели. Особенно если с нашей стороны не будет могучих старших офицеров Е и D ранга, способных уничтожать целые армии одним заклинанием.

    Причём, скорее даже наоборот, большое количество вкусной пищи в виде гоблинов, сотен тысяч жителей и тепла от печей и производств привлечёт более могучих тварей из числа инсектоидов. Даже Королев и других древних чудовищ С ранга! Вот лишь только идти по факту было больше некуда, и это я тоже прекрасно осознавал.

    В глуши, в лесах, мы бы просто умерли от холода и голода. Может, потому и спасал гоблинов по пути, тащил за собой этот обоз беженцев. В надежде успокоить скорее самого себя этим обманом и иллюзией общности, пусть и такой извращённой. А может, я просто привык находиться в окружении сотни воинов, не мыслил себя в одиночестве…

    Маршировать в составе полноценной колонны, как на параде, словно мы триумфаторы, возвращающиеся с победоносной войны, сразу по главному тракту в пригород я, конечно же, не стал. Это было бы верхом безрассудства, самоубийственной глупостью. Всё же за последние дни мой разум окончательно принял дополнительные четыре очка характеристик в Интеллекте, впитал их и адаптировался. Стал работать явно лучше, быстрее, эффективнее. Мысли текли стремительным потоком, но при этом оставались упорядоченными, структурированными. Я замечал детали, которые раньше ускользали от внимания. Просчитывал варианты развития событий на несколько шагов вперёд.

    Да и ещё один пункт, даруемый боевой формой, тоже оказался однозначно не лишним. Тринадцать пунктов интеллекта для хобгоблина моего возраста, это было нечто из ряда вон выходящее. Я чувствовал себя совершенно иначе, словно до этого смотрел на мир сквозь мутное стекло, а теперь пелена спала.

    Пока мои подчинённые притаились в заснеженных зарослях леса, спрятались среди обледенелых кустов и поваленных деревьев, дрожа от холода и страха, я один двигался осторожно вперёд. Ступая бесшумно, несмотря на свои огромные размеры. Паучьи лапы распределяли вес так, что я не издавал этого громкого скрипа на снегу, как это происходило у простых воинов в тяжёлых ботинках.

    Иногда даже устранял небольшие группы инсектоидов-трутней, по два-три десятка особей, которые неизвестно что надеялись найти в снегу и опустевших домах. Может быть, тела замёрзших гоблинов, что не успели убежать? Или просто патрулировали территорию по какому-то непонятному инстинкту? Эти твари двигались хаотично, бесцельно, словно потеряв связь с ульем.

    Я нападал быстро, жестоко, без предупреждения. Выскакивал из-за угла дома или сваливался с крыши, и через несколько ударов сердца все было кончено. Хитиновые тела разлетались на части под ударами моих передних лап. Я не давал им опомниться, не давал издать сигнал тревоги.

    Так вот, добраться до лагеря господина Таталема Со, который располагался на окраине пригорода, в районе складов, мне всё же удалось. Путь занял большую часть ночи, я петлял по улицам, обходил крупные скопления жуков. Но цель была достигнута.

    Правда, меня встретили не слишком радушно, мягко говоря, встретили как врага. Причём пятёрка часовых, что дежурили на стенах из брёвен и досок, даже успела не только выстрелить в меня из луков. Что, правда, ничего им не дало, стрелы отскакивали от хитинового панциря со звоном, оставляя лишь царапины. Хоть стрелы они выпустили и довольно профессионально, с хорошей кучностью и силой натяжения.

    Однако, учитывая тот затрапезный вид бойцов, оборванцы в разношёрстной амуниции явно не являлись официальными солдатами сотен господина Таталема Со. Да и хоть какими-то регулярными формированиями нашего Лорда тоже не были, это были явно отбросы общества, бандиты и головорезы. При этом эти оборванцы успели протрубить в рог, пронзительный звук разорвал ночную тишину, и поднять тревогу. Я слышал, как по лагерю побежали всполошённые гоблины, как лязгало оружие, как кричали офицеры команды.

    — Нурглы проклятые, вы глаза разуйте! — громогласно прокричал я, ловко взбираясь на крышу ближайшего дома. Движение было молниеносным, я просто взлетел вверх, цепляясь паучьими лапами за деревянные стены. Чтобы между нами было от силы пятьдесят шагов, достаточно близко, чтобы они видели меня, но достаточно далеко, чтобы не чувствовали прямой угрозы. При этом игнорируя жалкие попытки навредить мне ничтожными стрелами, ещё несколько выстрелов прозвучало, но я даже не дёргался. — Системную справку использовать мозгов не хватило⁈ Идентификацию включить⁈ Командира ко мне бегом марш! Немедленно!

    Голос мой прогремел над лагерем, эхом отразился от стен домов. Я вложил в него всю силу, всю властность, что мог.

    При этом, может, эти бездельники и не послушали бы меня, продолжили бы стрелять до тех пор, пока стрелы не кончатся. Однако тот факт, что на крыше я замер, не предпринимая попыток атаковать, просто стоял, словно статуя, возвышаясь над лагерем, кажется, их серьёзно успокоил. Дал им время подумать, оценить ситуацию. Как и те два десятка солдат, что уже через полминуты прибежали на звук горна, более профессионально выглядящие, в единообразной амуниции.

    Впрочем, учитывая, что мозгов воинам всё же хватило использовать на мне Системную справку, я чувствовал, как их взгляды сканируют меня, как активируется Системная магия идентификации. Видимо статус интенданта 27-й сотни их достаточно успокоил, увидев моё имя, мой ранг, мою принадлежность к армии господина Таталема Со. Уже через пять минут меня за последние дни хоть кто-то порадовал, хоть что-то пошло как надо.

    Оказалось, что именно Тикас, оруженосец господина Таталема Со, сумел организовать оборону этого лагеря. Создать из хаоса и паники подобие порядка. Причём он оказался не столько удивлён моим внешним видом, огромным паучьим телом, хитиновым панцирем, клыкастой мордой, нежели порадован моим появлением. Обрадовался мне, как брату, которого считал погибшим.

    Ведь посчитал, что я наконец-то влился в ряды воинов выводка старика Ирчина, принял свою истинную природу, перестал сопротивляться судьбе. В принципе, если честно, это, наверное, так и было. Я больше не был тем жалким эстетом, что коллекционировал картины. Я стал воином, убийцей, хищником. Причём это мне нравилось.

    Завести же в пригород спасённых мной гоблинов, жалкие полторы сотни измученных беженцев, не составило труда. Ворота распахнулись, нас впустили внутрь периметра. Как сказал Тикас, инсектоиды не задерживаются в больших количествах в пригороде, они используют его как перевалочную зону. Явно штурмуя главную крепость Когтей Зарема, где сосредоточена основная масса населения и ресурсов. Как минимум сильного населения.

    Отбиваться же от сотен жуков, даже Е-ранга, от волн трутней и иногда Ратников, им удавалось словно бы без каких-либо проблем. Почти легко, обыденно. Впрочем, ещё надо учесть тот факт, что почти все воины в лагере успели за эти дни пройти метаморфозу Хитиновым покровом. Довольно-таки болезненную трансформацию, что меняла тело навсегда, и даже улучшить эту особенность на несколько ступеней. Все это говорило мне о некой скрытой подготовке к происходящим событиям, о заранее продуманном плане.

    Причём, как оказалось, это так и было, не случайность, а расчёт. Множество групп отморозков, разбойников и просто мелких банд, отбросов нашего города, что промышляли грабежом и вымогательством, были заранее проинструктированы. Снабжены оружием и доспехами на случай… а вот тут Тикас затруднялся ответить, замялся, отвёл взгляд. К чему именно готовились эти группы воинов, какую угрозу ожидали?

    Правда, это было не так уж и важно сейчас, с этим явно можно было разобраться позже, если доживём. Ведь главное, что сейчас в лагере находилось больше пятисот воинов, внушительная сила, способная держать полноценно круглосуточную оборону. Имелась еда и амуниция, склады были полны, господин Таталем Со всегда заботился о запасах, а солдаты рвались в бой. Все бойцы жаждали крови, получить новые уровни и навыки, стать сильнее.

    Ведь, как и сам Тикас, всем было дозволено по его приказу повышать уровни без каких-либо ограничений и это явно воодушевляло местный сброд. Да и сам бывший оруженосец уже имел 29-й уровень, невероятное достижение за такой короткий срок. В силу чего своими габаритами мог, пусть не посоперничать с Марешом, а тот был настоящим гигантом. Тогда как и шести локтей Тикас уже почти успел достичь в росте. Как и в параметре Сила дошёл до 14 пунктов, почти предел для его текущего технодоспеха и это оруженосец знал. Вроде и не должен был он так вымахать, но судя по Идентификации, он изучил навык Гигантизм и теперь действительно мог потягаться в ближнем бою с почти любым инсектоидом на равных.

    Да и к тому же, его качественный экзокостюм и магический дар вместе со знанием боевых заклинаний позволяли именно ему набирать уровни в первую очередь. Он был самым эффективным убийцей жуков в лагере, собирал большую часть очков Системы.

    В целом, как я понял, именно поэтому его приказы и выполнялись беспрекословно, не из уважения, не из верности. Ведь он был попросту страшнее, чем все эти жуки за стенами лагеря. Внушал больший страх, чем инсектоиды. Знать бы ещё, где эти разбойники раздобыли столько Системного оружия, мечей, копий и боевых молотов. Но казалось, и сам Тикас этого не знал, пожимал плечами на вопросы.

    При этом, как сказал сам бывший оруженосец, а ныне полноценный сотник, если не полутысячник, учитывая, что под его командованием было только воинов больше полутысячи. Не говоря о сотнях простых жителей города и пригорода, кто пытался спастись от орд жуков, беженцы, что текли сюда нескончаемым потоком, Тикас и сам толком не понимал, куда двигаться дальше, не было у него чёткого плана, стратегии. Хотя направлял группы солдат на, по факту, мародёрство очень грамотно, с умом. В совокупности всё это меня, если честно, очень смущало, настораживало. Как минимум потому, что по словам Тикаса, городских стражников, тех, кому не хватило ума присоединиться к нему, кто остался на постах, уже давно сожрали жуки.

    Ведь эти твари, по сути, как волнами накатывали на город, приливы и отливы хитиновых тел, бесконечные атаки. Не останавливаясь и не концентрируясь в пригороде надолго и обороняться приходилось лишь от неорганизованных групп жуков, разрозненных стай, что отбились от основных сил.

    Тех же гоблинов, кого мне удалось спасти, моих беженцев, моих подопечных, довольно быстро помощники Тикаса распределили по группам. Разбили на отряды по десять-пятнадцать гоблинов. Причём часть даже заставили изучить навык Хитиновый покров, насильно, под угрозой изгнания из лагеря. После чего приобщённые своими криками боли, душераздирающими, дикими воплями, ещё сильнее пугали не согласившихся и вызывали тревогу не только у простых селян.

    Потому что в происходящем разобраться толком не выходило, слишком много странностей, несоответствий. Даже проведя в лагере уже сутки и отбив одну крупную волну инсектоидов, жестокую битву, что длилась несколько часов, я не понимал общей картины, не видел логики происходящего.

    — То есть, тебе не удалось связаться с другими крупными семьями или хотя бы торговыми домами? — задал я вопрос Тикасу, когда у нас выдалась свободная минута между дежурствами. Мы сидели в его импровизированном штабе, бывшем складе, где теперь висели карты и лежали отчёты.

    — Собирать ресурсы сложно, — вздохнул Тикас, потирая переносицу усталым жестом. — Пусть идущий снег и наст под ногами помогает обнаружить Лазутчиков инсектоидов, они оставляют следы, которые легко увидеть. Но от их дистанционных атак тяжело защититься, почти невозможно. Ведь они даже стальной щит прошибают насквозь своими шипами, пробивают металл, как бумагу, особенно если Лазутчик высокого уровня, выше десятого. Так что особенно разведку провести не то, что города в глубину, даже пригорода полноценно не получается. Воины за прошедшие дни проверили хорошо если с полсотни кварталов, и то ценой огромных потерь, не меньше сотни воинов убитыми и ранеными.

    — И какие мысли у тебя вообще? — спросил я, наливая себе воды из кувшина. — Какие дальнейшие планы? Сидеть здесь до конца времён?

    Не до конца понимая и сам, что делать дальше, какая стратегия будет правильной.

    — Собрать как можно больше воинов и двинуться в город… — задумчиво протянул Тикас, ковыряясь в зубах когтём. После того как со вкусом сожрал огромный кусок жареного мяса жуков, которое, к моему удивлению, оказалось довольно вкусным. — Но это скорее планы на будущее, отдалённые перспективы. Сейчас же нужно удержать как можно дольше лагерь господина Таталема Со, это наша база, наша точка опоры. Ведь группы солдат сами приходят постоянно сюда, стекаются со всех районов. Потому как очень многие в городе были предупреждены заранее, получили инструкции, что в случае любой опасности они могут найти укрытие именно здесь. Да и не может же быть вторжение жуков бесконечным, ресурсы у них тоже не безграничны. Великий Антерос не бросит нас на растерзание этим богомерзким тварям…

    Тикас задумался на мгновение, глядя не на меня, а куда-то сквозь меня, словно видя что-то невидимое для других. При этом он не чувствовал во мне ни угрозы, ни главенства, относился как к равному, может, даже как к младшему товарищу. Словно ему, чтобы выжить в этой преисподней, пришлось пройти куда больше страданий, чем мне самому. Увидеть вещи, что сломали бы обычного гоблина.

    — А даже если сам Антерос о нас забудет, — голос его стал тише, но твёрже — господин Таталем Со обязательно вернётся за нами. По-другому и быть не может. Ведь он меня предупредил заранее…

    — О чём? — задал я сразу же вопрос, подаваясь вперёд. Ведь мне не приходило никаких сообщений от господина, никаких предупреждений. Я был отрезан от связи.

    — Об опасности, господин Леур, — уклончиво ответил Тикас. — Да и инструкции некоторые я получил… определённые указания на случай чрезвычайных обстоятельств.

    Продолжать он не стал, замолчал, сжав губы. А по его лицу, или лучше сказать, выражению морды, ведь хитиновая броня покрывали его всего, настаивать на подробностях я не стал. Ведь несмотря на то, что я возвышался над ним более чем на локоть, был физически крупнее и сильнее, но превосходства в себе над ним я не ощущал. Скорее наоборот, какое-то инстинктивное уважение, граничащее с опаской.

    Да и чувствовалась в нём какая-то опасность, скрытая, подавленная, но очень реальная. Как у хищника, что притворяется спящим. Поэтому я решил спросить о другом, но не менее важном, сменить тему:

    — А что ты хочешь найти в городе? — поинтересовался я, переминаясь с лапы на лапу, так и не придумав, как усесться удобнее в своей боевой форме в помещении склада, потому как только здесь могли расположиться два таких больших монстра. — Ведь если солдаты и гвардия тысячника не ударили в ответ и не выбросили инсектоидов за границы города, это говорит об ужасном положении вещей. Либо их разбили, либо они бежали.

    — Тонко подмечено, — улыбнувшись, точнее, оскалившись, ведь его рот уже больше напоминал звериную пасть, произнёс Тикас. — Вот как раз за плохо лежащими вещами я и намереваюсь пробиться в черту города, в центральные районы. Ведь торговые дома могут до сих пор держать оборону, у них есть наёмники, артефакты, запасы…

    — Ты думаешь, главы торговых домов не сбежали со своими сокровищницами? — недовольно прервал я Тикаса, не сдержав злости. На миг разочаровавшись в его, казалось бы, низком интеллекте, в наивности плана. — При первых признаках опасности эти крысы всегда первыми покинули опасную область!

    — Более чем уверен, что так и произошло, — кивнул Тикас, нисколько не обидевшись на мой тон. — Главы семей, богачи, старшие сыны аристократов, все, кто имел возможность, давно телепортировались в безопасные области, может даже в столицу или не знаю, куда ещё. К тому же, учитывая, что в пригороде я находился с самого начала вторжения, не отлучался… В родном доме, где вырос…

    На миг взгляд Тикаса вновь стал злым и холодным, в глазах мелькнула боль, ненависть, что-то пугающее и опасное.

    — Так вот, использование могучей магии я ни разу не то что не ощутил, даже не почувствовал намёка, ночью ни одной вспышки, озарившей небо, так и не произошло. Никаких огненных столбов, никаких ледяных бурь, никаких молний. Только крики пожираемых заживо гоблинов, вопли умирающих. Впрочем, думаю, в Вашем поместье всё было точно так же, никто не пришёл на помощь, никто не спас.

    Он замолчал, давая мне время переварить информацию. Зато потом, вмиг переменившись в настроении, отчего он показался мне безумным, Тикас произнёс, широко улыбаясь:

    — Но вижу, истинное благословение таки снизошло и на Вас, коснулось Вашей души! Добро пожаловать, интендант Леур, в выводок старика Ирчина. Вы теперь один из нас, брат по крови.

    Не самый приятный разговор получился, тяжёлый, давящий на саму душу. Особенно учитывая, что я понимал, по какой причине начал сходить с ума Тикас, и это был уж точно не страх, не трусость. Скорее ярость, жажда мести, что медленно сжигала его изнутри. Впрочем, совет я ему дружеский всё же дал, решил помочь:

    — Подналёг бы ты на увеличение параметра Интеллект, — сказал я серьёзно, глядя ему в глаза. — Все же с твоими шестью пунктами сложно быстро адаптироваться к происходящему, сложно сохранить рассудок. Поверь моему опыту, это поможет…

    Однако о своих словах об адаптации и стабилизации я позабыл очень скоро, слишком быстро, уже через два часа. Когда меня вновь разбудили, не дав толком даже задремать, только начал проваливаться в сон. Однако повод оказался более чем достойный, и недовольства я не проявил. В отличие от страха, что сковал внутренности ледяным комом.

    Ведь, различил в ночной мгле, которую освещали лишь звёзды на небосклоне, силуэты трёх Пожирателей инсектоидов. Этих чудовищ Е-ранга, каждое размером с приличный сарай. Которые разнесут хоть сто, хоть тысячу обычных гоблинов без магической защиты в считаные мгновения, просто растворят потоками кислоты. Потому как укрыть защитным куполом я всех живых в лагере уж точно не смогу, не тот размер у моего заклинания защитного купола. Да и маны надолго не хватит. К сожалению, защитного заклинания, кроме как у меня, ни у кого и не было, остальные маги специализировались скорее на атаке и редких чар защитного купола у них не имелось.

    Вот только безмятежная морда Тикаса в первый момент мне показалась тревожным звонком окончательного безумия, он улыбался, глядя на приближающихся монстров. Правда, лишь до того момента, как он, стоя на сторожевой башне, на краю лагеря, на самом опасном месте, достал кое-что так расслабленно, с таким безумным превосходством в своих движениях. Из бездонной сумки оруженосец сотника вытянул странного вида продолговатый треугольный артефакт, покрытый рунами, пульсирующий магической энергией.

    Три последовательных удара молнии. Такой силы, что я и вообразить этого не мог. Три вспышки, слившихся в один удар, ослепительный, оглушительный. Небо озарилось синим светом, воздух наполнился жаром вблизи Тикаса. Три оступившихся и уже мёртвых Пожирателя инсектоида, падающих, огромные туши рухнули в снег с отчётливым грохотом. Так и не завершив последнего шага, сдохнув в середине движения.

    Ликующий Тикас, смотрящий в мои испуганные глаза, торжествующий, безумный, опьянённый силой.

    — Ты как? — самодовольно произнёс Тикас, вертя артефакт в руках. — Ратников убивать будешь, или все мне достанутся?

    При этом не дожидаясь моего ответа, даже не дав мне опомниться от шока, грациозно спрыгнул со сторожевой башни. В снег за пределами лагеря, туда, где уже появлялись новые силуэты инсектоидов, привлечённые вспышками…

  

  
    Глава 7 Восхождение кровавого рассвета над континентом Айсаферт. Полусотник Улер

    Недовольство — это большее, чего удалось добиться жукам от Мареша за все эти дни кровавого марша сквозь, казалось, замёрзшую преисподнюю. Ни страха, ни паники, ни даже толики беспокойства, лишь раздражение, словно его донимали надоедливые лесные крысы, а не бесконечные орды инсектоидов. Причём даже до того момента, как мы добрались до первого тайника, оставленного нам господином Таталемом Со, скрытого глубоко под промёрзшей землёй, защищённого магическими печатями.

    Раскопки заняли целый день. Мы долбили мёрзлую землю, ломая инструменты, одновременно с этим отбиваясь от неожиданных атак жуков. Зато, когда наконец добрались до сокровищ, увидели, ЧТО открылось нашим глазам, все усилия показались ничтожными. Это был не просто склад оружия. Это была коллекция артефактов, способных изменить нашу дальнейшую жизнь.

    А уж после того, как младшие офицеры в наших с Марешом полусотнях получили продвинутые экзокостюмы! Не те жалкие древние доспехи гвардейцев, что выдавали рядовым солдатам, а элитные версии, настоящие образцы технологической брони. К ним ещё и артефактные магические винтовки, которая каждая могла пробить толстенную хитиновую броню Ратника инсектоидов на расстоянии сотни шагов. В итоге жалкие попытки жуков атаковать нас попросту потеряли хоть какую-то опасность и превратились в рутину.

    Как минимум потому, что могучих тварей, и я говорю даже не о существах С-ранга, титанических монстрах размером с крепостную башню в сотню локтей высотой, которых мы запросто могли бы увидеть за несколько десятков вёрст. Не говоря уже о дрожи земли под ногами, что предупреждала об их приближении. Впрочем, тут и удача была важна, как и наша внимательность. Ведь угодить на траекторию движения такого титанического жука шанс всё же имелся и там, думаю, выжить бы не удалось, так что об этом уж я точно не забывал.

    Что же касалось Крушителей подземелий, инсектоидов D-ранга, имеющих тоже огромные размеры, и часто они возвышались даже над деревьями, как башня над хижинами селян. Однако заранее уйти с их пути, обогнуть по широкой дуге, не представляло никаких проблем. Эти чудовища двигались медленно, неповоротливо. Как минимум пока не видели цели для атаки.

    Хотя я и понимал, что тот же Жнец D-ранга, использующий продвинутую мимикрию, способный подкрасться незамеченным даже в глубоком снегу, умеющий скрывать свои следы, представлял для нас огромную опасность. Эти твари были быстры, смертоносны, их лезвия-лапы могли разрубить хобгоблина надвое одним движением. Правда, только до того момента, как мы обзавелись несколькими десятками артефактных винтовок

    Ведь в нашем мире Асшор мы могли не опасаться использовать магию без ограничений. Не в полной мере, конечно, ведь жуки на всплески магической энергии всё так же ловко наводились, чувствовали её за многие версты. Однако при этом преимущества многоэтажности тоннелей, которые делали их практически неуязвимыми в мире Ссшорс — здесь они были лишены начисто.

    В нашем же мире бежать по голым заснеженным полям десятки вёрст, через густые лесные чащи уже не так эффективно, как окружать добычу, спускаясь по бесчисленным тоннелям пещер, атакуя со всех сторон одновременно.

    Тогда как разряды молний из артефактных винтовок, очень эффективно уничтожали даже могучих инсектоидов-Ратников высоких уровней. Расплавляя их хитиновую броню, обжигая огнём вспышки молнии внутренности, превращали в обугленные трупы. Да и тот же Жнец, даже если ему хватит мозгов атаковать нашу сотню, попытается прорваться сквозь строй, будет в любом случае уничтожен. Два десятка разрядов столь сильных молний он не переживёт точно, это физически невозможно.

    В сложившейся ситуации, видимо, твари это тоже понимали своим примитивным разумом, не решаясь нас атаковать напрямую, кружа на расстоянии. Мы видели их силуэты в метели, чувствовали их голодные взгляды, но они держались в стороне, словно чуя возможную смерть. Всё же Жнецам хватало, очевидно, даже их примитивных мозгов, чтобы для проверки нашей силы отправлять для начала тех же Ратников и Лазутчиков инсектоидов, которые даже в больших количествах не смогли нам доставить проблем. На самом деле артефактные винтовки господина Таталема Со буквально творили чудеса, осаживая наглость и напор жуков. Куда раньше, чем эти увальни умудрялись атаковать нас с расстояния своими шипами и даже один раз кислотой вздумал нас угостить Пожиратель, но так и захлебнулся от точного выстрела Мареша. Так что, видимо и Жнецы не решались рисковать своим здоровьем, находя себе цели куда как слаще.

    Допускаю, что может нам просто везло. Или это сам господин Таталем Со присматривает за нами с самих небес, как это было уже не раз, следуя под покровом невидимости, отводя от нас опасность. Проверяя нашу волю и решимость во время выполнения его задания, испытывая нас, как металл в горниле.

    Впрочем, эти размышления шли фоном в моей голове, даже не отвлекая меня от наблюдения за десятками бойцов. Которые отбивали очередное нападение стаи трутней на деревню Холодный родник, одной из деревень на пути к нашему форту Семнадцатый коготь. Гоблинов из которого мы пытались спасти и забрать с собой, увеличить нашу колонну.

    Битва шла вяло, почти обыденно. Солдаты стреляли из луков, пронзая жуков стрелами. Редкие разряды из винтовок озаряли сумерки синим светом. Трутни падали десятками, сотнями, их тела громоздились в кучи.

    Конечно, пропавшая ментальная связь с господином немного напрягала, это было тревожным знаком, предвестием беды. Как и вообще вторжение инсектоидов в мир Асшор такого масштаба, такой невиданной интенсивности, как минимум за всю свою долгую жизнь за более чем три десятка лет я такого даже не слышал ни разу. Разве что в древних легендах, но в целом наши задачи от этого не слишком менялись, мы продолжали двигаться по намеченному маршруту. Тем более что приказы господина Таталема Со были более чем понятны.

    Также надо учитывать, что жуки из-за сильных морозов серьёзно потеряли в мобильности, становились вялыми, заторможенными. Да и внезапности у атак как бы и не было, они оставляли очевидные следы в снегу, и их было видно издалека. Потому-то глобально опасности ни я, ни Мареш никакой не ощущали, и мы были даже расслаблены.

    Скорее даже наоборот, учитывая дозволение господина Таталема Со набирать неограниченно уровни, получать силу без ограничений. Появление инсектоидов в, казалось бы, бесконечных количествах радовало нас, вызывало предвкушение. Это был праздник, пир во время нашествия. Может, только ворчливый Мареш не забывал жаловаться на гадский вкус жареного мяса жуков, которое нам опротивело ещё за время нахождения в мире Ссшорс в течение целого года. Оказывается, этот вкус мы не забыли даже спустя столько времени.

    Впрочем, довольны были не только мы, но и солдаты однозначно были рады. Простые воины, что ещё недавно были никем. Доселе даже не мечтавшие, что им хоть когда-то в жизни удастся получить уровень выше десятого, предел для обычного гоблина, не являющегося аристократом. Зато теперь некоторые уже перемахнули за двадцатый, становились настоящими монстрами. Ведь даже десятники, которые от господина Таталема Со получили Малый магический дар и заклинания, до этого так и не имели дозволения самовольно повышать уровни, а жалование на это им копить и копить. Сейчас же никаких ограничений не было и в помине, от чего боевого азарта в них было в каждом как на десятерых.

    — Нам только не хватает Леура, чтобы мы им командовали по очереди, так ведь, Мареш? — произнёс я устало, выламывая из туши ратника инсектоидов свой боевой молот. Вместе с куском хитиновой брони, что прилипла к шипам. Оружие было залито гемолимфой, и немного скользило в руках.

    — Нет, сотником я уже не хочу быть, — рассмеявшись, ответил Мареш, отбрасывая, словно невесомую, тушу инсектоида-Лазутчика. Труп отлетел на десяток шагов и врезался в сугроб. — Давай будем тысячниками по очереди, у нас бойцов под командованием уже вроде как достаточно? Почти восемьсот голов насчитал вчера.

    — А мне нравится твоя мысль, Мареш! — согласился я, улыбаясь, выдыхая пар в этом ледяном воздухе. — Тысячник звучит весомо, солидно, пусть даже по очереди! Ты, кстати, не думаешь, что нам следует поторопиться? — задал я вопрос, давно меня беспокоивший, сверлящий мозг. — Может, не стоит делать такие крюки и заходить во все ближайшие деревни? Ведь дорога, требующая неделю пути, теперь может потребовать в два раза больше времени, если не все три недели.

    — Проку от спешки будет немного, — задумчиво протянул Мареш, вытирая лезвия мечей о снег. — Тут либо сразу нужно было спешить, в первые часы вторжения. Но тогда мы тайники вскрыть бы не успели, слишком уж глубоко в промёрзшей земле они были спрятаны, на глубине почти шести локтей. А живы мы, ну или рядовые солдаты, как раз по причине полученного от господина оружия и доспехов. Без артефактов мы бы уже давно сгинули.

    Он замолчал, глядя на горящую деревню вдали, в которой мы таким образом заперли инсектоидов, чтобы дать нам время отступить с селянами без ненужных потерь. Всё же как бы ни были сильны, но запас маны у нас тоже был ограничен, да и физические силы не бесконечны, в отличие от полчищ жуков. Так что дым поднимался чёрным столбом и даже запах палёного хитина я мог различить благодаря высокому восприятию.

    — Так вот, гражданские нас в любом случае будут тормозить, с этим ничего не поделать, старики, дети, раненые, больные. Ведь бросить мы их не можем, приказ господина я нарушать не стану, даже под страхом смерти. Да и по словам нашего повелителя, Кари предупреждена о вторжении и получила соответствующее сообщение заранее. И тоже имеет координаты тайников на своей территории и может вооружиться. Да и о некоем могучем защитнике форта Семнадцатый коготь тоже несколько слов было в инструкциях. Значит, там есть кто-то, способный удержать оборону…

    — В любом случае, — продолжил Мареш, пиная труп трутня, — если Кари сразу не догадалась сама созвать всех селян в форт, а она умная девка и уже опытный офицер, может, даже поопытнее некоторых, — произнёс он с издёвкой, глядя на меня, — то уж потом-то должна была сообразить. Так что через семь дней мы прибыли бы, или через десять, разницы никакой не будет для конечного результата. Летать всё равно никто из нас не умеет, телепортироваться тоже. А судя по деревням, сожранным подчистую, костям в снегу, пепелищам, ты это и сам понимаешь. Ведь, как в поговорке говорилось: нужно держать в руках пусть даже тощую лесную крысу, ведь вдалеке мясной тур может быть только всего лишь иллюзией, и скрывающимся под ним анораком.

    — Понимаю! Понимаю я тебя, Мареш, даже лучше, чем ты можешь себе представить, нурглово ты семя! — раздражённо выкрикнул я, размахивая молотом. — Потому и думаю собрать пару десятков самых лучших воинов из наших сотен, десятников, тех, кто имеет экзокостюмы. И либо с тобой во главе, либо самому их возглавить и поспешить к адъютанту нашего господина, к Кари. Он нам не простит, если из-за нашей нерасторопности его наложницы погибнут, особенно любимые. Тем более от жалких жуков, которых мы косим сотнями!

    Я поднял за голову только что раздавленного трутня седьмого уровня, голова его лопнула в моей ладони, как перезрелый плод.

    Мареш замер на миг, вытирая ошмётки тел инсектоидов с лица, кровь текла по щекам, липкая и холодная. Оценивающе вглядываясь в кровавый рассвет, восходящий над пиками горного перевала, такого далёкого и близкого одновременно. Светило окрашивало снег в цвета багрянца, создавая иллюзию, что весь мир истекает кровью.

    — Других он и не держит, только любимых… Так-то господин не приказывал спасать его наложниц, — медленно произнёс Мареш. — Да и вообще, я думаю, всё это уже не важно…

    Он оборвал мысль на середине, замолчал так резко, что я насторожился.

    — Не приказывал, тут не спорю, — согласился я. — Но ты чего это замолчал на полуслове? Что случилось?

    Тоже недовольно вглядываясь вдаль, пытаясь понять, что там увидел мой друг, что его так встревожило, спросил я, напрягая зрение.

    — А ты не чувствуешь этого? — тихо спросил Мареш, не поворачивая головы. Голос его звучал странно, пусто, отстранённо.

    — Да твою же душу, Мареш! — зло бросил я, теряя терпение. — Чего ты нургла за хвост тянешь⁈ Говори прямо, что случилось!

    — Не знаю, как ты, Улер, — медленно произнёс Мареш, наконец повернувшись ко мне. Лицо его было мрачным, почти скорбным. — Но я не просто потерял ментальную связь с нашим господином, это понятно, нас попросту отключили от навыка Группа, как и от офицерского, который был завязан на тысячника Тарака Кровавого. Но и чувство такое гадкое у меня на душе, тяжесть такая… Что словно мы остались одни в этом мире. Совсем одни.

    — В каком смысле «одни»? — не понял я, хмурясь.

    — Что нет с нами нашего господина… — начал Мареш, но я недовольно перебил его, не давая договорить.

    — Невероятная наблюдательность! — воскликнул я с издёвкой, разводя руками. — И как это ты рассмотрел, что он движется по этим треклятым сугробам не вместе с нами⁈ Открытие века!

    — Не в том смысле, Улер, — упрямо покачал головой Мареш, игнорируя сарказм. — У меня такое ощущение, что его рука больше не лежит на моём плече, ощущение это отеческое пропало. Словно бы дальше нам придётся идти одним, без его защиты и покровительства. За более чем десятилетие его заботу, как защиту, которую обещали проклятые жрецы от самого Антероса, я постоянно чувствовал. Это он был нашим Богом-хранителем, нашим щитом…

    Мареш на миг замолчал, как-то походя наступил на прыгнувшего в его сторону трутня четвёртого уровня, раздавив его, словно и не заметив, как жука обычного. После чего продолжил недовольным, обеспокоенным голосом:

    — А сейчас это чувство пропало совершенно, растворилось как дым. Так что нам стоит подумать не о том, чего бы хотел от нас господин и пытаться предвидеть его желания смысла не имеет больше, это пустая трата времени. Ведь его последний приказ, это были наставления, которые должны помочь выжить именно нам, тебе и мне. И гоблины, спасённые нами из деревень, это не блажь, не прихоть. А дополнительная возможность пережить возможную гибель нашего мира, его конец. Может быть, которую устроил как раз наш старый добрый десятник, господин Ирчин, выполняя волю тёмных богов…

    Слова Мареша повисли в воздухе, тяжёлые, зловещие. Я почувствовал, как по спине пробежал холодок, не имеющий ничего общего с морозом, который я давно перестал ощущать.

    Глава 7.1 Руины без надежды. Разжалованный полусотник Журек Скользкий

    Проклятые Боги Бездны! За что это всё свалилось на меня, на мою голову⁈ Чем я прогневил небеса и самого Антероса, того, кто вообще-то должен был защищать своих детей⁈ Где и когда я совершил ошибку, в какой момент моя судьба свернула на этот кровавый путь⁈

    Боль между тем пульсировала в горле, жгучая, нестерпимая, с каждым ударом сердца разливающаяся по телу расплавленным металлом. Кровь не останавливаясь текла между пальцев, горячая и липкая, пропитывала поддоспешник, растекалась лужей на холодном каменном полу. Я чувствовал, как жизнь утекает из меня капля за каплей, отсчитывая последние удары сердца.

    — Господин Журек, как Вы себя чувствуете⁈ — словно пробуждая из жуткого бреда, обеспокоенно трепал меня за руку мой дворецкий Ухут. Голос его звучал издалека, словно сквозь толщу воды. Хоть сейчас узнать его в этой грязной порванной одежде, забрызганной кровью и слизью инсектоидов было сложно. Лицо измазано копотью, седые волосы всклокочены. — Не теряйте сознание, держитесь, господин! Умоляю, держитесь!

    Держаться⁈ Вот только зачем, ради чего⁈ О чём лепечет этот старый безумец, не видит, что ли, он очевидного⁈ Это конец, наш конец! Нет, мой конец, остальных уже давно сожрали! Проклятые Боги Бездны, почему вы так жестоки⁈

    Сознание от потери крови плыло, окружающий мир терял чёткость. Звуки становились приглушёнными, краски блёкли. Я сквозь пелену видел лицо Ухута над собой, морщинистое, измождённое, с красными от слёз глазами. Верный слуга, преданный до конца. Как давно он служил моей семье? Тридцать лет? Сорок? Всю свою жизнь посвятил нам, и вот чем это закончилось, смертью в тёмной шахте, окружённой чудовищами.

    — Отряд Ваших стражников под предводительством Черута обязательно сможет пробиться сквозь волну этих тварей, — начал было успокаивать меня Ухут, суетливо меняя промокшую тряпку на моей ране. На деле же скорее пытался обмануть самого себя, цеплялся за жалкую надежду. Не желая смириться с неизбежной смертью, что уже стояла за нашими спинами, положив костлявую ладонь на плечи. — И сумеют доставить сообщение в город Когти Зарема! Помощь придёт, обязательно придёт! Лорд не оставит нас! Тысячник Тарак Кровавый пришлёт подкрепление! Обязательно пришлёт!

    Наивный старик. Глупый, преданный старик. Неужели он и правда верит в это? Никто не придёт. Никому нет дела до захудалого аристократа вроде меня, владельца паршивого поместья почти что на краю провинции. Черут же и ушедшие с ним воины давно мертвы, сожраны, переварены, превращены в питательную массу для личинок улья.

    — Четвёртые врата пошли трещинами! — выкрикнул один из немногих оставшихся в живых моих стражников, отчаянный вопль прорезал гул голосов. Которые из последних сил пытались удержать массивные стальные врата, череду упорных копий, уперев в землю, в южном подземном штрехте, последней линии нашей обороны. — Держите крепче! Нам больше некуда отступать! Это последний рубеж!

    Металл стонал под ударами снаружи, визжал, трескался, гнулся. Я слышал скрежет жвал по ту сторону. Инсектоиды рвались внутрь с яростью голодных хищников, почуявших добычу.

    Вообще-то, изначально такие ворота создавались для защиты артелей шахтёров от нападения подземных тварей, крыс, пауков, изредка скальных червей. Сейчас же мы сами забились с обратной стороны, загнанные, как скот на бойню. Пытаясь пережить вторжение инсектоидов из мира Ссшорс!

    Как вообще это допустил Антерос⁈ Как позволил этим тварям хозяйничать в нашем мире! В своём мире, в мире своих детей⁈ Почему бросил нас, отвернулся от молитв, не ответил на воззвания жрецов⁈ Почему перестала работать связь с командованием? Все эти вопросы пугали меня больше всего, больше самих жуков. Ведь мой личный навык ментальной связи по-прежнему работал, я чувствовал его активность. Магические каналы были открыты, а значит, это не блокировка. Никак происходящего я понять попросту не мог, не находил объяснения.

    Либо все вокруг мертвы, все тысячники, все командиры, все маги связи. Либо… либо нас намеренно отрезали, бросили на произвол судьбы.

    — Наляжем! Держим крепче! — кричал один из десятка обычных стражников, надрывался так, что голос срывался на хрип. Слабые, мелкие коротышки — обычные гоблины, что в жизни своей не смогли бы убить и жалкого трутня инсектоидов в ближнем бою один на один. — Жуки не смогут долго выдержать пламя с той стороны! Масло ещё горит! Дышать им нечем!

    Тщетные надежды. Масляные горшки, что мы разбили перед воротами, выгорят через несколько минут. Вот тогда неумолимая волна хитина и жвал хлынет внутрь, сметёт жалкую оборону за считанные удары сердца.

    — Держитесь, господин Журек! — продолжал лепетать мой дворецкий Ухут, и я чувствовал, как он сменял одну тряпицу на другую. Пытаясь остановить неутомимо текущую кровь из моей раны на горле. — Скоро мана восполнится у Вас в резерве! Ещё немного! И Вы сможете остановить кровь заклинанием лечения! Малое лечение залатает рану!

    Наивный Ухут. Он не понимал, что магический резерв восстанавливается слишком медленно. Мне нужно минимум сто единиц для заклинания, способного затянуть такую рану. А у меня было… сколько? Пятьдесят семь? Пятьдесят восемь?

    До чего же ловкие эти твари-Лазутчики инсектоидов! Или просто удачливы они оказались без меры, благословлены своими тёмными богами. Чтобы ухитриться так точно попасть между защитных пластин моего доспеха — дорогого, магически усиленного, купленного за половину годового дохода! В тот самый момент, когда я растратил уже весь запас маны на барьеры и огненные шары. Как и поглотил все оставшиеся кристаллы маны, жалкие десять штук, что без дела валялись в моей бездонной сумке.

    Никчёмные ничтожные попытки залечить огромную рану привели лишь к увеличению времени моей агонии, я не умер мгновенно, как следовало бы. Нет, я медленно истекал кровью, чувствуя каждый удар сердца приближающейся смерти.

    Тогда как магов в моём подчинении уже не осталось совсем, они полегли ещё на поверхности, в первый день вторжения инсектоидов. Когда мы прорывались из моего семейного поместья, двухэтажного особняка с колоннами, моей гордости. Расположенного в деревне Южный серый штрехт, на краю цивилизованных земель.

    Ведь поначалу казалось, что нападение инсектоидов, это лишь странная прихоть судьбы, досадная случайность, аномалия. Когда неведомые законы мироздания или самой Системы, выбросили сотню трутней инсектоидов к границам моего посёлка. Портал открылся прямо возле границы с лесом, изрыгнув хитиновый кошмар.

    Вот сразу же только за одной стаей появилась вторая, словно прорвало дамбу. За ней третья, четвёртая, десятая и с каждым разом тварей было всё больше. Также их уровни и ранг продолжал только расти всё сильнее. При том что Лазутчики очень уж ловко сумели ранить именно магов. Наводясь на излучаемые от них вибрации магии, чуя её, как нурглы тухлятину в лесу.

    Благо, глубокий снег позволил мне убить этих тварей, я видел их следы на нетронутом покрове снежного наста. Жаль только, не без потерь с моей стороны, три мага из пяти пали, прежде чем я понял, что происходит, а дальше было уже поздно.

    Лишь когда стало невозможно отбиваться от нашествия Ратников, целой стаи бронированных чудовищ размером с дом, совладать с которыми мне было не под силу даже с полным резервом маны, мы отступили в шахты. Всё стало ещё хуже, переросло в настоящий кошмар.

    Ведь инсектоиды, спустившись за нами под землю, словно почувствовали родные просторы, их естественную среду обитания. Да и повысившаяся температура сделала их куда быстрее и подвижнее. Они ожили, словно спящие демоны, пробудившиеся в Преисподней!

    Разумеется, отсутствующий в шахтах снег больше не помогал выявлять Лазутчиков инсектоидов, теперь они скользили в темноте, как призраки, как проклятые баньши. Используя привычную тактику, те очень быстро начали сокращать число моих воинов с помощью дальнобойных атак. Шипы вылетали из тьмы, с лёгкостью пробивая тела, защищённые дешёвыми доспехами. Да и мой резерв маны, учитывая, что я здесь был единственным магом, истощался даже слишком быстро.

    Как ничем не помогли и спасённые работники из самой деревни, шахтёры, угольщики, простые крестьяне, не державшие в своей жизни ни разу оружия в руках. Потому и проку мне не принесли, лишь скорее отчасти насытили проклятых инсектоидов своими жалкими телами. Их крики эхом отдавались в тоннелях, преследовали меня.

    Да и ошибочная, катастрофическая попытка двух десятков воинов, после моего ранения, когда я упал, истекая кровью, попытаться выйти на связь с городом. Хотя скорее она выглядела попыткой спастись самим, дезертирством, трусливым бегством. Чем реальной возможностью добраться до города Когти Зарема через сотни вёрст занесённых снегом трактов.

    Впрочем, я не думаю, что через технический лаз они в итоге сумеют подняться на поверхность, не было у них должной подготовки и навыков лазания. Да и велик шанс, что инсектоиды и туда додумаются полезть, почуют добычу.

    Всё это ещё сильнее снизило наши… нет, мои шансы выжить! Слишком внезапным оказалось нападение, слишком скоротечным было это вторжение жуков. Слишком скудны были мои запасы кристаллов маны в этом поместье, паршивые десять штук, когда нужна была как минимум сотня, сотня!

    Ведь таскать с собой целые горсти этих в быту бесполезных камней, казалось так глупо, так нерационально! Проклятые заносчивые аристократы из семьи Сатис, что посмеивались надо мной и моими военными привычками на балах и приёмах! Называли параноиком, трусом, перестраховщиком!

    Мразь Вития Сатис и её насмешки надо мной! «Ты что, собираешься воевать на банкете, дорогой Журек?» — смеялась она, поправляя локоны. Именно из-за них, из-за их презрения, из-за желания не выглядеть смешным, я оказался в этой ситуации! Если бы я слушал свои инстинкты, а не их мнение…

    Весь этот бред утихающего сознания бился в моей голове, сплетался с теми мыслями о моём прошлом. Словно пытаясь вспомнить самое главное, найти ответ на вопрос: где я ошибся? Воспоминания проносились калейдоскопом — детство в столице, обучение в академии, первый бой, свадьба, рождение детей…

    Дети. Боги, мои дети! Они в безопасности? Успели ли добраться до столицы до начала вторжения? Или…

    Будьте прокляты эти твари, порождения Бездны! Будьте прокляты все Боги, и Антерос в том числе, бросающий своих детей во вражеские пасти по тысячам миров! Какой смысл в вашей силе, если вы не защищаете нас⁈

    — Господин, держитесь! — как-то тихо и обречённо прошептал Ухут совсем рядом с ухом. Как и надрывные крики моих последних стражников, с трудом удерживающих разваливающиеся стальные ворота, звучали как-то слишком тихо и отстранённо. Словно я уже не был частью этого мира, словно душа начала отделяться от тела.

    Всего пятьдесят восемь единиц маны накопилось в моём резерве, я чувствовал это внутренним зрением, видел жалкие крохи энергии в моем источнике. Очевидно, этого было слишком мало даже для заклинания лечения, даже для базового варианта. Нужна была сотня. Минимум сотня.

    Как же я жалел, что так неверно распределил свои очки характеристик в молодости, вкладывал в Живучесть и Мудрость, пренебрегая Интеллектом! Что не смог пройти перерождение в хобгоблина, как Мареш и Улер. Может, тогда сотню бывшего командира Оцева не распустили бы, и всё так скверно не закончилось. Может быть, я до сих пор служил бы, вместо того, чтобы прозябать в глуши…

    Сердце в моей груди стало биться совсем медленно и тихо, всё реже, всё слабее. Удары растягивались в вечность.

    — Аршах’Хафушрок… Гирлош’Орискол… Врокш’Ардум… — звенящие слова наполнили мой разум внезапно, словно вбитые гвоздями в череп. Древний язык, запретный язык, язык демонов и богов. Я узнал его, но как…

    Понять, откуда слышу этот звук, я не мог, он шёл отовсюду и ниоткуда одновременно. Как и смысл слов мне оставался недоступен, хотя что-то в глубине души откликалось на них. Вот только сам голос был смутно мне знаком, хриплый, скрипучий, старческий. Где я слышал его раньше?

    Сердце кольнуло особенно сильно, острая боль пронзила грудь. И всё словно замерло, остановилось. Замерло навсегда. Последний удар. Тишина.

    — Пришло время платить за мою доброту и твою спасённую жизнь в мире Айселор, не так ли, Журек? — проскрежетал голос, и я узнал его. Старик Ирчин. Десятник Ирчин. Демон во плоти.

    Я хотел что-то сказать, возразить, закричать от ужаса, от понимания происходящего, от осознания масштаба предательства! Отвести взгляд от его лица, что предстало перед моими глазами из абсолютного ничто, из тумана, из тьмы, из пустоты между мирами!

    Измученное моё тело больше меня не слушалось, было мертво и холодно. Да ещё и душу мою словно сковало ледяной паутиной, невидимые нити оплели сознание, сжимались, душили. Причём ничего с этим поделать я не мог, был абсолютно беспомощен.

    Отчётливым было лишь осознание, что это всё подстроил старик Ирчин, этот проклятый демон, этот слуга Бездны! Это именно он всё сделал! Понимание этого отпечаталось во мне ужасом, выжгло душу клеймом. Он был кукловодом, а мы все — жалкими марионетками на нитях.

    Сознание начало меркнуть окончательно, свет угасал, мир растворялся и я больше не мог сопротивляться этому чувству, терял себя. Словно погружаясь в озеро без дна, проваливаясь в бесконечную пропасть. Словно всё это время вокруг была лишь ложь и обман, иллюзия жизни, а истина оказалась чудовищной… я утопал в этой лжи…

  

  
    Глава 8 Ничтожность Феникса, не ведающего, как тяжело воскресают настоящие демоны. Старик Ирчин

    До чего же сложно было найти этого бездаря в бесконечных лабиринтах путей Астрала, в этом измерении между мирами и самой реальностью! Как же много времени на это потребовалось, целая вечность, стянутая в одно мгновение, или миг, вместивший целые эпохи. В Астрале время текло иначе, извращённо, непостижимо для смертного разума. Как же тонка оказалась нить, ведущая к его душе, паутинка, готовая оборваться от малейшего неверного движения, от единственной ошибки в расчётах. Экономить в таких делах точно никогда больше не стоит, это я усвоил накрепко, буквально выжег в своей памяти.

    Сотни и тысячи сгоревших душ, жалких остатков погибших в ритуале, эта энергия защищала мою душу, словно кокон, в бушующих потоках Астрала. Эти оболочки, эти тени бывших существ образовывали щит, не позволяя моей сущности раствориться в ничто. Или быть поглощённой неведомыми сущностями, хищниками между мирами, охотящимися в этом странном, абсолютно нереальном слое пространства. Я чувствовал их присутствие постоянно, голодные взгляды из пустоты, щупальца тьмы, что тянулись ко мне, но все они отступали, встречая барьер из энергии сгоревших душ.

    Астрал был пугающим местом даже для того, кто достиг второго божественного предела разума. Здесь не действовали привычные законы физики, логики, причинности. Прошлое, настоящее и будущее сплетались в невозможный узел. Я видел отголоски тысяч жизней одновременно, слышал крики миллиардов умирающих душ, чувствовал холод абсолютного небытия, что лежало за гранью реальности.

    Впрочем, недовольство во мне, если и присутствовало, то в самых незначительных концентрациях, лишь лёгкое раздражение, быстро подавленное волей. Ведь всё было продуманно заранее и до мельчайших деталей, каждый шаг просчитан, каждая возможность учтена. Ритуал сработал более чем прекрасно, безупречно, как и планировалось ранее. Всё же память Багрового охотника подготовила меня ко многим препятствиям в этом слое реальности. Если Астрал вообще можно так назвать, но именно демоны в этом хоть что-то понимали.

    Однако Журек, этот жалкий трус, словно чувствовал на подсознательном уровне, что его ждёт в будущем. Иначе не объяснить, почему полусотник запаса решил погибнуть от рук, точнее, от игл никчёмных инсектоидов, растратив мой драгоценный сосуд раньше времени? До чего же он был безмозглым гоблином, до чего же жалким и недостойным! Ничтожество словно предчувствовало свою смерть души, истинную смерть, что ждала его, и решило сгинуть чуть раньше, ускользнуть от Судьбы.

    Не зря он получил позывной «Скользкий» ещё в молодости, служа в армии. Всегда умудрялся уклониться от опасности, увильнуть от ответственности, проскользнуть сквозь пальцы смерти. Но не в этот раз! В этот раз Судьба настигла его, и я был её орудием.

    Мысли, память и всё, что составляло суть Журека, вливалось в моё сознание непрерывным потоком. Образы его жизни проносились перед внутренним взором, детство в бедности, одним из неофициальных сынов аристократической семьи Хартуш, служба в армии, скромное поместье, полученное не за заслуги, а за хитрый манёвр с женитьбой. Жена, редко покидающая особняк в городе Когти Зарема. Дети, выросшие и уехавшие в столицу на обучение в академию. Одиночество, злость от бесконечных долгов, понимание что будущее — это медленное увядание в глуши провинции.

    При этом на деле не в мою душу вливалась часть Журека, не поглощение происходило, как можно было бы подумать. Наоборот, в оболочку его души проникала моя, вытесняя его сущность, занимая его место. Пожирая остатки этой неблагодарной твари, словно паразит, внедрившийся в живой организм. Подстраиваясь идеально в новое тело, адаптируясь к каждой клетке, каждому нерву. Так что заподозрить никто не сможет о подмене его хозяина, даже боги, даже Система, даже сам Антерос.

    Процесс был болезненным, мучительным. Я чувствовал, как моя старая, могущественная душа сжимается, урезается, подгоняется под параметры жалкого гоблина. Словно океан пытались втиснуть в кувшин. Однако это было необходимо, это была цена свободы и новой жизни.

    Одновременно с тем, как память и навыки адаптировались во мне, или, лучше сказать, я к ним подстраивался, словно примеряя чужую одежду. Завихрения энергии Астрала окончательно отсекались от моей души невидимым клинком, и она проявлялась в этой реальности, материализовалась в физическом мире. Я же отстранялся от тех странных ощущений измерения бушующего Ничто, от Хаоса между мирами, от воя умирающих Вселенных.

    Как и от мириадов сгинувших душ и вечностей, где только сгоревшие души в горниле погибшего дретча защитили меня от полного уничтожения. Ну, может, и полученная особенность Двойственность души тоже оказалась полезна. Вот сейчас только доподлинно сказать этого я не мог, не имел возможности проверить. Слишком много переменных, слишком сложен был ритуал.

    Да и после смерти, а я действительно умер, и это произошло без каких-либо сомнений, ведь иначе это заметили бы и местный лорд, и сам Антерос. Алчные сущности, так ловко забравшие своё благословение, Искры которого я в самом конце той жизни всё же сумел ощутить и рассмотреть внутренним зрением. Их извлечение было лучшим подтверждением этого предположения, доказательством того, что теперь они всё-таки считают меня мёртвым.

    Как же они ошиблись! Как смешно и как радостно было от этой мысли на моей душе! Торжество переполняло меня, опьяняло лучше любого вина. Я — Лорд Афет! До чего же ошибались эти проклятые ничтожества, эти самонадеянные боги!

    Хотя нет, не Лорд Афет. Это была ложь, обман, иллюзия. Я всегда был Ирчином, старым гоблином, что сумел обмануть даже богов. Именно это знание наполняло меня тёмной гордостью, почти безумной радостью.

    Надеюсь, я не заблуждаюсь, исходя из памяти Журека, ну или теперь уже моей памяти, ведь границы между нами стирались с каждым ударом сердца. Ведь если инсектоиды атакуют мир Асшор в таких количествах, если вторжение такого масштаба происходит без сопротивления… То Асхок, этот ничтожный лорд, погиб или, что хуже для него, оказался порабощён, превращён в марионетку.

    Проклятое нурглово семя! Не Разоритель он, а Восхвалитель себя самого, вот кто он на самом деле, вот его истинная суть! Зато теперь, скорее всего, раб либо Сионшо, либо самого Антероса, либо каких-то других тёмных сил, если его продадут. Как минимум я поступил бы скорее всего именно так. В данное мгновение, если я и сожалел о чём-то, то только о том, что лично оборвать его жизнь мне не довелось, не получилось насладиться его предсмертной агонией, не увидел страха в его глазах.

    Эти мысли шли фоном в сознании, пока я из жалких крох маны, всего в пятьдесят восемь единиц в резерве, вручную создавал точечное заклинание лечения. Затрачивая всего десять единиц маны на простейшую манипуляцию, закрывая рану на шее. Магия целенаправленно текла по энергоканалам, локально сплетала разорванные ткани, останавливала кровотечение.

    Насилу наконец-то распахивая глаза, впервые за долгое время, что провёл в Астрале, наблюдал за этим миром обновлённым зрением. Впитывая детали, я смотрел с истинным удовольствием, с непередаваемым наслаждением на трепещущее пламя в масляных лампах у стен тоннеля. Как языки огня танцуют в воздухе, отбрасывают причудливые тени на камень. На тужащихся воинов, которые из последних сил удерживают большие стальные врата, искорёженные, пробитые во множестве мест, с большим количеством дыр от лап инсектоидов, что пытались прорваться внутрь.

    Лорд Афет, вот же хитрая тварь какая, вот же ловкий обманщик! Кстати, ведь та ведьма из мира деревьев Тесайла меня не обманула, говорила абсолютную правду. Сказав мне те слова много лет назад, переубедив тот мой первый порыв убить её немедленно. Их я сейчас вспоминал вновь, так словно слышал прямо сейчас, эхо из прошлого, голос из уже мёртвого мира:

    — Что ты получишь за то, что убьёшь меня? — скрипуче спрашивала она тогда, глядя в мои глаза без страха. Древняя, мудрая, измученная жизнью и бесконечными атаками наших офицеров. — Не отвечай, мне ведомо грядущее. И ты сумел прорваться через моих стражей и защитный барьер не просто так, не случайно. Каким бы ты ни был умелым воином, без моей помощи, тебе это не удалось бы. Вот только я вижу, что тебя тяготит боль, которую заглушить уже ничто не способно, кроме криков сгорающего мира целиком, кроме смерти самих Богов.

    Она подошла ближе, протянула руку, покрытую древесной корой в мою сторону:

    — Так позволь мне дать тебе такой шанс! Шанс обмануть твоих хозяев, чтобы они сами стремились к твоему возвышению, не подозревая о своей ошибке. Не говори, я вижу твои сомнения, они написаны на твоём лице, вижу их в твоей судьбе. Ведь сейчас со своей стороны я готова заплатить собственной жизнью, только чтобы в будущем ты покарал их всех. Всех до единого, богов, демонов, лордов! Меня же эта рабская жизнь под гнётом Богов и демонов уже достаточно утомила, я устала от неё, от этого вечного обмана…

    Те слова пронеслись в моём сознании в одно мгновение. В тот самый миг, когда под моими ногами вспыхнул контур пентаграммы, начертанной её кровью. Точно такой же, как и под оседающим уже мёртвым телом той могущественной ведьмы, что пронзила своё сердце ритуальным кинжалом. Не дав мне выбора, не оставив возможности отступить. Кровь хлынула фонтаном, залила руны, активировала ритуал.

    На деле же и она, а точнее, Искра души Лорда Афета, что жила в её теле, просто жаждала использовать меня в своих целях, как пешку в великой игре. Попросту скрывая свои истинные намерения до определённого момента, выжидая, плетя паутину интриг. Пока Искра души Лорда Афета не пробудится в полную силу, не обретёт сознание.

    Уж не знаю, удалось ли ведьме из расы живых деревьев самой сбежать из гибнущего мира Тесайла, может быть, она нашла лазейку, такую же, как и я. Однако своё обещание она выполнила в полной мере, сдержала слово. Ведь этот участок моих воспоминаний, критически важный, содержащий истину о моей сущности, до этого самого момента, пока моя душа была скрыта в оболочке искры Лорда Афета, оказался заблокирован.

    Так искусно, с таким мастерством, что даже обладая разумом, достигшим второго божественного предела, уровня, на котором я мог манипулировать огромным количеством сознаний, я найти эти воспоминания так и не смог. Печати на разуме оказались совершенны, неприступны.

    Да и, судя по последним словам Асхока перед моей смертью, его триумфальному монологу победителя, и он не сумел этого сделать, не проник в тайну. Ведь он верил до последнего, что я действительно Лорд Афет, перерождённый демон. При том что это была ложь, величайший обман в его жизни, который привёл к её концу.

    Я всегда был тем старым гоблином Ирчином, простым десятником, который стал почти что богом. Либо благодаря манипуляциям с моей душой древесной ведьмы, её мастерству в магии душ, все посчитали, что мою истинную душу поглотила Искра самого Лорда Афета, что я был стёрт, уничтожен. На деле же она скрыла меня в ней, спрятала, как драгоценность в футляре.

    Причём даже не зная всех этих подробностей из-за заблокированной памяти, действуя интуитивно, по наитию, ритуал с Журеком я провёл таким образом, что в новое тело перенёс только строго выделенные участки своей души. Её суть, её основу, её ядро, то, что делает меня мной. Так, чтобы никто не смог заметить, как ускользает совсем крошечная часть могущественной сущности, в которую было вложено огромное количество очков Системы.

    Не пытаясь перенести навыки Системы или тонкие энергетические тела, всю ту сложную структуру, что нарабатывалась столетиями. Только самого себя, только голую душу. Да, потерял очень многое, силу, знания и даже артефакты, но стал свободен, вырвался из клетки. В итоге, что ещё важнее, остался жив, когда все мои враги думают, что я погиб, сгорел в последней битве.

    Лишь одно только это преимущество стоило невероятно дорого, стоило столетий подготовки, тысяч жизней, принесённых в жертву.

    При этом мне и филактерия Журека теперь не нужна, этот артефакт, хранящий отпечаток души. Ведь его души больше нет на самом деле, она развеялась в Астрале, растворилась в пустоте. Значит, никак с помощью, по факту, чужой филактерии на меня повлиять не сможет никто, ни Верховный жрец, ни сам Несущий Тьму Опустошитель миров Антерос, ни уж тем более жалкий Асхок Разоритель.

    Душа была уже другая, как и номер её в реестре Системы, если верить памяти Багрового охотника. Ведь, по факту, от Журека я получил только память и тело, пустую оболочку, сосуд. В то время как его навыки благодаря ритуалу, по сути, оказались внедрены теперь уже в мою душу, переплетены с моей сущностью. Пересобрав её заново, создав гибрид.

    Однако для стороннего наблюдателя, даже для Богов, если они не станут смотреть пристально, вглядываться в детали, Журек не изменился совершенно. Та же душа, то же тело, те же мысли. Хотя в его слабом теле, с таким низким интеллектом, скрыть свои истинные мысли будет точно не просто, это потребует усилий, и уж явно изрядной концентрации.

    — Они прорываются! Ворота не выдержат! — завопил один из мелких гоблинов-стражей, голос сорвался на визг, отвлекая меня от мыслей. Металл скрежетал под ударами снаружи, гнулся, трескался.

    — Великий Антерос, спаси наши души! — запричитал дворецкий Ухут, упав на колени рядом со мной. Руки сложены в молитвенном жесте, глаза закрыты. — Не оставь нас в час нужды! Пошли избавление!

    — Не произноси имя этой твари в моём присутствии, старик, — хрипло, пересохшим горлом произнёс я, садясь. Голос звучал чужим, незнакомым. — Никогда больше не смей упоминать его имя.

    С этими словами медленно запустил тонкую струю пламени из указательного пальца — изящное, экономное заклинание. Магия, которая, как живая змея, устремилась по каменному полу пещеры от моего пальца к разлому дрожащих стальных врат. Набрасываясь и пожирая одного трутня инсектоидов за другим с голодной яростью. Хитин вспыхивал, плавился, а жуки корчились в агонии.

    Пока же мои новые подчинённые переводили дух с облегчением, глядя как с той стороны вспыхивают неудачно пролитые меры масла, как на земле, так и на телах трутней. Но это было только началом. Ведь огонь, уже не поддерживаемый мной, разгорался теперь сам. Мои же гоблины, с азартом в глазах глядели через щели в изорванных стальных вратах, как пламя из костра тел инсектоидов и деревянных балок с той стороны расходится всё сильнее. Отпугивая жуков инстинктивным страхом перед пламенем, не требуя от меня больше внимания и маны.

    Я же погрузился в изучение параметров доставшегося мне тела, открыв интерфейс Системы:

    Истинное

    имя: Журек

    Статус: Игрок, полусотник запаса тысячи Тарака Кровавого

    Ранг

    F

    Возраст — 36 лет

    Раса — гоблин (97%)

    Пол — мужской

    Уровень — 24 (179/240 очков Системы)

    Характеристики:

    Сила 6/10

    Ловкость 7/10

    Интеллект 6/10

    Живучесть 10/10

    Выносливость 9/10

    Восприятие 6/10

    Удача⅖

    Мудрость 12/15

    Рост: 3 локтя 2 ладони

    Вес: примерно 84 меры

    Навыки F ранга:

    Владение мечом (⅗)

    Владение щитом (⅕)

    Владение копьём (⅗)

    Владение луком (⅖)

    Малый магический дар (⅘)

    Шар света (⅓)

    Малая группа связи (1/1)

    Тактика малых групп (1/1)

    Навыки Е ранга:

    Магическая сфера (⅓)

    Малое лечение (⅕)

    Электрический удар (⅓)

    Малая идентификация (1/1)

    Огненная молния Форсайта (1/1)

    Группа (1/1)

    Ментальная защита (½)

    Регенерация (⅕)

    Личный защитный полог Игира (⅓)

    Создание кристаллов маны (1/1)

    Ночное зрение (1/1)

    Оружейная аура громового Эрфеса (1/1)

    Проклятия С ранга:

    Проклятие Тхазара (⅗)

    Смотреть на эти параметры и навыки без раздражения было невозможно, они вызывали физическое отвращение, почти тошноту… Хотя, может, дело было в полученных ранах или даже переносе моей души в чужое тело, но я все равно был раздражён. Впрочем, этот ужас я видел уже давно, изучая Журека издалека, готовясь к ритуалу переноса души, но от этого мне лучше совершенно не становилось, разочарование не уменьшалось.

    Благо в моей памяти хранилось достаточно заклинаний различных форм и способов применения, целая библиотека магических знаний, накопленная за мою жизнь, когда я обладал могучим разумом. Которые я мог бы применять даже с таким низким уровнем интеллекта, адаптировав их, упростив структуру. Однако меня раздражало скорее то, что этот безмозглый нургл в преддверии перерождения повысил только параметры Живучести и Выносливости.

    С точки зрения повышения шансов перерождения в хобгоблина это, конечно, было верно, стандартная тактика, но как мне теперь выживать с таким низким уровнем Интеллекта, я совершенно не понимал, не видел путей развития. Особенно учитывая, что проклятие Тхазара никуда не делось, всё ещё висело на душе чёрным клеймом. Одно лишь это придавало новых оттенков моей ярости, холодной и жгучей одновременно. Потому что подобного я точно не ожидал и предвидеть не смог.

    Впрочем, осознание того факта, что я жив, дышу, чувствую, мыслю и вроде бы никакой спешки более нет, меня всё-таки успокаивало. Давало передышку, время собраться с мыслями. Да и решить ряд проблем с помощью приобретения новых навыков тоже может получиться.

    Так что невозможность повышать уровень из-за проклятия, это, конечно, проблема серьёзная. Однако не столь критичная, чтобы изменить мои глобальные планы по завоеванию мира и мести богам. Впрочем, это была уже всего лишь старая армейская шутка, миры захватывать я пока точно не намеревался.

    Спустя десять минут, размеренных, спокойных минут отдыха, я сумел без каких-либо проблем подняться на ноги. С уже полностью закрытой раной на шее, оставившей лишь ярко-зелёный шрам. Проверил между делом свою экипировку, которая, если честно, разочаровала до глубины души, что, однако, было ожидаемо, учитывая бедность Журека. Благо хоть у Журека оказалось в бездонной сумке, причём даже Е ранга, качественное Системное копьё, тоже Е ранга. Имелся даже, что меня поразило до глубины души, накопитель опыта на 5000 ОС! Конечно же, пустой, без единого очка опыта внутри, но как факт, само наличие такой вещи уже радовало меня, грело душу.

    Доспех у Журека был неплохой, как минимум, зачарованный металл, его пробить было сложно обычным оружием. Несмотря на это, так как он был выполнен в формате допотопных доспехов, устаревшей форме, в его конструкции имелось большое количество уязвимых точек, зазоров. Которыми Лазутчики и воспользовались, прошив шипами горло и бока.

    Вонь сгоревшего хитина хоть и заполнила весь штрек, въелась в ноздри тошнотворным смрадом, но морды моих подчинённых всё равно сияли, как отполированные медные монеты. От счастья, от радости, от осознания что сумели выжить. Впрочем, некий потаённый ужас и трепет к моему, как понимаю, бледному виду после ранения и, по сути, чуть ли не воскрешению из мёртвых, тоже присутствовал в их глазах.

    Они смотрели на меня с недоверием, но радость от отступивших инсектоидов не давала им мыслить здраво.

    Пока что стражники лишь радостно голосили, обнимались, смеялись истерично, глядя на тот небольшой пожар за воротами. Который они, кстати, могли устроить и сами, имей хоть немного мозгов и инициативы. Очевидно мозгов им на это просто не хватило, фантазии в этих головах попросту не было, что меня чрезвычайно раздражало и расстраивало.

    Опять же, я попробовал поорудовать копьём через щели в воротах, добивая раненых жуков, в попытке всё же повысить уровень опытным путём. Ведь даже зная всю бесперспективность этого занятия из-за проклятия, но убедиться доподлинно в этом точно стоило. Впрочем, когда я, поглотив недостающие очки Системы, достиг до предела уровня, набрал 240 из 240 ОС, то сообщения начал получать донельзя неприятные. Ставящие крест на самом простом пути моего развития:

    Внимание! Вы получили 0 ОС (240/240)

    Различил в ходе эксперимента через рваные бреши в стальных вратах, искорёженных, изуродованных ударами хитиновых лап, что огонь начинает затухать и терять силу. Потому как деревянные балки и разлитое масло, считай, выгореть успели, как и туши трутней превратились в обугленные трупы, источающие последние языки пламени. Сами же инсектоиды, которых в целом было не так уж и много, от силы под сотню тварей, начали подбираться всё ближе к воротам, осмелев. Наглые жуки уже совсем скоро собирались возобновить свой штурм, вновь обрушиться на нашу хлипкую жалкую оборону всей массой хитина и ярости.

    Я наблюдал за ними через щели, изучая повадки, движения. Трутни, в массе которых встречались и семнадцатого-восемнадцатого уровней, ползли по пепелищу, обходя ещё тлеющие угли. Их сегментированные тела блестели в отблесках затухающего огня, жвалы щёлкали в предвкушении нашей плоти. Отростки дрожали на головах, улавливая запахи живых существ за воротами, страх моих гоблинов, наш пот, нашу кровь.

    Однако, когда пламя достаточно опало, перестав быть непреодолимым барьером, всё изменилось. Жуки смогли перебороть свой инстинктивный страх перед огнём, запас масла для ламп был использован мной как алхимическая смесь.

    Конечно, будь масла под сотню мер, то и мои подчинённые догадались бы как это использовать. К сожалению, это было не так. Причём эти жалкие десять оставшихся мер, что по моему приказу удалось собрать из всех имеющихся светильников, нужно было использовать совсем иначе, о чём простые стражники никогда догадаться бы сами не смогли.

    Дождавшись, когда трутни снова подступят вплотную к воротам, я, использовав простейшее плетение воздуха, создал слабый вихрь, в который аккуратно влил всё оставшееся масло, жалкие пять ударов сердца и десять единиц магической энергии. Для усиления эффекта, в итоге я распылил имеющиеся масло как туман, тонким слоем покрыв всех трутней на расстоянии десяти шагов от стальных ворот. Кстати, благодаря ночному зрению я видел всё это прекрасно, даже с низким уровнем параметра Восприятия.

    После чего почти три десятка трутней вспыхнули, как свечи, одновременно, синхронно создав стену пламени, давая мне не меньше получаса времени для подготовки, для восстановления сил. Причём в этот раз я просто выжег по факту глаза и органы восприятия жукам, которые потеряли ориентацию, начав бесноваться как обезумевшие.

    Стрёкот горящих инсектоидов наполнили тоннель, высокий, пронзительный скрежет, что резал по ушам. Хитин трескался от ударов тварей друг по другу, ведь они не понимали где противник, атаковавший их. Вонючая гемолимфа рекой лилась повсюду, создавая отвратительный сладковатый запах. Жуки метались в агонии, врезались друг в друга, распространяя пламя дальше. Пугая даже тех инсектоидов, кого огонь не задел. Идеальная цепная реакция.

    Мои стражники ахнули от восхищения и страха одновременно. Они смотрели на меня другими глазами теперь, не как на раненого господина, а как на мага, способного превращать врагов в живые факелы одним жестом.

    — Господин… — прошептал Ухут с благоговением. — Вы… Вы истинный маг войны…

    Я не ответил, лишь кивнул. Пусть думают, что хотят, пусть боятся и почитают. Страх, лучшее средство контроля над слабыми умами. Впрочем, как и всегда.

    Может, всё было бы иначе, будь Лазутчики инсектоидов чуть умнее, обладай они хоть каплей разума, но это было не про них, не про этих примитивных убийц. Ведь вне мира Ссшорс, за пределами родных пещер и тоннелей, они однозначно ощущали себя не в своей тарелке, действовали неуклюже. Из-за того действовали куда грубее, теряли природную осторожность, присущую им в подземельях родного мира.

    Поэтому они и позволили себе глупость, выстрелы шипами в бреши в стальных вратах, попытку убить кого-то из нас, выдав свои позиции с головой, демаскировав себя при выстреле. После чего точечно расстрелять их из лука не составило труда даже с моим текущим уровнем навыка.

    Всё же очков Системы для улучшения навыков F ранга у меня было более чем достаточно, в объёме до 240 ОС я был можно сказать вообще не ограничен. И, вложив шестьдесят очков Системы, прокачав Владение луком до четвёртой ступени мастерства, пытаться же брать школу мастерства я спешить не хотел, это потребовало бы слишком много ресурсов и времени.

    Так вот, взяв обычный лук, я расстрелял с сотни шагов этих тварей, и это не вызвало у меня особых проблем. Каждая стрела находила цель, пронзала слабую точку в хитине, там, где сегменты соединялись. Всё же из-за стального укрытия это было не сложно, как из бойницы стрелять. Тварей там и было всего четыре невидимки, Лазутчики инсектоидов, опасные, но предсказуемые.

    (140/240)

    (189/5000)

    С остальными тварями разобраться было не так уж и сложно, почти рутина. Запах гари и сгоревшей плоти и хитина, тошнотворный, едкий, въедающийся в ноздри, как-то сами собой успокоили большинство трутней. Инстинктивный страх перед огнём взял верх над голодом и добить для меня их не составило труда в ближнем бою, когда мы наконец вышли из-за ворот.

    Всё же Журек был не так уж и слаб, как минимум, орудуя мечом и щитом, обученный базовым техникам, уничтожить один на один трутня даже крупного десятого уровня он мог без проблем. Его тело помнило движения, мышечная память сохранилась. С моим же опытом, с моими знаниями, это было и того проще. При этом как бы ни были плохи мои новоиспечённые стражники, уж стрелы в нужную сторону выпускать они умели, так что худо-бедно, но поддержали меня в этом бою.

    Меч в моей руке двигался почти сам собой, блок, парирование удара передней лапы, шаг в сторону, разворот и клинок входит в сочленение между хитиновых пластин головогруди. Там, где хитин тоньше всего. Жук содрогается, вонючая гемолимфа брызжет фонтаном, и я уже отскакиваю, уклоняясь от предсмертных конвульсий.

    Следующий. Ещё один. Ещё. Ритм боя завладел мной, старый, знакомый, как дыхание. Сколько битв я провёл за свою долгую жизнь? Тысячи? Десятки тысяч? Тело менялось, душа оставалась той же — воина, убийцы. Да и нурглы его подери, мне нравилась такая жизнь и большего я не желал. Неужели стоило шурудить в моей душе раскалёнными прутьями⁈

    Не хватало мне, конечно, той силы, божественной мощи, что позволяла крушить горы одним взмахом руки. Это, бесспорно, и возвращаться к возможностям обычного, по сути, гоблина было тяжело, но словно бы это для меня было уже не впервой. Причём подобное со мной уже случалось, но правда, надеяться сейчас, что это видение или наваждение от Ваироши, точно не приходилось.

    Опять же, терпеть мне пришлось недолго, всего несколько часов, от силы сутки. Как минимум эту незащищённость Журека, с его паршивыми доспехами стоимостью в лучшем случае в сотню ОС, можно было исправить, получив доступ к моим тайникам.

    Ведь пробившись сквозь порядком успокоившихся инсектоидов, которые пусть и немного, но рассредоточились по территории подземных шахт, разбрелись в поисках добычи, встречать группы в двадцать-тридцать голов уже было куда сподручнее.

    Опять же, я имел возможность создавать искусные молнии, не те грубые разряды из заклинания «Электрический удар», а точечные, концентрированные, смертоносные, ценой всего в пару десятков единиц маны. Уверенно выжигающие головы жукам, превращающие их мозги и нервные узлы в кашу, я мог чертить эти магические фигуры хоть весь день напролёт, пока хватит маны в резерве. Разве что на создание такого «шедевра» уходило полминуты времени. Как минимум с этим ужасным уровнем интеллекта.

    Как и доведённое до совершенства заклинание Ледяной ветер, модифицированное, улучшенное мной лично, стоящее всего двадцать пять единиц маны. Могло остановить группу двигающихся плотно, даже в количестве пятидесяти инсектоидов, заморозив их конечности, лишив мобильности. На деле руны, наоборот, были максимально упрощены, в угоду длительной активации, но главное, что такой вариант работал куда эффективнее.

    Конечно, такие заклятия требовали концентрации и времени на создание и активацию, причём более чем двадцати ударов сердца требовалось на плетение. С таким-то уровнем интеллекта. Каждая руна в ментальной структуре формировалась медленно, тяжело, словно лепка из глины.

    Однако, опять же, заклинания были мной изменены лично, упрощены до предела, оптимизированы и отработаны не одну сотню и даже тысячу раз, доведены до автоматизма. К тому же их структура была намеренно, до примитивизма проста, без излишних украшений и усложнений, ускоряющих работу.

    Всё же за время обладания телом Бога, я о многом успел подумать, многое предусмотреть. Как и многое успел сделать для своего будущего, для этого момента. Создал запасные планы, подготовил пути отступления, разработал упрощённые версии заклинаний для слабого тела.

    Может, только пара Ратников инсектоидов Е ранга вызвали некоторые неудобства. С их непробиваемыми для слабой магии передними лапами-щитами, толстой хитиновой броней, усиленной природными вкраплениями камня.

    Очевидно, что и у таких могучих жуков были свои недостатки и уязвимости, это я знал досконально. Поэтому пророщенные прямо в поверхности пола пещеры ледяные копья, недорогие по стоимости маны, срабатывали наилучшим образом.

    Когда Ратники, используя свою же огромную силу, слепую ярость, напарывались на торчащие из пола острия. Не столько погибая мгновенно, такого не случалось, хитин слишком толст, но мобильность теряли они изрядно, застревая. Слишком уж они самонадеянно считали, что смогут их сбить всем своим весом, однако создать магический конструкт, который позволял бы почти мгновенно взращивать на месте малого ледяного копья вдвое больший, было не так уж и трудно, тем самым новые колья впивались прямо в брюхо тварям. После чего выжечь им центральный нервный узел, там, где головогрудь соединяется с брюшком, уже не составляло проблем.

    Я, конечно, с таким уровнем Интеллекта могучим боевым магом не стал, не мог швырять метеориты или призывать драконов из пламени. Именно в универсальности заклинаний мне точно отказать было нельзя, я мог адаптироваться к любой ситуации, найти решение. Особенно если для подготовки того или иного плетения у меня будет запас времени и возможность сосредоточиться.

    Так что получилось подняться на поверхность, через запасной выход, технический тоннель, ведущий в лес, и осторожно, уже в вечерних сумерках, когда светило село за горизонт, окрасив снега в багрянец. Добраться до поместья, теперь уже моего по праву, мне с двумя десятками стражников удалось без особых проблем.

    Именно что стражников, а не воинов, воинами этих бездарей назвать было сложно, язык не поворачивался. Они едва держали оружие, дрожали от страха и усталости, плелись следом, спотыкаясь. Особенно учитывая, что им Журек даже навыки владения оружием не смог позволить выдать, и такие жалкие карты навыков, стоящие так мало для него, были не по карману, он экономил на всём.

    Да и в целом, зная всю подноготную жизнь моего нового тела, каждую мелочь, каждый грех, завидовать этой бедности и очень большой глупости точно не стоило. Журек и аристократом-то был постольку-поскольку, мелкий помещик, получивший титул за удачно подженившись, а не по крови.

    Эти твари, местная знать, только и делали, что пытались друг у друга кусок урвать побольше, кусались, как нурглы за мозговую кость. Часто даже не задумываясь о будущем, не то что всей семьи, но и даже своём собственном. Близорукие, жадные, безмозглые нурглы.

    Так вот, добрался наконец до кабинета Журека, пропахший на удивление старой кожей переплётов. Я открыл потайной лаз за книжным шкафом, сделанный самостоятельно, чтобы никто не знал и достал оттуда бездонную сумку.

    Не скажу, что в ней хранились невероятные сокровища, артефакты древности, легендарное оружие, этого, конечно, там не было. Но реплику экзокостюма «Крушитель Зертос» с одним кровавым камнем и возможностью использовать невидимость, я туда не забыл положить, предвидя этот момент.

    Как и десяток магических винтовок. Пока, правда, кроме меня, ими пользоваться никто не сможет, магов инсектоиды повыбили, но это было уже не так важно, со временем можно такую мелочь и исправить.

    Ведь главное, что облачившись в достойный активный доспех, покрывающий тело защитным коконом, о своей безопасности я мог переживать теперь куда как меньше.

    Впрочем, это всё не отменяло того факта, что добираться мне до города Когти Зарема было без крыльев очень долго, больше недели пути по заметёнными снегом трактам. Потому как, глядя на всё сильнее бушующую метель за окном, мне было сложно представить, как такую дорогу переживут слабые стражники. Для которых в принципе снежные сугробы такой глубины, по пояс, местами по грудь, были непреодолимы без магической помощи. Мне пришлось частично пойти на компромисс с самим собой, отложить выступление.

    Не то чтобы мне были так нужны эти гоблины, я их и видел, можно сказать, первый раз в жизни по-настоящему, но полдня спокойствия и отдыха решил себе всё же позволить. Надо было набраться сил, восстановиться, адаптироваться к новому телу. Особенно учитывая, как сложно было прокладывать путь через Астрал, как изматывающе это было, как опасно.

    Так что, проверил деревню Южный серый штрехт наутро, обойдя сожжённые дома, заглядывая в подвалы, к сожалению или к счастью, тут сказать мне было сложно. Ведь чем больше будет под моим командованием гоблинов, тем больше ртов кормить, тем медленнее будет продвижение. Тем на дольше затянется старт начала похода в город Когти Зарема, к остаткам, как понимаю, цивилизации гоблинов.

    Сейчас же добивал тех немногих инсектоидов, что бродили по руинам, трутней, жравших трупы гоблинов и даже своих же неудачливых сородичей. В итоге мне удалось добыть достаточно очков Системы, чтобы двадцать стражников смогли набрать дополнительно в среднем по три уровня каждый и повысить параметр Сила как раз на три пункта, с четырёх до семи.

    На крики, конечно, сбегалось много жуков из окрестных лесов, потому как они хорошо ориентировались именно на громкие звуки, иногда преодолевая даже по нескольку вёрст, но было одно печальное для них обстоятельство. С учётом дополнительного источника, поглощающего ману из окружающей среды, встроенного в экзокостюм накопителя, и некоторого запаса в резерве, восстановленного за ночь, я был готов уничтожить почти что любую тварь.

    С Жнецом D ранга, впрочем, справиться будет сложно, эти монстры размером с дом, невероятно быстрые, смертоносные. Однако если честно, как раз для этого я и собираюсь взять с собой подчинённых, как приманку, как щиты и шанс на моё выживание.

    Из настолько слабых воинов Жнец попросту не сможет выбрать наиболее сильного и опасного для себя, все покажутся одинаково жалкими. Из-за чего не факт, что атакует из-под невидимости именно меня, так что велик шанс, что выберет кого-то другого.

    Тогда как, учитывая, что я не потерял своё врождённое чувство взгляда, чем бы оно на самом деле ни являлось, опытом ли накопленным, особенностью души или ещё чем. Да и в любом случае, достаточно будет моей артефактной винтовки с зарядами молний. Если мне хватит времени открыть огонь, прицелиться в жизненно важную точку, то и Жнец, пусть и не сдохнет сразу, но точно ему придётся ретироваться и отступить. С выжженной пастью и невозможностью продолжать стрелять своими огромными смертоносными шипами, он уже не будет представлять для меня такой огромной опасности. Всё же это в мире Ссшорс, где магия была под запретом, эти твари властвовали в своих подземельях.

    При этом выдвинуться сразу после метаморфоз, после усиления стражников, нам не удалось, возникли препятствия. Поначалу появилась проблема с усталостью гоблинов, они банально валились без сил на пол, засыпали стоя. После почти суток попыток выжить, непрерывного страха и сражений, их организмы требовали отдыха.

    Да и в разрушенной деревне найти хоть сколько-нибудь приличные доспехи для воинов с параметром Сила в шесть-семь пунктов, оказалось той ещё проблемой. Оставшаяся броня не подходила по размеру или была повреждена.

    Так что выход был мной найден после некоторого процесса переубеждения, долгих объяснений, угроз, обещаний и буквально выжигания их личного мнения моим огнём, болью и страхом. Солдаты, теперь уже точно солдаты, а не стражники, изучили особенность «Хитиновый покров». Встроили в свою физиологию части убитых инсектоидов, превратив кожу в природную броню.

    Недовольства было много, как и криков, процедура действительно была болезненная. Впрочем, выданные карты навыка Владения луком и копьём, причём даже с полным насыщением, в этих глупых головах смогли изменить их мнение кардинально.

    Даже лучше боли подействовали жадность и алчность. Им явно было невдомёк, что они продавали свои души всего-то за десяток очков Системы, за жалкие крохи. Но меня это устраивало, испуганные и жадные, но лояльные, сильные подчинённые лучше, чем замёрзшие в походе идиоты.

    Сам же я испытывал такое воодушевление и подъём, как физических, так и душевных сил, эйфорию свободы, что уснуть так и не смог всю ночь. Да и словно, несмотря на слабое тело, силы во мне было огромное количество, она переполняла изнутри.

    Реплика доспеха Крушитель Зертос позволяла ещё быстрее накапливать мне ману, втрое ускоряла регенерацию резерва. Поэтому энергии хватило не только, чтобы восстановить своё тело полностью, залечить все микротравмы. Но и воспроизвести ритуал внедрения магического дара в моих новых подчинённых, довольно сложную процедуру, требующую точности.

    Пусть для этого мне и пришлось прибегнуть к начертанию рун на каменном полу гостевого зала моего поместья, причём «кровью» инсектоидов, смешанной с толчёным кварцем. Тогда как в свою бытность могучим игроком я мог это делать одним лишь усилием мысли, выстраивая сложнейшие фигуры прямо в пространстве и телах подчинённых. Однако в любом случае необходимого результата мне всё же удалось достигнуть, даже без высокого уровня интеллекта, чистым мастерством и опытом.

    Двадцать гоблинов получили способность чувствовать ману, манипулировать ей. Пока на примитивном уровне, базовом, получив Малый магический дар и новую характеристику Мудрость, но это было уже большим подспорьем.

    Что касалось инсектоидов, то, судя по происходящему, по тем следам, что они оставили в деревне Южный серый штрехт, какой-то конкретной цели эти твари не имели. Фактически словно бы просто нацелились на уничтожение всего живого, тотальное уничтожение всего, до чего только смогут дотянуться их алчные жвалы, их ненасытный голод.

    Так что, выдвинувшись на следующее утро по глубокому снегу, никакого организованного сопротивления или полноценных стай инсектоидов я не обнаружил поблизости. Они двигались, как волны прилива, с определённой периодичностью появляясь из стихийных порталов из мира Ссшорс, материализуясь из разломов реальности.

    Конкретно поэтому идти я принял решение именно днём, при свете дня, ведь плестись в ночной мгле не было никакого смысла. Ведь жукам плевать, есть ли светило над головой или нет, они ориентировались совершенно другим способом, вибрациями, запахами, тепловыми сигнатурами.

    Причём, учитывая куда более высокий магический фон в мире Асшор, пронизывающий пространство. И большое количество энергетических жил, создающих фоновый шум, то на всплески от применения заклинаний инсектоиды реагировали не столь точно и агрессивно, как в их родном мире.

    Тогда как для гоблинов и меня конкретно, днём увидеть притаившихся лазутчиков инсектоидов в толще снега будет куда как проще. Их тёмные силуэты выделялись на белом фоне несмотря на мимикрию, тени предательски выдавали позиции. И мы двигались осторожно, методично зачищая путь…

  

  
    Глава 9 Неожиданный командир из прошлого. Бывший интендант Леур

    Короткий период затишья наступил неожиданно, словно сама война выдохнула. Устала от бесконечной резни, от этого количества крови, растопившего снег под нашими ногами и замёрзшей алыми лужами, безумно выглядящими в предрассветных лучах. За целые сутки лагерь атаковали от силы пару раз, небольшие стаи трутней, которых расстреляли из луков почти мгновенно. Недоверчивый осторожный Тикас после такой неожиданной передышки принял решение провести серьёзную разведку, разведку боем. По факту, спустя неделю с начала вторжения инсектоидов в наш мир, семь дней, которые разделяли спокойный мир Асшор от филиала настоящей преисподней, семь дней выживания на грани возможного.

    Я помнил каждый из этих дней, кровь и кишки на снегу (и не только жуков), крики умирающих, хруст хитина под ударами молотов. Мы превратились в машины для убийства, в существ, знающих только одно, как эффективнее пронзить мягкое брюшко жука, как быстрее отсечь его лапы, как точнее попасть стрелой в сочленение сегментов хитиновых пластин.

    Правда, разведка толком ничем не закончилась, если, конечно, этот кровавый провал, эту катастрофу, можно было так мягко назвать. Ведь всё изменилось, стоило приблизиться к черте городских кварталов, обнесённых высокой каменной стеной по всему периметру. На мой личный взгляд, на нас напали вообще все инсектоиды из округи, весь улей разом. Словно сам город стал их логовом, их ульем. Словно они превратили наши дома в своё пульсирующее гнездо, наполнив улицы хитином и смертью.

    Воздух наполнился щёлканьем жвал, скрежетом лап по камню. Тысячи тварей хлынули из-за стен, чернильно-зелёная волна алчущих плоти пастей.

    При этом, всё же Тикас не обладал, как бы он себе ни придумывал, ни воображал себя великим сотником, серьёзным опытом ведения боёв. Он был хорош в схватках один на один, в уличных потасовках, в засадах небольшими группами. Тем более с таким большим количеством солдат в подчинении, с целой сотней воинов, которые не отличались приличной выучкой и дисциплиной. Ведь эти бездари едва держали оружие правильно, совсем недавно только выучив карты навыков, о которых и мечтать не могли раньше, полагаясь лишь на удачный удар дубинкой пьянчугам по голове.

    Так-то и солдат настоящих из той сотни воинов, что мы взяли с собой, не было вообще, ни одного ветерана, ни одного настоящего бойца. Это были скорее вчерашние головорезы и бандиты, мусор с улиц пригорода, что жили с ножа. Грабя беззащитных гоблинов, режа за медяки, насилуя ради забавы. С инсектоидами же одними угрозами справиться не получалось, жукам было плевать на крики, на ругань, на бравые речи.

    Причём бывшие отбросы даже повысили уровни, каждый на тот момент успел получить по три-четыре дополнительных, и став более массивными, обрастая мышцами. Вот только к сожалению, это ничего не изменило глобально. Они не знали ни построений, ни тактики, ни работы в десятках. Когда одни прикрывают отряд щитами, держат линию, а другая часть орудует длинными копьями или стреляет из луков через головы товарищей. Лишь сам по себе факт изучения навыка владения оружием, базового, первой ступени, да хоть и второй, не улучшал глобально эту ситуацию, не превращал их в настоящих воинов. Да что там говорить, старик Ирчин жаловался, что и за пару лет из некоторых недорослей толку не получалось добиться и это с его жестокими методами! Ведь уши и пальцы тех бездарей он никогда не щадил.

    При этом нам сперва удалось противостоять даже Пожирателям, попытавшимся атаковать нас с соседней улицы. Довольно-таки неожиданно выплеснувшим сгустки кислоты навесом, расстрелявших нас этой зелёной жижей, что плавила металл и варила плоть, мы с этим даже успешно справились поначалу. Частично укрывшись в покинутых домах, используя стены как щиты, и не понеся серьёзных потерь. Всего-то трое получили смертельные ранения, превратившись постепенно в кучи слизи, в то время как их крики эхом отдавались в переулках. Они так и не смогли сбросить свои поганые доспехи, в которые затекло слишком много кислоты.

    Не удивительно, что решать эту проблему пришлось мне, благодаря высокой подвижности моей новой боевой формы, этого благословенного паучьего тела, и превосходству в высоте, возможности карабкаться по высоким вертикальным стенам. Даже, как мне показалось, слишком легко удалось разобраться с четырьмя этими тварями, этими огромными Пожирателями двадцать пятого уровня.

    Перебравшись по крышам домов, цепляясь лапами за черепицу, прыгая через провалы, на расстояние иногда даже в пару десятков шагов и с высоты третьего этажа, с крыши здания, расстрелял тварей из доверенной мне артефактной винтовки. Буквально, почти что испепелил раструбы Пожирателей, эти органические пушки, извергающие кислоту. Пусть даже не убив мгновенно, но превратив этих огромных чудовищ в беспомощные хитиновые скорлупы, лишённые главного своего оружия.

    Молнии из винтовки прошивали воздух синими разрядами, ослепительные, оглушительные. Каждый выстрел выжигал плоть, словно бы взрывал хитиновую броню. Пожиратели корчились в агонии, их раздутые брюха лопались, изливая потоки полупереваренной биомассы.

    Оставленный на их охране десяток Ратников, бронированных чудовищ с лапами-щитами, лишь беспомощно задирал свои огромные лапищи в небо, в тщетных попытках защитить, спасти уже обезвреженных мной Пожирателей, своих собратьев по улью.

    Впрочем, я и отступить также сумел без каких-либо проблем, без единой царапины на своём хитиновом панцире. Всё же моя боевая форма, это было какое-то совершенство, идеальное сочетание грации и силы.

    При этом смотреть на ущербные две ноги гоблинов, неуклюжих, медлительных, слабых, я уже без усмешки не мог. К моему удивлению, это мне отчего-то где-то глубоко внутри очень нравилось, вызывало удовольствие. Я стал лучше, эволюционировал, превзошёл прежнюю оболочку.

    Так вот, первое воодушевление от лёгкой победы закончилось от силы через десять минут. Когда из-за стен города повалили не только сотни трутней, рядовой пехоты улья, которых мы даже вознамерились выкосить, посчитали лёгкой добычей. Нас штурмовали не только опасные Лазутчики, стреляющие шипами, сами по себе способные серьёзно проредить наши ряды.

    Однако дело было совсем в другом. Сначала со стены, с высоты двадцати локтей, с боевых позиций, нас атаковали из невидимости огромными снарядами. Метровыми иглами, летящими с невероятной скоростью, со свистом рассекающими воздух. Пробивая тела наших воинов, разрывая их на куски, превращая в кровавое месиво. Гоблины взрывались, как переспелые плоды, кровь, кишки, осколки костей разлетались во все стороны. Снаряды полностью игнорировали их жалкие доспехи.

    Я же избежал попадания лишь из-за своей природной осторожности, наработанной годами службы под предводительством десятника Ирчина. Ну, ещё и по тому факту, что обычно держался немного позади, всегда прикрываясь стеной зданий, никогда не выходя на открытое пространство. Так что снаряд-шип длиной с мой торс, прилетевший с верхушки крепостной стены, выпущенный Жнецом, немного отклонился от намеченной точки прицеливания. Прежде чем оторвать мне первые сегменты правой передней лапы, вырвать их с корнем, сначала прошил больше двух локтей каменной стены дома, за которым я укрывался. Щедро одарив меня осколками старой каменной кладки, рассыпавшейся в пыль. Очевидно, жив я остался просто потому, что снаряд срикошетил немного, изменил траекторию, отклонился на ладонь и не пробил мне грудь, не пронзил моё сердце, не убил мгновенно.

    На самом деле, просто безумная точность стрельбы, учитывая почти полверсты, разделявшие нас от крепостной стены, ветер и не стихающую метель. Жнец целился в меня специально, выбрал как цель, как угрозу и почти не промахнулся.

    Боль пришла через половину удара сердца, ослепляющая, всепоглощающая, выворачивающая сознание. Я взвыл, потеряв часть лапы, кровь из обрубка псевдоплоти хлынула фонтаном. Мир закачался, поплыл перед глазами, но инстинкт выживания заставил двигаться, я заполз за угол, прижался к стене, пытаясь остановить кровотечение. Несколько заклинаний лечения подряд немного улучшили ситуацию.

    Приказы же Тикаса были отнюдь не самые путные, противоречивые, бессмысленные, как и панические попытки наших солдат бежать, кто куда. Вместо организованного отступления, вместо прикрытия отходящих, отданные указания ни к чему хорошему не привели, только усугубили катастрофу.

    Воины спотыкались о сугробы, наметённые сильным ветром волнами. Часто падая замертво, поражённые не только крупными снарядами Жнеца, но и шипами обычных Лазутчиков. Как и в жвалах ловких трутней высоких уровней метательные иглы тоже оказывались очень часто. Некоторые инсектоиды попросту без затей набрасывались на отставших, рвали на части, пожирали их заживо.

    Этим мерзко смотрящимся, но естественным для жуков процессом щедро окрашивая белоснежные сугробы снега алой дымящейся на морозе кровью. Отрезвляя от недавней эйфории, заставляя моё сердце от страха сжаться в комок, от понимания, как близко разминулся я со смертью, как тонка грань между жизнью и небытием. Как ничтожно увеличение моей силы на фоне подобных чудовищ D ранга, истинных монстров войны, а ведь я уже успел позабыть об этом, расслабившись и поверив в свою неуязвимость.

    Атаковать же с такого расстояния, в почти полверсты, нам просто было нечем, не было у нас оружия настолько дальнобойного. Да и геройская попытка спасти ценой своей жизни простых гоблинов нашей только начавшей формироваться армии, проку, кроме моей же гибели, не принесла бы никакого. К таким самоотверженным героическим поступкам я был точно не готов.

    При этом Тикас ситуацию понимал не хуже меня, инстинкт самосохранения сработал у него прекрасно. Он, ловко нырнув в ближайшее здание, несмотря на его внушительные габариты, даже не пытался глупо бежать по улице под обстрелом. Пробиваясь через само здание, ломая стены, прорываясь через комнаты, он поступил максимально грамотно. Как, впрочем, и я сам, подволакивая при этом обрубок раненой лапы, изредка оставляя за собой кровавый след. Хорошо хоть самые толковые воины, которые словно не в первый раз попадали под обстрел, поступили точно так же, а может именно они услышали приказы Тикаса и потому сумели спасти свои жизни.

    Постоянно в моей голове крутилась, казалось, только одна мысль. Что ничего добыть мы в самом городе Когти Зарема не сумеем и город потерян окончательно. Что всё это было напрасно, и вылазка, и потери, и надежды наши. К тому же, я до конца не понимал, как мы, выбравшись из домов, уйдём от погони Жнеца, а уж он-то, почуяв кровь, точно бросится за нами охотиться и это пугало до дрожи в коленях, которых уже осталось всего семь.

    Буквально ошеломил внезапный хлопок, оглушительный, раскатистый, словно удар грома, заставивший как будто взорваться воздух вокруг. Разметав снег с крыши дома в сотне шагов правее от меня, создав облако ледяных кристаллов, он не открыл моему взору ничего нового поначалу.

    Сперва вроде бы ничего необычного не было, когда я выглянул из окна разбитого дома, аккуратно пригибаясь, что было не просто с моими-то габаритами, с этим паучьим телом.

    Осмотрелся внимательнее, оказалось, что крыша соседнего дома была неестественно чиста от снега, словно кто-то смёл его невидимой метлой. Странно, на ней никого не стояло, никого не было видно. Зато вот крепостная стена, массивная, древняя, и словно бы непробиваемая, несла на своей поверхности огромную дыру, зияющую рану в камне.

    Правда, это было не самое удивительное, что я увидел в тот момент. Ведь брешь в каменной кладке диаметром шагов в десять, выглядела не столько пугающе. В отличие от могучего демона, рвущего своими лапищами Жнеца инсектоидов, образ этот был прямиком из кошмара.

    Эта сюрреалистическая картина просто не укладывалась в моей голове. Демон, а это был, если глаза не обманывают меня, текхарт, я узнал его по силуэту. Ростом больше десяти локтей, массивный, как башня и он заламывал лапы Жнеца инсектоидов, не слишком уступающему ему в размерах, оба монстра были пугающими исполинами.

    Вот только демон явно был сильнее, мощнее, тяжелее, опытнее в ближнем бою, несмотря на преимущество в количестве лап у жука. Тогда как массивные техно-доспехи демона, покрытые рунами, дымящиеся паром, явно могли защитить от острых жвал жука, от его режущих ударов. В то время как главное оружие Жнеца, его пасть, эта органическая пушка, без каких-либо проблем была заблокирована и удерживалась в безопасном положении лапищей демона.

    Бессильная череда выстрелов огромными шипами, отчаянные попытки Жнеца вырваться, лишь ещё сильнее разрушали стену, не принося реальной пользы жуку. Снаряды пробивали камень, крошили кладку, но демон не отпускал тварь.

    Правда, эта агония Жнеца инсектоида лишь для меня разыгрывалась так долго в моём испуганном разуме, время растянулось о увиденного. Потому как обмен ударами происходил на невероятной скорости и следить за происходящим я с трудом успевал. Упрямый и живучий Жнец сопротивлялся, я бы сказал, очень достойно, не сдавался до последнего, несмотря на огромное копьё, воткнутое в его хитиновое брюхо.

    Вспышка молнии на миг ослепила меня, синий разряд отвлёк от яростной схватки, вновь заставив испугаться и вздрогнуть меня всем телом, но казалось, не так сильно, как тот силуэт, который я увидел в следующее мгновение. Ведь проморгавшись, восстановив зрение, перед моим взглядом уже через один удар сердца Жнец инсектоидов оседал на снег.

    Всей своей мёртвой, истекающей зелёной гемолимфой тушей, огромной, безжизненной. Лишь подёргиваясь в конвульсиях, но уже не подавая признаков жизни. Едва ли в сотне шагов от Жнеца стоял спиной ко мне монстр в алом доспехе. Казалось, просто игнорирующий бегущих совсем рядом с ним трутней и летящие иглы Лазутчиков инсектоидов, словно это были лысые розовые детёныши лесных крыс, не стоящие внимания.

    Дым, исходящий от раструба магической винтовки, сизый, пахнущий грозой, словно застыл на миг в воздухе. Как и моё сердце от страха, от узнавания. Эта поза, эта уверенность в происходящем, абсолютная, непоколебимая. Так вёл себя только старик Ирчин в прошлом, это был точно он, я узнал его!

    — Всем воинам немедленно укрыться в зданиях и начать отступать от города! Поторапливайтесь, помёт нурглов! — громко выкрикнул, поворачиваясь в мою сторону, старик Ирчин в алом доспехе. Смотревший при этом прямо мне в глаза, несмотря на разделяющие нас три сотни шагов, он видел меня. Вот только оказался он на деле полусотником Журеком, и это на миг меня успокоило, я узнал его лицо, пусть и доспех был точь-в-точь как у господина Таталема Со.

    Вот едва ли только всего на миг моё сердце расслабилось, выдохнуло с облегчением, как подбежавший гигант-текхарт, жучиными лапами по уши изгвазданный в зелёной крови Жнеца, подхватил полусотника Журека рукой бережно… И водрузил на плечо… И подобного представить от не самого могучего старшего офицера я точно не мог.

    Эту мощь, эту силу, которая от него исходила, ауру власти, ведь от страха я на миг и позабыл об огромном демоне.

    Впрочем, когда первый шок прошёл, когда накал страха схлынул, сознание прояснилось и я осознал, что всё это, скорее всего, мне попросту привиделось, галлюцинация от боли и страха. Отложив эмоции до более спокойного момента, сосредоточился на помощи в эвакуации, ну, или, если говорить без прикрас, просто бегстве, трусливом отступлении. Всё же я, даже улучшив свой интеллект до двенадцати пунктов, не сразу осознал очевидное.

    Ведь победа над Жнецом инсектоидов глобально ничего не меняла в стратегическом плане. Потому как, сколько их там может быть за стеной? Ещё пара, или целый десяток могучих тварей D ранга, прячущихся в городе. Наверняка может, и какая-нибудь Королева роя С ранга притаилась там тоже, чудовище размером с целый особняк, мать улья.

    Однако помощь полусотника Журека и его ручного демона была неоспорима. В один миг они раздавили сопротивление волны инсектоидов, текхарт бросился в гущу врагов, давя жуков лапами. В силу чего, собравшись в группы, нам таки удалось эвакуироваться, вырваться из ловушки. Не понеся действительно катастрофических потерь, хотя и так потери были ужасны.

    Насколько мне удалось посчитать позже, когда добрались до лагеря, пересчитали головы, мы лишились только тридцати семи воинов. Правда, это были лучшие гоблины, с самым высоким уровнем, двадцатый, двадцать второй, даже один полуарахнид с двадцать пятым уровнем был потерян. Лучшие воины нашей небольшой армии, костяк, на который мы рассчитывали, но выжили не самые сильные, а скорее удачливые. Ну и те, кто хоть самую малость слушал приказы, что мои, что Тикаса.

    Добрались назад спустя пару часов напряжённого марша по снегу и попыток подлечить раненых в этом позорном рейде бойцов. Достигнув лагеря, выяснилось, что полусотник Журек привёл с собой пополнение, и очень даже приличное, неожиданное. Больше полутысячи гоблинов, мужчин, кто мог держать оружие, женщин и даже детей.

    Причём по какой-то причине часть из них оказалась магами, десятки, может полсотни. Вот только они не выглядели на потомков аристократов, даже самых их бедных представителей. Это абсолютно точно были обычные горожане, крестьяне, ремесленники. С самим же полусотником Журеком поговорить на марше не удалось, как минимум потому, что он сам этого не захотел. Из-за чего спускаться со своего верного демона не стал, восседая весь путь на его плече, как истинный Владыка легионов.

    Впрочем, я и сам словно инстинктивно не хотел привлекать его излишнего внимания, страх как-то сам собой сковывал язык. Мне всё время упрямо мерещился на его месте старик Ирчин. То ли злой он был такой же, хотя ситуация как бы располагала к такому настроению. То ли ещё что мне в нём напоминало старого десятника, походка, жесты, взгляд. Толком я и сам разобраться в этом не мог, сознание отказывалось принимать очевидное.

    Сразу же по приходу в лагерь выяснилось, что господин Журек прибыл ещё раньше, почти на несколько часов. Едва лишь поняв, какую ошибку мы совершаем, какую глупость, выдвинулся нам на подмогу немедленно. И как же он был прав, там мы все погибли бы без его помощи!

    Во время совещания ситуация понемногу прояснилась. Хотя, судя по тону полусотника Журека, это было всё же даже не обсуждение, а отчёт от нерадивых подчинённых. Впрочем, чего ещё ожидать, учитывая его боевой опыт, десятилетия службы, сотни, тысячи битв, и чего уж там говорить, его силу, учитывая наличие ручного текхарта, пожирающего туши инсектоидов прямо сейчас. Да так громко, так яростно и со вкусом, что даже находясь в помещении, в центральном зале основного здания лагеря господина Таталема Со, что этот треск хитина на его зубах заставлял вздрагивать, и даже холодел позвоночник.

    Причём что меня удивило, если я верно логически дошёл до этой мысли… Что пытаться бороться за главенство нашего небольшого сопротивления силам инсектоидов, было максимально глупо, даже самоубийственно. При этом Тикас каким-то образом тоже дошёл до этой мысли ещё быстрее чем я. Возможно, просто будучи благодарным за своё спасение под стенами города, признательным за жизнь, а может, выучка господина Таталема Со так сработала.

    Сам же диалог лично мне не принёс много информации, скорее породив ещё больше вопросов и загадок.

    — Полусотник Жур… — решился я всё-таки задать волнующий меня вопрос, набравшись смелости. Правда договорить его я не успел, и был прерван на полуслове.

    — Забудь эти звания, Леур, — недовольно произнёс отчего-то сильно постаревший, ну или просто уставший, измождённый господин Журек. Голос хриплый, злой. — Армии лорда больше нет, надеюсь, тебе объяснять, почему я так считаю, не нужно? Или ты до сих пор веришь в сказки о спасении?

    — Простите, господин Журек, — проглотив обиду, продолжил я. — Позвольте задать мне вопрос — откуда у Вас такой доспех? Такое оружие? Я не видел ничего подобного даже у…

    — Неожиданный вопрос, — усмехнулся господин Журек, вновь прервав меня, но улыбка не коснулась его глаз. — Но тайны в этом уж точно нет, скрывать смысла не вижу. Хотя я думал, тебя больше волнует текхарт, так сладко хрустящий жуками на улице. Ведь, вопрос, откуда у меня демон, как я приручил его, куда как больше напрашивается. Что же касается твоего вопроса, это «последний подарок» господина Таталема Со, — ответил, пристально вглядываясь в мои глаза, господин Журек, изучая реакцию.

    — В каком это смысле «последний»? — моментально задал я тут же следующий вопрос, словно инстинктивно. Почувствовав в его словах что-то важное для себя лично, для понимания происходящего.

    — Не зря Таталем Со отзывался о тебе как не о самом смышлёном подчинённом, — горько усмехнувшись, ответил господин Журек. Насмешка была очень явной и от того ещё более обидной. — Господин Таталем Со подарил мне его в своё недавнее посещение моего поместья. Тогда как если бы ты пораскинул своими извилинами чуть лучше, то, учитывая, что его в этом лагере сейчас нет, то не думаю, что мы его хоть когда-то увидим снова… Если, конечно, сами выживем, доживём до конца этого вторжения инсектоидов. Ты же понимаешь, что и тысячник Тарак Кровавый куда-то пропал? Исчез, словно его и не было никогда…

    — Простите, господин Журек, — ответил я честно, опустив взгляд. — Просто переживаю за своего командира, за господина Таталема Со. Да и чего уж там, с ним было бы куда спокойнее переживать это вторжение инсектоидов, под его крылом.

    — А ты молодец, Леур, — произнёс неожиданно довольным тоном господин Журек, одобрительно кивнув. И уже чуть тише добавил — Может, зря на тебя наговаривал господин Таталем Со, что ты слабак, что одержим глупостями. Вот даже от своей новой боевой формы я вижу, ты получаешь удовольствие и радость. Не стонешь, не жалуешься. Может, ты когда-то даже поймёшь, что картины и мнение совершенно посторонних для тебя аристократов — это не стоящие внимания мелочи, пыль на ветру.

    Отвечать на этот очередной выпад я не стал, слова застряли в горле. Не потому, что боялся куда более опытного полусотника Журека, хотя чего уж там, и страх тоже имел место быть, холодил кровь. Возможно ещё и, наверное, из-за понимания правдивости этих слов, горькой истины.

    Ведь сейчас мне было абсолютно плевать на любые картины мастера Истрата, эти бесполезные холсты и мёртвые краски на них. Как и на мнение хоть самого префекта из столицы, хоть самого Лорда. Да, я был готов проклясть их всех, и Лорда, и самого Антероса, позволившего такому случиться, бросившего нас.

    Даже нурглы были честнее по сравнению с этими тварями, по крайней мере, не притворялись защитниками. Оставившими нас на произвол, умирать одних. Да чего уж там нас… Меня! Лично меня, Леура, что так верил, так служил этому проклятому Антеросу! Возносил ему молитвы почти каждый день!

    Из дальнейшего же разговора выяснилось, казалось, самое главное, а именно — информация, что меняла всё. Причём как ещё сильнее пугающее, так и дающее надежду. Ведь господин Журек видел своими глазами, когда добирался до города через леса и поля, порталы, из которых ломились тысячи инсектоидов непрерывным потоком, чёрные разломы реальности, изрыгающие хитиновых мразей.

    Ужасающий процесс этот, по его словам, скоро точно не прекратится, будет идти недели, месяцы, может годы. Откуда он мог это знать, это конечно большая тайна, но с его опытом подобную информацию он мог все же иметь. Однако, что радовало, у него был план, который мне однозначно нравился. Чёткий, продуманный, с реальными шансами на успех.

    Особенно учитывая, что знаний у этого опытного офицера оказалось куда как больше, чем я мог ожидать, буквально энциклопедический разум. Один тот факт, что ему было известно построение ритуала по внедрению магического дара, это уже говорило об очень многом.

    Он якобы выкупил его у шаманов из мира Айселор, за баснословные деньги, отдав все сбережения. Или нашёл древний фолиант с этими знаниями в руинах того самого замёрзшего мира, я так доподлинно и не понял из его объяснений, версия всё время менялась.

    С другой стороны, очень быстро появляющиеся маги, пусть и с малым магическим источником маны первой ступени, пусть и были довольно слабы, но их количество, появившееся всего за одни сутки, однозначно впечатляли. Пятьдесят новых магов за день, просто неслыханный, особенно для нашей удручающей ситуации. Когда каждый день жуков, атакующих лагерь в пригороде, становилось все больше и больше.

    Впрочем, я всё равно не мог понять поначалу, что нам дадут пусть даже десятки очень слабых магов. В борьбе против тех же Жнецов инсектоидов, против монстров D ранга. Однако уверенность господина Журека казалась заразительной, паразитическая надежда, распространяющеюся от воина к воину. Из-за чего в наш успех начинали верить все, даже самые отчаявшиеся, даже те, кто готовился умереть. Особенно что касалось серьёзно раненых, то их на ноги господин Журек тоже ставил словно по мановению, одним щелчком пальцев. Не так просто, конечно, но проводя особый ритуал, вырисовывая кровью жуков специальную пентаграмму, он активировал лечение, если меня не подводили глаза, D ранга точно.

    Может, только требование ко всем солдатам изучить особенность Хитиновый покров несколько напрягала и что-то уж сильно мне напоминала методы старика Ирчина, его жестокую практичность. Однако оспаривать более чем разумные доводы по повышению выживаемости наших воинов во время таких лютых морозов, я уж точно не собирался, логика была железной.

    Да и бойцы, получавшие как магический дар, причём напитывать ритуальные круги приходилось всем магам без исключения, высасывая нас досуха. Как и бесплатно полученные карты навыков Владения оружием и в редких случаях карты заклинаний, кому-то Шар света, а самым удачливым Ледяной ветер. Всё это очень быстро меняло настроение гоблинов, превращали отчаяние в энтузиазм.

    Ведь всем эти, как всего через полдня уже начали называть их простые гоблины — «дары», всем точно не достанутся. Якобы ритуалов для внедрения магического дара было ограниченное количество, но я-то понимал, что это был искусственный дефицит. В этой ситуации выжить смогут только самые приспособленные, самые сильные, и так начали думать все гоблины.

    Через всего три дня количество гоблинов в лагере перевалило за две тысячи, целая армия, невиданное количество, тем более под предводительством всего лишь полусотника, интенданта и одного оруженосца, но как-то господин Журек сумел всё грамотно организовать.

    При этом, нам пришлось оборонять ещё несколько кварталов, расширять периметр. Особенно учитывая, как и дымы от сотен костров, чёрные столбы, поднимающиеся в небо, словно маяк, привлекали всё больше и больше выживших к нашему лагерю. Тех, кто тоже сумел сбиться в группы и укрыться в подвалах или в ближайших лесах, в пещерах, в заброшенных старых шахтах, которых вокруг пригорода было не так уж и мало. Всё же дым был виден за десятки вёрст, особенно в безветренную погоду, при ясном небе.

    К тому же из-за огромного количества постоянно прибывающих инсектоидов, проблем с едой, пусть и однообразной, не было вовсе. Мы ели жуков, жарили, варили, даже запекали. Хитин крошили в муку, кровь пили как бульон. Впрочем, в опустевших домах, ледниках и подвалах ещё оставалось много еды, той, что уже не пригодится своим хозяевам. Сожранным зачастую заживо проклятыми жуками, превращённым в биомассу для их улья.

    Да и улучшали ситуацию спасательно-рейдовые группы, которые сформировал господин Журек, по двадцать-тридцать бойцов в каждой. Снабдив их командиров доспехами и магическим оружием, даже повысив им превентивно уровень за свои личные ОС, вложив ресурсы, как и выдав им карты заклинаний и по одной артефактной винтовке.

    Так вот, эти группы приводили не только подкрепление, точнее, чудом выживших гоблинов из руин, но и, как я видел собственными глазами, серьёзно так прореживали ряды инсектоидов, устраивали настоящую охоту. К тому же им удавалось добывать изрядное количество очков Системы, тысячи, десятки тысяч за рейд. Не говоря о тех же пустышках и других картах навыков.

    Впрочем, толковых карт навыков моей группе из сотни воинов так добыть и не удалось, видимо, удача в эти дни была не на нашей стороне. Однако я оценил, что мне господин Журек доверил почти что полноценную сотню в командование, повысил статус, дал новый уровень ответственности.

    Вовсе даже не так, как это происходило с господином Таталемом Со, не ценившим меня должным образом, третировавшим. Пусть, конечно, спустя время я и понимал, что, может, даже и заслуженно не ценившим, я был слаб тогда, труслив.

    Правда, сейчас и выбирать-то не приходилось, сильных, по-настоящему сильных воинов было не так чтобы много в лагере. Ведь мана из резерва заканчивается быстро, сто, двести единиц на всё про всё, а инсектоидов, тех, что Е ранга, бывает куда больше возможных залпов из магической винтовки, десятки, сотни тварей.

    Хотя и ощущали не только безопасность, но и страх почти все, глядя, как стремительно разжирался текхарт с каждым днём, поедая не только туши инсектоидов сотнями, хрустя хитином, как орехами, но и их души. Ну, а также очки Системы, и насколько он становился крупнее, массивнее, что становилось страшно, не набросится ли он на нас? Впрочем, я мог только порадоваться этому зловещему росту, этой эволюции демона. Что это очень полезное чудовище, явно отпугивающее тех же Жнецов от нашего лагеря невидимой аурой хищника, создающее зону безопасности вокруг. Что это чудовище находится на нашей стороне.

    Его силуэт на фоне заката стал привычным, почти успокаивающим зрелищем. Текхарт вырос уже до пятнадцати локтей в высоту, башня из мускулов и техномагических доспехов. Когда он двигался, земля дрожала под его поступью. Когда рычал, стёкла в ближайших домах позвякивали, там, где были плохо закреплены на штапиках рабочими. Инсектоиды чувствовали присутствие огромного демона за версту и обходили наш лагерь широкой дугой, предпочитая более лёгкую добычу, но, конечно, не всегда.

    В любом случае, в сам город мы ещё не пытались прорываться после того кровавого урока. Пока только проверяя пригород методично, квартал за кварталом, причём только одну его сторону, южную, относительно безопасную. Не пытаясь забраться в противоположную северную его часть, откуда доносился особенно зловещий гул улья.

    Неожиданная эта забота, а это была именно она, осторожность опытного командира, со стороны господина Журека меня одновременно успокаивала и раздражала. Пускай даже несмотря на появившуюся ментальную связь между нами, ведь навык у него для этого имелся, позволяющий обмениваться мыслями, он всё равно не позволял нашим группам слишком сильно удаляться от лагеря, максимум на пару десятков вёрст. Дабы его текхарт мог успеть прийти нам на помощь в случае встречи с серьёзной угрозой, добежать за минуты, спасти от неминуемой гибели. При этом, на мой взгляд, мы не только охотиться нормально не могли, но и проку с этих ограничений не было никаких, ведь за десять минут, что будет идти подмога, в живых может уже никого не остаться.

    Впрочем, план нашего командира мне в любом случае очень нравился, пусть в чём-то я и был не согласен. План был логичен, продуман до мелочей. В нём хоть было кое-что, в отличие от хаотичных мыслей моих и Тикаса, не говоря уже о тех бездарях из числа выживших разбойников, что предлагали просто бежать куда глаза глядят. Была явная надежда на выживание, я бы даже сказал, уверенность в завтрашнем дне, вера в победу над этим кошмаром…

  

  
    Глава 10 Воистину благостные времена. Старик Ирчин, или уже бывший полусотник Журек, а может и новый тысячник павшего города Когти Зарема

    План был прост, но от этого не менее изящен, не менее смертоносен в своей элегантности. Впрочем, ограничения моего нынешнего разума, раздражающие шесть пунктов интеллекта, разум примитивного гоблина, накладывали определённые нюансы на масштаб и уровень моих расчётов. И от понимания этого я истово негодовал, каждая мысль давалась с трудом, словно пробиваясь сквозь вязкую пелену тумана. Так что я был готов ошибаться в деталях, в мелочах, в нюансах, но это словно бы уже не имело значения, не влияло на конечный результат.

    Ведь я не придумывал ничего нового, не создавал стратегии с нуля, не изобретал тактики заново. Лишь выбирал подходящие варианты из давно составленных планов, куда более могучим разумом, разумом бога, которым я был ещё совсем недавно. Все из них я прекрасно помнил, каждую деталь, каждый шаг, каждую развилку. Иногда уже не до конца понимая в полной мере те сложные пути размышлений. Всё-таки их логические цепочки растягивались на десятки шагов, учитывали сотни переменных. Однако итоговый результат расчётов могучего сознания в 250 пунктов Интеллекта, разума, способного просчитывать будущее, видеть вероятности словно воочию, мне было доступно. Причём ни на миг в них я не сомневался.

    Это была моя страховка, знания из прошлой жизни, мудрость бога, запечатлённая в моей спасённой Искре души.

    Да и в любом случае, мне лично ничего лучше в голову не приходило и главное, что я это понимал. Принимал свою слабость, так что ограбить торговые дома и сокровищницы города Когти Зарема мне виделось самым лучшим решением. Более того, единственным разумным вариантом, потому как в пригороде ничего толком не было, пустые дома, уже давно разграбленные лавки, жалкие медяки и те, наверняка, растащили сами же бездомные.

    Однозначно, что как минимум, таверны на предмет серебряных или пусть даже пары золотых монет я мародёрить не собирался. Правда, что-что, а таверны мы, конечно, посетили, точнее то, что от них осталось после нашествия сначала самих обезумевших гоблинов, а после и жуков. Ведь именно там чаще всего имелись крупные подвалы, глубокие, укреплённые, способные укрыть десятки существ. Очевидно в них не только имелись большие запасы провианта на всю зиму, бочки с солониной, мешки с зерном, копчёные туши. Что для моей растущей армии было важно и необходимо.

    К тому же, там могли укрыться самые хитрые, точнее, умеющие мыслить хоть сколько-нибудь разумно, гоблины, те, кто не поддался панике. Которые мне, с учётом обилия бестолочей, поддавшихся простому порыву бежать, куда глаза глядят, они уж точно не блистали умом. Так что осторожные, способные думать жители пригорода сейчас могли быть мне полезны. Ведь именно они лучше других воспринимали перемены и к моим «дарам» относились очень верно.

    В одной из таверн, тех, которым не повезло, которые стали могилами для своих обитателей, тех, где трутни инсектоидов почувствовали большое количество то ли живых существ, то ли просто запах еды привлёк их, как мух на мёд… Что конкретно побудило жуков к атаке — это не имело значения, сейчас уже не важно, что именно было причиной этой неудачи, этой трагедии. Так вот, постепенно зачищая один из первых районов пригорода вблизи моего родного дома, я проверил и таверну старика Зура.

    Того самого Зура, который когда-то служил под моим началом, верный солдат, хороший воин. Там я и разрешил свои давние сомнения, глядя на останки его тела, и не только его, но и гоблинов из ближайших домов, тех, кто пытался найти защиту от инсектоидов у старого воина, поверил в его силу. Тот мой вопрос самому себе, кто из нас двоих сделал правильный выбор, отпал сам собой, растворился в горечи понимания.

    Не всем везёт прожить даже отпущенное Системой и параметром Живучесть время, даже с шестью пунктами. Старика Зура я узнал сразу, его голову инсектоиды подъесть так и не успели. То ли поленившись, учитывая обилие пищи вокруг, то ли из крепкого стального шлема не сумели выковырять мозги. Лицо застыло в гримасе ярости и боли, он сражался до конца и не сдался.

    Отдал своего рода последние почести ветерану, покидая подвал его таверны, в которой я когда-то провёл немало времени между миссиями, пил вино, слушал байки…

    Под треск же разгорающегося пожара, моего последнего дара старому сослуживцу, устраивая погребальный костёр, я вспоминал. Освежал в памяти свои же аргументы, почему сам не выбрал такой же путь, почему не оставил попытки искать новые и новые контракты в армии лорда, зачем цеплялся за жизнь.

    Ведь Зур потерял всё только сейчас, в один день, в один час, в одно мгновение. Я же остался один уже очень давно, десятилетия назад, можно сказать, в другой жизни. Всё это заставляло меня не забыть горькую истину, что не каждая история жизни хорошо заканчивается. Что героизм часто ведёт в могилу. Что выживают трусы и те, кто готов на всё.

    Что же касалось ценности денег в принципе, в этом хаосе, когда города были отданы на откуп инсектоидам, сейчас она довольно-таки сомнительна. По факту, разрешив Сионшо, Богу улья, устроить здесь жатву, пир плоти, Антерос вообще обрушил значение денег. В таких условиях ценность представляли только жизни, ресурсы и редкие карты навыков с артефактами.

    Опять же, мне было недоступно знать, каких именно целей хочет достичь армия инсектоидов, каков их стратегический план, их долгосрочная цель. Всё-таки в полной мере рассчитать план действий я не мог, слишком много неизвестных, слишком мало у меня было информации. Так что приходилось исходить из не самых точных данных, а из предположений и догадок.

    Ведь если твари жаждут обосноваться в мире Асшор надолго, построить улей, основать колонию, это одно дело. Или же, если они намереваются лишь пожрать всех гоблинов, выжечь мир дочиста, это совсем другой сценарий.

    Впрочем, стартовые условия первых недель вторжения в любом случае будут очень схожи: хаос, смерть, разруха. На это я в принципе и рассчитывал, это был общий знаменатель.

    С другой стороны, долго задерживаться в городе Когти Зарема я не собирался, каждый проведённый здесь день увеличивал риск. Ведь был немал тот шанс, что сюда заявится тварь С-ранга, чудовище размером с целую крепость, против которой мне бороться было попросту нечем. К тому же я понимал, что по-настоящему ценных трофеев в сокровищницах, что в самом городе, что в центральной крепости, конечно же, уже нет. Их наверняка эвакуировали заранее, вывезли вместе с пропавшими высшими аристократами и офицерами, которых и след простыл.

    Тоже самое касалось навыков и артефактов D ранга, но в необъятных сокровищницах лежало и немало того, что весило слишком много. Принципиально эвакуировать это не стали бы, громоздкие статуи, тяжёлые сундуки, массивная мебель. Не все же поняли вовремя, что происходит, и почему инсектоиды атакуют столь неожиданно и интенсивно, откуда у них взялась такая координация.

    К тому же, если я не ошибался и правильно воспринимал вибрации энергии в магическом поле, то пространство было заблокировано не просто в каких-то отдельных областях, точечно, локально, а возможно, во всей провинции. Да может, и вообще по всему нашему континенту Айсаферт.

    В любом случае, проверить это мне было не под силу, подходящего навыка по типу блинка у меня сейчас не было, да и телепортация была недоступна, но явственно чувствовалось какое-то странное колебание энергии. Совсем не типичное для мира Асшор, как и чужеродное, которые были что в деревне Журека, что и в городе Когти Зарема. Искажение магического фона и словно печать на самом пространстве. Поэтому эвакуировать всё те же торговцы точно не могли, попросту не успели бы, так что шансы поживиться определённо были.

    Всё же, как понимаю, могучие игроки то ли были оповещены заранее о вторжении, получили предупреждение, то ли же просто сбежали, разумно поддавшись своим чувствам, инстинкту выживания, который имелся у многих, и не прогадали. Здраво рассудив, что справиться с тварями С-ранга в любом случае не выйдет, даже объединившись.

    Причём это понимал и я сам, трезво оценивал свои силы и возможности, поэтому и создавал армию магов, не жалея маны на ритуалы, тратя сотни, тысячи единиц энергии. Их большое количество, несколько сотен слабых чародеев, с высокой долей вероятности отвлечёт внимание жуков. Когда я буду проникать в город, двигаться к намеченным целям. Сотни ударов молний и потоков ледяного ветра создадут достаточно колебаний маны в пространстве, и магического шума, чтобы выманить этих тварей из храма Антероса и центральной крепости Когтей Зарема, заставить их атаковать, отвлечь от истинной цели.

    Благо для этого мне даже выдавать им карты навыков не нужно. Всё равно заклинание Разряд молнии очень слабое, учитывая необходимые для него 100 ОС для изучения. Тогда как в скрытой нише в моём старом доме, за ложной стеной, под половицами, в карте раба у текхарта находилась бездонная сумка Е ранга. Где лежало магических винтовок целых двадцать штук и арсенал Системного оружия на небольшую армию.

    По идее, выдав по одной артефактной винтовке на двадцать магов, они смогут передавать её по очереди. Высвобождая свой резерв маны, пока другие стреляют. Тем самым подавить огромное количество жуков будет несложно. Не самый удобный способ, но отработанный уже не раз во время вылазок в пригороде.

    Я же с сильнейшими воинами, займусь очисткой сокровищниц, настоящей целью рейда. Опять же, я и сам мог это сделать в одиночку, двигаясь под покровом невидимости. Вот только маны в моём резерве не так уж и много, даже с учётом активной брони с кровавым камнем.

    Да и могучие твари, существа высших рангов, с обострёнными чувствами, меня могут засечь по колебаниям магической энергии и по искажению пространства. В такой ситуации объективно противопоставить им мне нечего будет, так что воины для ещё одного отвлекающего манёвра мне точно пригодятся.

    Может, конечно, показаться стороннему наблюдателю, что я слишком уж кровожадно и наплевательски отношусь к моим подчинённым гоблинам. Доверившимся мне, поверившим в спасение, в надежду на выживание, но по факту это не так, это не жестокость — это прагматизм.

    Я дарую им жизнь, возможность не сгинуть в первые дни жатвы, шанс увидеть следующий рассвет. Дарую возможность получить уровни и силу, то, что в мирное время им было бы недоступно никогда, за всю жизнь. Да и все они почти что без исключения живы лишь благодаря мне, моей подготовке, моим знаниям, моим ресурсам. Как и я сам жив только благодаря этой подготовке. Даже не так, точнее будет сказать, я жив вопреки воле Богов, вопреки их планам.

    Правда, учитывая, что мне лично уровни набрать было не суждено, этот нюанс мне пришлось решить куда более изящным способом. Я был вынужден вложить 10 200 ОС в моего верного текхарта Дэрргеша, которым управлял древль Изруш, чья жизнь была под контролем моей карты раба, под моей абсолютной властью.

    На удивление пока паразит нисколько не проявлял своеволия, был послушен, исполнителен, покорен. Правда, учитывая тот факт, что мысли читать я более не мог и потерял этот навык вместе с божественным телом, полностью доверять паразиту было нельзя. Впрочем, карту раба из рук я не выпускал, держал при себе всегда, в специальном отделении экзокостюма. В любой момент готовый вернуть текхарта в карту, наказать древля за малейшее непослушание. Пусть напрямую причинить боль паразиту я не смогу, но косвенно её отголоски он получит через занятое им тело Текхарта.

    При этом паразит не мог понять, как минимум пока, на текущем этапе своего развития, что его хозяин изменился, что душа другая. Ведь повода сомневаться в своей власти я не давал, вёл себя так же как Таталем Со, копировал манеры, речь.

    Опять же, учитывая, что шаг уровня у текхартов был равен 40 ОС и к тому же они были демонами Е ранга и получали за один уровень всего два очка характеристик, развивать Дэрргеша выше 24 уровня я посчитал пока что слишком накладным.

    Никоим образом давать возможность древлю Изрушу неожиданно принять предложение о перерождении, эволюционировать в существо D ранга, я тоже не собирался.

    В целом же 34 очка характеристик, я приказал распределить между параметрами Силы, доведя его до 50 пунктов. Тогда как параметры Инстинкт, Ловкость и Восприятие довести до 30 пунктов каждый. Ну а оставшиеся два пункта вложить в Выносливость и довести её до 35 единиц.

    Истинное имя: Дэрргеш

    Статус: юнит

    Ранг Е

    Возраст – 120 лет

    Раса – текхарт (99%)

    Пол – мужской

    Уровень – 24 (0/960 очков Системы)

    Характеристики:

    Сила 50/50

    Ловкость 30/30 +1

    Инстинкты 30/30

    Интеллект 5/5 (симбионт)

    Живучесть 28/30 +3

    Выносливость 35/50

    Восприятие 30/30 +2

    Удача 1/20

    Мудрость 5/20

    Плоть 5/5 (симбионт)

    Сила Души 17,3/-

    Рост: 14 локтей 4 ладони

    Вес: примерно 7415 меры

    Врождённые навыки:

    Малое демоническое ядро (⅕)

    Средняя регенерация

    Навыки/Особенности симбионта:

    Владение мечом (5/5)

    Владение щитом (5/5)

    Рукопашный бой (5/5)

    Имущество Бездонная сумка Е ранга:

    Комплект навесной брони Коррупт-118

    Ржавый меч гиганта Е ранга

    Плазменное орудие Вереш-АР (без системы прицеливания)

    Крупные энергоячейки — 10 шт.

    (0/240)

    (1189/15000)

    Снимать пределы с параметров, особенно с критической границы в 50 пунктов, было слишком рискованно, но даже без этого Дэрргеш увеличился очень серьёзно в размерах, вырос почти на треть. Достигнув почти пятнадцати локтей в высоту, словно живая башня из мускулов и ярости.

    Опять же, подстроить навесную броню Коррупт-118 — комплект бронепластин, без производственного комплекса, без мастерской было не самой простой затеей. Ведь, к тому же, ни сам текхарт к сложной технической работе не был предрасположен и для него это было внове, непривычно.

    Как и древль, бесполезный паразит, подобных знаний и умений не имел. Текхарт же только жрать инсектоидов и разрывать их тела умел очень ловко, а когда дошло дело до работы с инструментом, смотреть на эти неуклюжие, растущие словно из задницы лапищи было для меня невероятно сложно. Будь моя воля, такому кузнецу пару пальцев я бы точно отнял на время, для наглядности, но приходилось терпеть, направлять, исправлять ошибки.

    Но в целом гигант получился на славу, довольно быстрый и ловкий, несмотря на габариты. Крепкий как за счёт техно-брони, так и врождённой сопротивляемости физическому урону, природной прочной шкуры демона, а его врождённую регенерацию ещё сильнее поддерживал паразит.

    Да и, пусть и без прицельного комплекса, но плазменное орудие Вереш-АР было способно подавить сопротивление даже Подземного крушителя D ранга.

    Была ещё у меня мысль использовать древля для улучшения моего магического дара, но в рядах инсектоидов чародеев не наблюдалось. С другой стороны и пожирать магические источники своих же подчинённых, не то чтобы я считал недопустимым, хотя подобное мне точно не нравилось. Однако в ситуации, когда гоблинов осталось так мало, может быть считанные тысячи на весь континент, это было точно не слишком разумно с моей стороны. Впрочем, тут ещё имел место тот факт, что с низким уровнем интеллекта, я должным образом управлять столь тонкими потоками энергий не смогу. Разумеется, на паразита в таком вопросе полностью полагаться точно было нельзя, он мог и ошибиться, мог и саботировать намеренно.

    Да и, к тому же, сейчас, попытавшись внедрить древля в своё тело — он просто захватит моё новое тело. Наши параметры интеллекта на данный момент были попросту несопоставимы. Учитывая, что паразит может брать под контроль существ с более чем в два раза большим количеством единиц в этой характеристике.

    Штурм же города может для кого-то и выглядел впечатляюще, массы войск, грохот оружия, крики воинов, но не для меня уж точно, не для того, кто видел настоящие войны могучих Титанов. Сотни, тысячи плохо подготовленных воинов, их нерасторопность, их неумелость, местами их паника, вызывали в глубине моей души только раздражение.

    Особенно большие надежды я всё же возлагал на серьёзно выросших в моих глазах подчинённых. Взять хотя бы Тикаса, он проявил себя достойно, показал характер, став лучшей версией Мареша, могучим гигантом. Сильно не хотел бы показаться суеверным, но даже на бестолкового Леура, который в кои-то веки меня радовал, было приятно посмотреть. Тут главное не сглазить этого ирода-любителя картин, не спугнуть удачу. Я вообще был поражён до глубины души, что он сумел измениться за столь короткий срок, тут и месяца не прошло с моей смерти.

    Получается, зря я его так сильно опекал раньше, давал поблажки, защищал от опасностей. Его и нужно было просто забросить в банку к паукам абсолютно одного, без помощи, без подстраховки, без пути к отступлению. Лишь перед лицом истинной смерти он преобразился, словно переродившись, отринув свою низменную суть, сбросив кокон слабости. Достойный арахнид из него получился.

    Иной раз казалось, что он всегда был арахнидом, настолько естественно он двигался на восьми лапах, даже лазил по стенам. Причём даже пожирая, как монстр, тела инсектоидов, высасывая их досуха, хрустя хитином, это не трогало его морально, не вызывало отвращения. Словно он всегда и был арахнидом и лишь неудачно притворялся гоблином.

    Так вот, оставил мою армию штурмовать главные южные ворота города. По факту, им нужно было только создать видимость штурма, создать видимость, стрелять, жечь магией. Лишь удерживать позиции до момента моего возвращения, не отступать раньше времени. К тому же сразу после этой небольшой авантюры, по плану было отступить из города и направиться в мой форт Семнадцатый коготь, к следующей цели.

    Опять же, многое зависело от успешности этой затеи, от того, что удастся добыть, какие трофеи в самом городе. Как и вообще все мои планы сильно зависели от того, насколько вторжение инсектоидов в мир Асшор вообще затянется, недели, месяцы или даже годы и чем закончится вообще. Ведь отсутствие со стороны армии Антероса, даже воинов D ранга, меня определённо смущало, наводило на неприятные мысли.

    Впрочем, всё это было неважно сейчас, ведь ни изменить планов этих высших тварей, ни понять доподлинно их мотивы я не мог. Слишком далеко они, слишком непостижимы их цели.

    При этом вся эта моя авантюра изначально пошла не по плану, с первых же минут, с первых шагов. Тикас и Леур уже спустя полчаса доложили по ментальной связи, о серьёзных потерях. Когда Пожиратели, не став подставляться под удар, не дав себя расстрелять, атаковали с предельной дистанции из-за крепостной стены города, плевались кислотой с сотен шагов. Действуя даже чересчур грамотно, почти разумно, словно кто-то ими командовал, направлял. Что, впрочем, так и было.

    Тем самым моим подчинённым пришлось растянуть подготовленные позиции, отступив на пять сотен шагов назад, в глубину руин пригорода, используя разрушенные дома как укрытия. По причине чего фронт растянулся вместо полуверсты на несколько вёрст, в слишком тонкую линию, в которой было чересчур уж много брешей. Причём блуждающие по пригороду небольшие стаи жуков, по десять-двадцать голов, атакующие в тылы моей армии, нападающие на изолированные группы, лишь добавляли паники и неразберихи, сеяли хаос и смерть.

    Меня же с сотней воинов, сумевших набрать больше двадцатого уровня, нынешней элиты моей армии, инсектоиды встретили не менее радушно. Несмотря даже на тот факт, что перебирались мы непосредственно через стену, скрытно, в обход главных ворот. Дэрргеш просто перенёс воинов руками, по пять гоблинов за раз, аккуратно, как щенков. Сам же без проблем чуть ли не переступил стену в десять локтей высотой, легко перепрыгнув её одним прыжком. Ведь у него однозначно имелся переизбыток силы, пятьдесят пунктов позволяли творить чудеса.

    Значительно настораживал тот факт, что на пути к храму Антероса, нашей первой цели, нам на пути мало того, что попались несколько десятков хорошо организованных засад. Так лазутчики еще и прятались в развалинах, на крышах, в подвалах, стреляли из укрытий, отступали до подхода Дэрргеша, словно профессиональные засадные отряды. Так еще и присутствовали даже два Жнеца инсектоидов, пусть и не самых высоких уровней, тридцатый-сороковой, но всё равно чудовища D ранга, они тоже озадачили нас во время продвижения.

    Чересчур уж упорно сами эти обстоятельства, такая плотность обороны, такая организованность, наталкивали на не самые позитивные мысли. Инсектоиды готовились к штурму, ждали нас, знали о планах. Ну и что самое неприятное, не повелись на отвлекающий манёвр.

    Впрочем, окончательное решение я принял, глядя с плеча своего текхарта, возвышаясь на пятнадцать локтей над землёй, обозревая поле боя, на копошащееся нечто в глубинах храма Антероса. Явно похожее на одно из чудовищ С-ранга, так и не добравшись до своей цели, пришлось отступить. Благоразумие победило жадность.

    Ведь крылья, перепончатые, покрытые шипами, торчащие возле центральной башни храма, очень уж напоминали часть тела гигантской Королевы роя С ранга. Учитывая же, что только часть крыла имела длину не меньше сотни шагов, размер всей твари должен быть превышать несколько сотен локтей. Наверняка уровень такой твари мог перевалить и за сотый.

    Приближаться, не то что атаковать, подобное чудовище я смысла не видел никакого. Ведь погибать ещё раз я не намеревался, уже испытал это однажды. Пусть даже в храме можно было найти множество ценных артефактов и карт навыков, но не такой ценой.

    Правда, вторая важная точка в городе, а именно центральная крепость, порадовала ещё меньше, ещё больше разочаровав. Вокруг центрального донжона, стоило нам приблизиться, причём с непрекращающимися боями, прорубаясь сквозь волны жуков, я обнаружил следы от лап. Огромные выщерблины в каменной кладке и царапины глубиной в несколько локтей.

    Как мне виделось, Королевская сколопендра С ранга, эта тварь длиной в полверсты, червь-Титан, явно забрался в подземные хранилища крепости, проломил пол и спустился в глубины. Вполне очевидно, попытка атаковать ни к чему хорошему точно не приведёт. Только если к смерти, но тут уж хоть к быстрой и не слишком мучительной.

    Особенно учитывая, что там ощущалась странная вибрация энергии, пульсация, ритмичная и нарастающая. Словно именно там пытаются прорвать брешь реальности, пробить барьер между мирами и открыть межмировой прокол больших размеров, портал для воистину огромной армии.

    Может, конечно, я и ошибался, с такими-то низкими параметрами интеллекта, да и в целом, с таким слабым восприятием магии. Однако этот вариант исключало моё чувство опасности, если это, конечно, было именно оно, а не просто понимание уровня угрозы на основе опыта. Так вот, мои чувства подсказывали, что задерживаться в городе точно не стоит, что нужно уходить немедленно.

    Впрочем, и положительные моменты присутствовали, даже несмотря на тот факт, что напавшие Жнецы сумели оторвать моему текхарту руку точными выстрелами своих шипов. Частично повредить его доспех, как и проредить простых солдат, убить с десяток бойцов. Благо в меня целиться не пытались, разумно считая, что самый мелкий гоблин не представляет угрозы и такое «пренебрежение» меня определённо забавляло. Ведь даже Личный защитный полог Игира активировать ни разу так и не пришлось, на меня эти чудовища даже не обращали внимания, и это несмотря на ярко-алый экзокостюм.

    При этом в поместьях многих аристократических семей, за высокими заборами, в укреплённых особняках, мне удалось обнаружить сумевших укрыться выживших. В подвалах и сокровищницах, находились небольшие отряды гвардейцев и часть этих самых аристократов, хозяев домов, тех, кто были поумнее, предусмотрительнее, осторожнее. Ну или трусливее, это как посмотреть.

    Впрочем, Журека знали почти все, репутация может была не самая лучшая, но имя было точно на слуху и доверие он вызывал самим фактом своего прибытия, раз пришёл, значит, путь свободен. Не у всех, конечно, были сомневающиеся. Особенно когда выяснялось, что вслед за ним идёт сотня, пусть уже и неполная, потрёпанная, но полуарахнидов. Тем более что из «выводка старика Ирчина», о которых ходило много слухов, ещё до вторжения инсектоидов, а сейчас что пауки, что жуки, один нургл, хитиновые твари.

    Уверен, больше аристократические трусливые задницы пугал и впечатлил, огромный демон-текхарт, монстр в техномагических доспехах. Так что стоило лишь зазнавшимся выродкам понять, кому именно принадлежит демон, договориться удавалось очень быстро.

    Опять же, учитывая, во-первых, активность инсектоидов в пределах самого города, когда от дистанционных атак спасала только возможность двигаться через застройку напрямую. Не появляясь на открытых пространствах улиц, площадей, ломая стены и пробиваясь напрямую через дома. Всё же Лазутчики умели удивлять точностью стрельбы, и потерь избежать не удавалось полностью, кто-то, да и ловил ядовитый шип этих тварей.

    Однако мне удавалось эти потери минимизировать, расчётливо отправляя вперёд Дэрргеша в качестве приманки, живой мишени. Тогда как жуки не могли его игнорировать, слишком большая угроза и тем самым они выдавали свои скрытые позиции выстрелами, после чего я расстреливал их из винтовки.

    Ну и, во-вторых, Леур с Тикасом с некоторой паникой докладывали, что держатся уже с большим трудом. Их голоса по ментальной связи звучали натянуто. Я слышал за их словами не просто усталость, там звучало отчаяние, к тому же довольно паршиво скрываемое. Всё же передавать одну магическую винтовку между двадцатью воинами — не самая простая затея в активном бою, когда каждое мгновение промедления может стоить жизни целому отряду.

    Я представлял эту картину слишком ясно — воины выхватывают друг у друга артефактное оружие, пытаясь успеть выстрелить, пока инсектоиды не прорвали строй. Винтовка переходит из рук в руки, всё ещё горячая от предыдущего залпа, пальцы обжигаются о раскалённый ствол, но времени на жалобы нет. Только стрелять, передавать, стрелять снова.

    Учитывая всё это и раны Дэрргеша, выбора на самом деле аристократическим отпрыскам я не давал. Мягкость здесь была бы воспринята как слабость, а слабость означала смерть. Они либо радостно, ну или не очень радостно следовали за мной, опять же, если я видел в них пользу для себя лично, хоть какой-то потенциал, хоть проблеск разума в их испуганных глазах. Либо они так и оставались в тех самых подвалах, но уже не очень живыми. Притворяться добряком, как я это делал под личиной Таталема Со, сейчас себе позволить я не мог.

    Всё-таки никакие возможные трофеи оставлять на поживу инсектоидам я не собирался. Каждая карта навыка, каждый артефакт, каждое очко Системы имели значение в этом новом мире, где старые законы больше не действовали. Ведь в любом случае все, кто останется в пределах города, сами уже выбраться без моего текхарта не сумеют. Стены стали клеткой, улицы, лабиринтом смерти, а единственным ключом к спасению был мой гигантский демон.

    Особенно это стало понятно, когда мою группу, изрядно увеличившуюся за счёт почти двух сотен гвардейцев и аристократов, попытался перехватить Крушитель подземелий. Чудовище вырвалось ловко и неожиданно из внутреннего двора поместья, которое мы ни рассмотреть из-за поворота улицы, ни почувствовать заранее не могли. Хотя тут недоработка разведки, конечно, тоже имела место, но уж сейчас наказывать их за это я не стану, выживут, вот тогда хитин с них спущу!

    Каменная кладка взорвалась фонтаном обломков, когда массивное тело пробило стену словно гнилую древесину. Воздух наполнился пылью и грохотом разрушения. Твари этого размера двигались с обманчивой медлительностью, но каждый их шаг сотрясал землю, а каждый удар огромных жвал мог превратить в кровавое месиво десяток воинов.

    Правда, противник всё же совершил ошибку. Жаль только, проку лично мне это много не принесло. Да что там проку, там выбор стоял между ужасным и катастрофическим развитием событий. Между верной смертью и смертью вероятной. Между потерей всех подчинённых и потерей большей их части.

    Ведь огромного Крушителя подземелий минимум в тридцать локтей в холке, явно старого и чрезвычайно крепкого, и живучего, победить которого, если Дэрргеш и сможет с моей помощью, то очень непросто. Хитиновый панцирь этого монстра был испещрён шрамами прошлых битв, некоторые сегменты отросли заново, образуя неровные наросты, что делало его только крепче. Это была машина для разрушений, отточенная десятилетиями охоты и выживания.

    С другой же стороны, я почувствовал далёкий взгляд, коснувшийся меня словно прикосновение разумной твари, и это уж точно был не Крушитель подземелий. Холод пробежал по спине, знакомое ощущение чужого сознания, ощупывающего мою защиту, изучающего слабые места. Кто-то наблюдал. Кто-то оценивал. Кто-то принимал решение, атаковать или подождать?

    Мгновенно приняв на опережение уже своё решение, хоть с такими моими параметрами это даже звучало смешно. Ведь я только винтовку поднимал и прицеливался почти один удар сердца, но иногда инстинкт важнее расчётов.

    Так вот, решив, что с таким разумным соглядатаем нормально дальше мародёрствовать нам не дадут, я и выстрелил молнией из магической винтовки в невидимую цель, затаившуюся почти в трёх сотнях шагов южнее по улице. Как раз там, где рядом, проламывая каменные стены здания, появился Крушитель подземелий.

    Винтовка дёрнулась в моих руках дважды, выплёвывая сгусток чистой разрушительной энергии. Молния прочертила светящуюся линию в воздухе, оставляя за собой след плазмы и в конце горелого мяса.

    Магический барьер, созданный благодаря моему экзокостюму, оградил меня и Дэрргеша, казалось, в последний момент от взрыва. Который прогремел в тот же миг, как пепельная сколопендра D ранга оказалась уничтожена двумя последовательными ударами молний.

    Мир превратился в ослепительную вспышку. Звук был настолько громким, что на мгновение оглушил меня полностью. Ударная волна расходилась кругами, превращая всё на своём пути в пыль и пепел.

    Почти целый квартал оказался уничтожен в одно мгновение, буквально испепелён. Всё в радиусе двухсот шагов вокруг точки нахождения этой твари перестало существовать. Здания, которые стояли столетиями, превратились в оплавленные руины. Камни там раскалились докрасна, снег испарился, даже не успев растаять. Воздух наполнился запахом горелой плоти и расплавленного металла.

    И лишь обгоревший, потерявший половину своих лап Крушитель подземелий на миг замер, словно не понимая, что же произошло, после чего рухнул на раскалённую землю. Что, учитывая пока что покрывавший всё вокруг меня снег, выглядело невероятно. Контраст между обжигающим жаром эпицентра взрыва и нетронутым белым покровом в отдалении создавал сюрреалистическую картину.

    Нас же с моим демоном спустя миг лишь обдало раскалённой ударной волной, которую заблокировал мой защитный купол, правда, изрядно просадив запас маны. Энергетический щит вспыхнул радужными бликами, отражая температуру, способную расплавить сталь. Я почувствовал, как кровавый камень высасывает из меня магическую энергию, компенсируя нагрузку.

    Тех же иродов из моих подчинённых, кто чересчур спешил и пытался двигаться слишком близко ко мне и Дэрргешу, частично задело, но эти обожжённые морды аристократов были словно бы к месту. Их вопли боли были музыкой для моих ушей, не из садизма, но из понимания, что урок уж точно будет усвоен. Они не погибли, но теперь будут куда осторожнее, и что главное, мои приказы будут слушать куда внимательнее.

    А то, видите ли, Журек не достаточно высокого звания аристократ для них, чтобы исполнять его приказы беспрекословно. Титулы, родословные, печати, всё это казалось им важнее здравого смысла, но обожжённая кожа учит лучше любых слов, это я точно знаю.

    Впрочем, это я отметил лишь краем сознания, понимая, что детонация такой силы привлечёт внимание всех инсектоидов из города. Они почувствуют вибрации через землю, услышат звук своими многочисленными органами восприятия, сбегутся, как падальщики на запах крови. Тем более что сам по себе взрыв именно пепельной сколопендры являлся аналогом зова Жнецов, который они не всегда успевали прореветь по объективным причинам.

    При этом, что меня напрягало куда больше, на звуки серьёзного сражения, а это было уже именно оно, может приползти кто-то из существ С ранга. Я же, не обладая силой Бога, что меня раздражало очень сильно, и противопоставить ничего не мог. Моё нынешнее тело, это жалкое гоблинское тело с его ограничениями и слабостями, было словно насмешкой над тем, кем я был когда-то.

    Да и чего уж там греха таить, будь даже иначе и сохрани я возможность использовать силу Ложного аватара, применять её в мире Асшор сейчас бы точно не стал, чтобы не привлекать внимание к своей фигуре того же Антероса. Пока что надменный божок был уверен, что я погиб, не зря же своё «благословение» он тоже забрал, и разубеждать его в этом я не намеревался.

    Пусть думает, что Ирчин мёртв, или даже Лорд Афет. Пусть верит, что старый гоблин сгинул в хаосе вторжения. Чем дольше я останусь в тени, тем больше времени у меня будет на подготовку.

    Причём о том, что Антерос считал меня погибшим, я знал по одной простой причине, это я сумел узнать, попросту прочитав сообщения Системы. Не самые подробные, но домыслить их подтекст было не так уж и сложно.

    Внимание! Из Вашей души удал… [Ошибка]

    Эти слова горели в моём сознании, обрываясь на полуслове. Система сбоила, пытаясь описать то, что не должно было произойти. Или то, что произошло вопреки её законам.

    Ещё и это после того, как своё «благословение» лорд Асхок сам изъял. Я помню тот момент. Ощущение пустоты, когда некая доля божественной силы покинула меня, словно вырвав часть души. Холод и тьма хлынули на освободившееся место. Вдобавок также я в тот момент понял, что проклятый Асхок тоже имел божественную силу, надо же, всего лишь лорд мира Асшор обладал ей!

    Впрочем, я могу и ошибаться насчёт этой твари Антероса, как и на тот счёт, что случилось с моим вторым телом ложного аватара. Неопределённость грызла изнутри. Ведь маны для его призыва у меня было попросту недостаточно. Излишне смелая попытка призвать аватара без должного запаса энергии могла привести к результатам худшим, чем простая неудача.

    Да и, как я уже и говорил, проверять это в мире Асшор было верхом глупости. Здесь слишком много глаз, слишком много существ, способных распознать божественную сущность.

    Отбросив мысли о потерянном, или, возможно, пока недоступном теле демонического Бога, я отдал приказ к отступлению. Голос прозвучал чётко, властно, не допуская возражений. Пусть собрать трофеев много не удалось, если, конечно, не считать. то бесконечное море пустышек F ранга и карт навыка Хитиновый покров. Можно сказать, мусор, выпавший из десятков тысяч трутней инсектоидов, которых за эти дни общими усилиями нам удалось уничтожить. Правда, были и достойные образцы, такие как Гигантизм и Третий глаз инсектоидов, но их количество не исчислялось сотнями и тысячами.

    Поле боя было усеяно дешёвыми картами, они мерцали слабым светом среди трупов и руин. Тысячи, десятки тысяч карт, каждая из которых могла усилить воина, сделать его крепче, выносливее, смертоноснее.

    Однако время разбора трофеев ещё явно не пришло, при том, что бездонные сумки, закреплённые в специальном боксе на спине технодоспеха Дэрргеша, я без внимания не оставлял. Демон методично собирал всё ценное, как и остальные бойцы, но о тотальном сборе тут речи, конечно, не шло.

    Всё же в бездонной сумке Дэрргеша сейчас лежало немало карт навыков, которые должны были изменить моё нынешнее положение и, надеюсь, в лучшую сторону. Среди обычного хлама, при разграблении сокровищниц аристократов и нескольких торговых домов, попадались настоящие сокровища — редкие умения, уникальные особенности, артефакты. Каждая такая находка приближала меня к цели, делала в будущем сильнее, опаснее.

  

  
    Глава 11 Пришествие божественного Титана. Паучий сотник Леур

    Мне этот «тактический» план, в отличие от «стратегического», с самого начала не понравился. Что ли, инстинкты паучьи проснулись или просто чувство надвигающейся беды? Хотя что-что, а сон у меня последние дни был прекрасный, словно мне не кровать мне была нужна, а всего лишь ловко притаиться на подвёрнутых под себя восьми лапах. Да и мигрени как будто и след простыл, а ведь происходящее, наоборот, должно было напрягать и заставлять нервничать, но в свободные минуты отдыха я с удовольствием дремал.

    Впрочем, возвращаясь к плану, слишком уж легко он звучал из уст господина Журека. Лишь одно это меня сразу напрягло и заставило насторожиться. Когда такой опытный воин, переживший десятки и сотни сражений, говорит, что всё будет проще некуда, сами собой наползают тени сомнения.

    Однако при этом и бежать мне было попросту некуда. До ближайшей столицы провинции было не меньше пары тысяч вёрст, через заснеженные леса, через горы, но что главное, через земли, кишащие жуками. Не говоря уже о столице всего нашего континента Айсаферт, которая находилась ещё дальше, чуть ли не через половину мира. Учитывая же, как много инсектоидов бродит вокруг и что они, по словам господина Журека, которым я, впрочем-то, верил безоговорочно, будут только прибывать через межмировые проколы, бесконечный поток.

    Ведь если деревенщины, в общем-то, ничего не понимали в политике и войне… Причём до сих пор наивно ждали спасения свыше, к примеру, пришествия армии Лорда или стражей самого Антероса, а может и самого божественного вмешательства! Я же в своё время читал хроники времён вторжения армии демонов, свидетельства прошлых катастроф, и там подобного, что сейчас происходило, этого безразличия, этого предательства, не могло быть и в помине, даже близко.

    Все силы тогда, все могучие игроки, такие как тысячники ранга D и даже Лорды ранга С, пытались сплотить вокруг себя всех, кого только было возможно, каждого выжившего, каждого способного держать оружие в руках. Они защищали каждый город, каждую деревню, превращая их в неприступные форты, не позволяя врагу становиться сильнее, поглощая жизни обычных гоблинов.

    Тогда как сейчас происходило Бездна пойми, что! Нас бросили на произвол судьбы, ведь никого из могучих воителей не осталось видно. Ни из армии Лорда, ни из стражей храмов Антероса. Да и глав аристократических семей, с их приближёнными, что-то тоже видно не было.

    Хотя если говорить начистоту, то погибших аристократов во время вылазок в пригород я всё же встречал. Были у некоторых членов семей дома и на границе города, кто-то из-за бедности там строил свои дома, а кто-то и по причине, что в черте города построить большой особняк было непосильной ношей. Так вот как раз там и удавалось обнаружить самые отчаянные попытки обороны. Там были видны следы применения магии, хотя, судя по растерзанным телам, в большинстве случаев, конечно, попытки обороняться заканчивались неудачно.

    Ко всему прочему, как я понял из объяснения господина Журека, эти хитиновые твари все карты навыков утаскивали в свои логовища, уж не знаю, как они догадывались это делать. Предположительно, судя по количеству тел, что-то ценное на этом их жучьем складе можно было бы и найти.

    Впрочем, речь скорее шла о таких, как и я, до недавнего времени, полевых магах, и уж красавицы Атории Со среди разорванных и подъеденных тел, конечно, было бы не обнаружить. Бездна их знает, куда они могли вообще сбежать, ну только, если прорыв инсектоидов не носит локальный характер, но об этом думать совсем не хотелось, что именно нас одних бросили на растерзания жуков…

    С другой стороны, была надежда, что, если только в нашей провинции творится такое непотребство, такой ужас, то и вырваться в таком случае шанс вырисовывался куда как выше. Даже если разговор идёт о всем нашем континенте Айсаферт.

    Однако я понимал трезво, что этого попросту не может быть логически, нас именно что бросили сознательно, намеренно, по плану. Как будто принесли в жертву, как минимум мой пробудившийся разум говорил, что это именно так. Хотя и слова господина Журека словно подогревали во мне эти мысли.

    Поэтому, наверное, я и сражался на самом переднем крае — там, где гемолимфа лилась рекой, где хитин раскалывался под моими ударами. Защищая этих неподготовленных недоумков, вчерашних разбойников, крестьян, торговцев. Неспособных держать толком строй, теряющих оружие, паникующих при виде жуков. Не пытаясь сбежать от господина Журека при первой возможности, хотя, чего уж там, мысль мелькала. Просто потому, что держаться вместе с сильными игроками сейчас очень важно.

    Ведь в любой момент перед тобой может возникнуть какая-то тварь, которая тебе окажется не по силам совершенно. Причём я очень боялся, что уже сам господин Журек нас бросит однажды, с его могучим текхартом, с его артефактами, с его силой. Мы не так чтобы сильно были ему нужны объективно, лишь балласт, лишние рты. Всё же он был не могучим всезнающим господином Ирчином, который спасал всех вокруг просто из доброты душевной. Кто бы что ни говорил, а это было именно так, с более развитым интеллектом я это стал понимать отчётливо.

    Десятник Ирчин рисковал собой ради других, часто самоубийственно, благородно. Вытаскивал раненых под огнём, прикрывал отступление ценой жизни, а бывало и делился последним куском хлеба. Странно, этого словно никто и не замечал, наверное, жилось ему от осознания этого совсем не сладко.

    В противовес ему господин Журек абсолютно прагматичен, холоден, расчётлив, безжалостен в своей эффективности. Очевидно рисковать почём зря ради нас точно не станет никогда, мы для него инструмент, ресурс, расходный материал. Ценный, полезный, но заменимый в конечном счёте… и что главное, я сейчас это понимал.

    Эти мысли кружили в моей голове постоянно, в моменты редкого затишья между волнами атак, как назойливые лесные крысы в деревенском амбаре, как навязчивый кошмар. Они крутились в моём разуме, даже когда мне удавалось спокойно подкрепиться очередной тушкой трутня, или, ещё лучше, Лазутчика инсектоидов, которых с каждой минутой выявлять становилось всё сложнее. Ведь снег мы вытоптали на позициях уже изрядно, превратили его в кровавую кашу, в грязное месиво.

    Благо, этих тварей-невидимок было не так чтобы много и наши ряды в основном инсектоиды пытались завалить огромным числом мелких трутней. Впрочем, и Ратники с их тяжёлой бронёй, с их щитами-лапами, с этими проклятыми плюющимися кислотой Пожирателями доставляли массу проблем.

    Сражение же, чем дальше, тем сильнее изматывало силы воинов, которые, не обладая высокой выносливостью и уже с трудом удерживали оружие в руках. Наверное, только поглощённые очки Системы и раскаты грома от разрядов молний, не утихающие казалось ни на минуту, как барабанная дробь, поддерживали в них силы, не давали сломаться окончательно.

    Да и мы с Тикасом делали многое для спасения их жизней, сражались как дикие звери, как демоны, не жалея себя. Я, наверное, уже с десяток раз перемещался в тыл, быстрыми прыжками по крышам, скрытными перебежками через дома и отбивал нападение очередных Ратников или Лазутчиков Е ранга. Либо выжигая их разрядами молний с расстояния, либо принимая удары шипов в стальной щит, забивал Лазутчика в ближнем бою насмерть.

    С Ратниками было и проще, и сложнее одновременно. С одной стороны, и покрутиться вокруг них приходилось изрядно. Особенно когда эти твари уже успевали ворваться в ряды наших воинов, пытаясь раздавить их своими лапами-щитами. Обычно стоило им зайти в тыл, где хитиновая броня слабее, где сочленения видны куда явственнее, и забраться на спину цепкими лапами. Каких-то десять ударов сердца, максимум пятнадцать и тщетные попытки сбросить меня заканчивались тем, что до центрального нервного узла я таки успевал добраться.

    Тикас же, серьёзно увеличившись в размерах после изучения особенности Гигантизм, став почти вдвое крупнее, мог эффективно только трутней давить в ближнем бою массой, словно тот же Ратник, может только более манёвренный. Маны же ему однозначно не хватало, чтобы на постоянной основе пользоваться ни заклинаниями, ни магической винтовкой. Хорошо хоть я мог по мере накопления маны поддерживать его с помощью другой артефактной винтовки, выданной господином Журеком из личных запасов.

    Хотя как раз эти чудовищной силы разряды молний, когда Тикас всё-таки стрелял, не только лишь максимально эффективно выжигали головы и тела, тех же Ратников и Пожирателей, особенно когда он действовал с близкой дистанции, стреляя наверняка. В итоге и ударной волной в один миг дезориентировали сотни трутней вокруг, оглушали их заточенное на звук восприятие. Позволяя расстреливать их из луков нашим воинам, можно сказать, неподвижные мишени.

    Опять же, Тикас научился очень ловко пользоваться массивным стальным щитом, ростом с него самого, толщиной в пару пальцев точно и защищаться от атак Лазутчиков максимально эффективно. Прикрывать себя и товарищей, превращаясь словно в живую башню.

    Вот правда только всё это не отменяло того горького факта, что твари атаковали нас практически беспрерывно, волна за волной, казалось, что они обезумели. Вынудили тем самым растянуть фронт на несколько вёрст, в слишком тонкую линию, в которой появилось чересчур уж много брешей. В итоге мы с Тикасом просто физически не могли успеть везде, и наше подразделение постоянно неизбежно несло потери. Пусть пока даже просто ранеными, у кого были перекушены, сломаны кости, рваные раны, и даже ожоги кислотой, но в итоге пострадавших бойцов в лучшем случае только через день-другой удастся поставить в строй снова.

    Всё же доспехов добротных, в отличие от оружия, которого хватало с избытком, было категорически мало. Очевидно, что на две тысячи гоблинов брони не хватало. Хотя какая броня, тёплой одежды по размеру не на всех хватало и гражданские оставшиеся в лагере уж точно походили в основном на пугало.

    Так вот, в отличие от нас, силы инсектоидов казались бесконечными. Причём это угнетало и пугало не только меня, но и острых на язык вчерашних разбойников, ценивших больше свои жизни. Впрочем, сейчас все эти полуарахниды ожесточились, словно сталь закалилась в огне. Словно проникнувшись тем фактом, что бежать-то в целом и некуда.

    Всё же тот факт, что и я, и большей частью господин Журек привели в лагерь множество гоблинов, спасли сотни жизней из руин, позволило распространиться среди простых горожан и деревенщин животрепещущим рассказам. Как мы находили целые деревни, сожранные подчистую, пустые дома, залитые замёрзшей на холоде кровью и обглоданные кости. Потому как гоблины под командованием Тикаса, те, кто оказался во время нашествия жуков в пригороде изначально и десятой части того ужаса не пережили. Находясь с самого начала под грамотным управлением, за крепкими стенами пригородного района пропавшего господина Таталема Со — впрочем, как и всех старших офицеров.

    Я отчего-то думал, что все, у кого был доступ к порталам, покинули город заранее. Словно их кто-то предупредил загодя. Пока мы спали спокойно, они эвакуировались методично, семьями, со свитой, с сокровищами. Может, конечно, всё было не так радужно, но очень уж на это все походило.

    Все эти отстранённые мысли в один миг вылетели из головы, стоило где-то в центре города полыхнуть так сильно, что осветились даже эти мрачные серые небеса, готовые в любой момент разразиться метелью. Вот на удивление только эти тучи от жара словно бы раскололись.

    Этот ужасный взрыв вызвал в моём сердце двойственные чувства. Словно надежда появилась во мне робкая, что какой-то могучий старший офицер вернулся наконец, чтобы разнести этих тварей с лица нашего мира Асшор. Может, сам тысячник явился. Или даже господин Таталем Со сам снизойдёт с небес и покарает инсектоидов праведным гневом, как это было не раз.

    С другой же стороны, звук и всполохи взрыва были отдалённо мне знакомы, не слышать бы этого ещё раз вовек! По этой причине верить в эти нехорошие мысли совершенно не хотелось. Ведь если в городе взорвалась пепельная сколопендра, то это может значить многое. Довольно-таки велик шанс, что господин Журек погиб вместе с ней. Ведь кому ещё было под силу растревожить так сильно этот улей?

    Так, ко всему прочему и атакующие инсектоиды словно сошли с ума внезапно. Став бросаться ещё более яростно. Как и целая стая Пожирателей, десятка полтора раздутых от кислоты в брюхах чудовищ, вывалилась из главных ворот города разом. В попытке приблизиться на расстояние уверенного залпа, чтобы залить наши ряды кислотой, от которой нам и защититься было толком нечем. Как минимум я защитным барьером настолько растянутые ряды наших войск уж точно не прикрою.

    Впрочем, Тикас уверенно раздавал команды, громко, чётко, без паники в голосе, и вперёд выдвинулись малые группы десятников. С магическими винтовками в руках, прореживая ряды трутней заклинаниями ледяного ветра. Сокращая дистанцию с Пожирателями. Вот лишь только учитывая, как сильно здесь были завалены улицы и площади перед городскими стенами, там, где мы приняли бой, через эти горы ещё частично парящих на морозе трупов как трутней, так и наших солдат, пробиваться было очень непросто. Это больше походило на отчаянную атаку. При том что самая трусливая часть бойцов уже успела дезертировать, пусть и не большая, но выстрелов из луков явно стало меньше. Тогда как напор жуков не останавливался, они так и лезли словно из каждой щели и иногда казалось, что в городе их уже миллионы.

    Массивные десятники уже через сотню шагов были облеплены множеством трутней, тех, что поудачливее и их раздавили не сразу, а они так и висели, вгрызаясь в хитиновую броню наших штурмовиков.

    Сами же инсектоиды всё это время непрестанно щёлкали жвалами, как безумные. В итоге, когда казалось на миг, что нам удалось отбросить Пожирателей назад, сжечь их большую часть ударами молний, вместе с центральной аркой ворот, разрушив древнюю кладку, обрушив своды, внезапно из города вырвался Крушитель подземелий.

    Лучше бы это был Жнец инсектоидов, как ни странно звучит, но шансов выжить и то было больше. Жнец, пусть и быстрый, пусть и смертоносный, пусть и невидимый частично, но в той каше из грязного снега, крови жуков, зелёной и вязкой и крови наших воинов невидимость его толком работать не сможет.

    Тогда как против Крушителя подземелий, длиной шагов в пятьдесят минимум, а высотой в тридцать локтей, непонятно что вообще можно было реально предпринять против него. Даже скорее всего спасовали бы могучие молнии из артефактных винтовок, учитывая, что они были по своей силе как минимум на пятой ступени Е ранга. В этом же чудовище D ранга высокого уровня, пугающие шаги которого мы в пылу битвы так позорно пропустили, они не смогут оставить серьёзных повреждений на его панцире, толщиной, наверное, в пару локтей. Не на спину же ему забираться и бить в упор в нервные узлы! Впрочем, и там его панцирь невероятно крепок, эта тварь в принципе уязвимых мест и не имела.

    — Отступаем! Немедленно отступаем! — кричали и я, и Тикас одновременно, надрывая глотки, пытаясь перекричать грохот битвы. Возможно, шансов спастись у сотен наших воинов не было, чудовище уже набирало разгон. Лапы размером с телегу, огромные жвала, способные перекусить крепостную башню, масса в сотни тысяч мер.

    Тем временем чудовище, каждый шаг которого отдавался во всех моих восьми конечностях вибрацией, дрожью земли, преодолело триста из пятисот шагов, разделяющих наши позиции, а солдаты с трудом панически отступали. Сдерживаемые атаками трутней, отчаянно цепляющихся за каждого нашего замешкавшегося воина. При том что даже забравшись в близстоящие дома, дабы укрыться для защиты, всё это для Крушителя подземелий вообще не представляло преграды.

    Он растопчет и сомнёт деревянные и даже каменные дома, думаю, и не заметив их, судя по тому, как легко он разломал каменную арку врат и как безвредно для него осыпались массивные каменные плиты. Бессильно отскакивая от панциря, с трудом едва лишь царапая его хитиновую поверхность.

    Я же радовался в этот момент лишь своей высокой скорости и подвижности, словно благословению Короля арахнидов, преимуществу боевой формы. Уверенный, что смогу вовремя сместиться с вражеской траектории движения. Если не дай… а нурглы его знают, какому Богу теперь и молиться вообще, не предавшему же нас Антеросу, бросившему детей своих!

    Пока я на миг отвлёкся на такой неуместный факт, Крушитель подземелий словно оступился внезапно. Неожиданно сбился с шага, как будто споткнулся о невидимое препятствие. Он явно был озадачен, движения замедлились, массивная голова дёрнулась. Он остановился на месте и начал разворачиваться медленно, это чудовище ростом более тридцати локтей, неповоротливое, с огромными жвалами, способными перекусить надвратную башню.

    Не было ни ослепительной вспышки, ни чего-то ещё видимого явно, никакого заклинания, ничего подобного. Может, только на миг мне показалось, или привиделось, что кроваво-красный силуэт мелькнул рядом с этим гигантом, но может мне и показалось, морок, вызванный то ли страхом, то ли отчаянием.

    «Всем немедленно покинуть линию боевого соприкосновения! Выдвинуться к точке эвакуации из города! И пошевеливайтесь, помёт нурглов, ждать никого не стану!» — неожиданное сообщение по ментальной связи от господина Журека, словно тишину прорезало, хотя тишины и не было, грохот оглушал.

    Я же не мог отвести заворожённый взгляд от оседающего на землю тела, гигантского инсектоида D ранга, словно монстра из кошмаров. Уровня, наверное, так семидесятого, а может, и выше он был, может и восьмидесятого, может девяностого даже. Идентификация просто не дотягивалась на такой дистанции, я же и не думал сближаться.

    Крушитель подземелий ещё не погиб окончательно, он пытался развернуться, пусть и с трудом, попытаться увидеть своего противника, монстра, что способен нанести ему такой немыслимый урон. В этот миг из разваленной арки врат, сквозь облака пыли, сквозь хаос битвы, величественно шагнул текхарт господина Журека.

    На удивление, в его руках, помимо огромного ржавого меча, покрытого зазубринами, находилось и загадочное ледяное копьё. Явно магического толка, светящееся голубым, источающее холод и это было видно даже в такой мороз и с такого расстояния, за сотни шагов, я это мог ощутить физически.

    Огромный демон метнул магическое копьё с чудовищной силой, так что даже его доспех заскрежетал на всю площадь. Оно вошло в тело Крушителя подземелий, словно и не заметив прочнейшего хитинового панциря толщиной в пару локтей.

    Монстр вздрогнул всем телом, и его правые лапы словно подкосились разом. Вот странно только, судя по тому, как ловко текхарт рванул, и не в сторону умирающего Крушителя подземелий, чтобы собрать с него очки Системы, тысячи, возможно даже десятки тысяч, и скорее всего редкую и дорогую карту навыка ранга D. Тогда как вместо этого он устремился в сторону окраины пригорода, где мы должны начать свой уже организованный марш, к форту Семнадцатый коготь. Добивать же могучего инсектоида демон скорее всего не собирался вообще.

    Точнее, не демон принял решение, а стоящий на его плече безраздельный хозяин, господин Журек. Маленькая фигура в алом доспехе, но излучающая абсолютную власть.

    Вот только на это решение повлияло понимание этой прописной истины, что и для него не по силам победить не то что существо С ранга, но и могучего Крушителя подземелий. От осознания того, что Журек не мой бывший господин Таталем Со, способный убить, наверное, кого угодно, хоть демонов, хоть самих богов, хоть саму смерть, если это, конечно, будет выгодно, я вздрогнул всем телом и ломанулся по крышам уцелевших домов. Ловко перескакивая между крышами домов за раз больше десяти шагов. Часто пробивая своими лапами хлипкую черепицу, но восемь ног позволяли ловко компенсировать момент, когда я оступался, словно инстинктивно, даже когда я бежал ну очень уж быстро.

    Я поспешил в сторону точки сбора, туда, где Тикас уже собирал войска, и уже должен строить колонны, не намереваясь оставаться здесь ни одного лишнего мгновения. Если уж могучий текхарт отступал, то мне там делать точно было нечего.

    Потому что я, как и Тикас, понял простую вещь, господин Журек спас нас не из доброты, а потому, что мы пока полезны и в тот день, когда перестанем быть таковыми, нас бросят. Так что стоит побеспокоиться о своей жизни самостоятельно. Пора начинать думать своей головой. Иначе можно остаться навечно лежать в этих грязных сугробах, как сотни наших воинов, которым всего-то просто не повезло.

  

  
    Глава 12 Дрожь последней зимы. Старик Ирчин

    Пепел и кровь смешались с грязным снегом, превратив улицы мёртвого города в некое подобие преисподней, от чего мне все чаще вспоминался план Смерти, который я и посещал, и вроде бы нет, вместе с Аторией Со. В итоге я и десятой части запланированных в черте города мест для мародёрства не успел проверить, слишком внезапно вмешалась та проклятая тлеющая сколопендра. По сравнению даже с Жнецом инсектоидов, существом, чья разумность далеко превосходила животные инстинкты, этой твари можно было позавидовать в коварстве и расчётливости. Она словно играла с нами, будто проверяла наши силы, высчитывая каждый шаг своей извращённой логикой хищника и стратега одновременно.

    В воздухе висел запах гари, смерти и чего-то неуловимо чуждого, того, что источали инсектоиды. Этот смрад въедался в лёгкие, заползал под кожу, заставляя каждую клетку тела кричать о необходимости бежать прочь от этого проклятого места. Именно это я видел в глазах моих подчинённых, пусть даже ставших могучими штурмовиками.

    После взрыва, того оглушительного, чуть ли не разрывающего низко нависшие серые облака, после которого половина восточного квартала превратилась в груду дымящихся руин, оставаться даже в пригороде было слишком опасно. Инсектоиды однозначно разъярились чрезмерно, их улей превратился в кипящий котёл ненависти и жажды мести. Волны тварей хлынули из глубин подвалов, которых уж где-где, а в самом городе было ну очень много. В итоге жуки, яростно пощёлкивая своими жвалами, заполняя каждую улицу, каждый переулок своими извивающимися телами, устремились к месту взрыва.

    Очевидно, как минимум своей жизнью рисковать ради этих крох трофеев я точно не собирался, какими бы соблазнительными ни были несметные сокровища в особняках аристократов, моя новоприобретённая жизнь была мне дороже. Всё же той самой королевской сколопендре С ранга, существу размерами с полверсты, способному прогрызть насквозь толщу скал, мне было нечего противопоставить. Даже мысль о столкновении с ней заставляла часть моего разума однозначно начинать нервничать.

    Да и чего уж говорить, даже Крушитель подземелий D ранга, эта бронированная махина с клешнями размером с приличную телегу, требовал для своего уничтожения слишком много времени и сил. Созданные мной взрывающиеся ледяные копья, каждое представляло собой произведение искусства смертоносной магии, заключённое в кристаллической оболочке, отнимали по пятьсот единиц маны за каждое. При том что метал их уже конкретно Дэрргеш самостоятельно, используя свою исполинскую силу для придания снарядам дополнительной скорости и пробивной мощи. Я всё ещё помнил, как эти копья разрывались в теле чудовища, превращая его внутренности в ледяную кашу, но даже этого едва хватило, чтобы не убить, а только остановить Крушителя подземелий, с его чудовищной регенерацией. Да и я не забывал, как одним ледяным копьём Дэрргеш, этот помёт нурглов, постыдно промазал, хотя может это был древль, но разбираться, кто понесёт наказание, я буду уже позже.

    В любом случае я прекрасно понимал, что после такого нападения надеяться, что в пределах города нас жуки оставят в покое, было чересчур наивно. Их коллективный разум уже запомнил наш запах, уже поставил метку на каждого из нас, и где бы мы ни оказались в границах их территории, они будут охотиться.

    Отступив же за пределы не только города, но и пригорода, пройдя сквозь заснеженные пустоши, где ветер выл как стая голодных волков, моё войско уже могло не бояться окружения. То, что в случае плотной застройки было смертельно опасным, здесь, на открытых пространствах, теряло свою критичность. Мы могли видеть врага издалека, могли маневрировать, могли, в конце концов, организовать оборону по всему периметру. Не страшась при этом, что прямо в наших рядах из очередного подвала выберутся пара десятков трутней или, того хуже, Лазутчиков и расстреляет бойцов, не ожидавших этого, почти что в упор.

    Вскоре мы добрались до ближайшей, уже мёртвой деревни в пяти вёрстах от крайних домов пригорода Когтей Зарема, жалких останков того, что когда-то было процветающим поселением. После нашествия инсектоидов деревня ныне представляла собой лишь почерневшие остовы домов и заледенелые лужи крови и недоеденных частей тел и жуков, и гоблинов.

    Там я приказал разбить временный лагерь, ведь основная часть выдохлась, несмотря на то, что мой текхарт, этот неутомимый механизированный монстр, пробивал в глубоком снегу путь, оставляя за собой траншею, по которой продирались воины. Однако после столь масштабного сражения и бегства на пределе сил, темп я задал очень высокий, ведь Дэрргешу с его огромным ростом это было несложно, но солдатам определённо нужно было перевести дух. Хотя и гражданские выбились из сил тоже, несмотря на то, что в крайнем сражении они не участвовали, а ждали нас за пределами пригорода, под небольшой охраной из трёх сотен воинов.

    Хвост же нашей импровизированной колонны, арьергард, постоянно отбивался от попыток инсектоидов увязаться за нами следом. Жуки атаковали волнами, раз за разом бросаясь на наши задние ряды, пытаясь отрезать отставших, вырвать из общей массы слабейших. Благо воинов с не до конца пустым резервом маны было ещё достаточно, и раскаты грома, так и сопровождали нас на протяжении нескольких часов пути. Каждый разряд оставлял после себя отчётливо видимую в разбушевавшейся метели линию раскалённого воздуха и обугленную плоть инсектоидов. Каждая вспышка на мгновение освещала сумеречный зимний день ослепительным светом, после которого окружающая темнота казалась ещё более густой и зловещей.

    Мои же офицеры Тикас и Леур меня определённо порадовали. В моём оруженосце Тикасе я и не сомневался никогда, его преданность и благоразумие были известны мне уже давно, отточены и долгой службой, и безоговорочным подчинением, и верой в своего господина Таталема Со. Правильное развитие событий и выполнение поставленных в моём последнем ментальном сообщении задач меня не удивляло, а лишь радовало, подтверждая правильность выбора столь надёжного помощника и оруженосца. В отличие от него, Леур после вторжения инсектоидов в мир Асшор словно переродился, не отключая свою новую боевую форму ни на миг. Он будто принял ипостась Короля арахнидов, не просто свыкнувшись с дополнительными конечностями, но и явно получая от их обладания и даруемой ими силы истинное наслаждение.

    Его трансформация была ужасающе прекрасна: восемь паучьих лап, покрытых чёрным хитином с красными прожилками, двигались с такой синхронностью и грацией, что это восхищало и радовало глаз. Его гоблинское тело теперь вырастало из паучьего брюха. Глаза Леура, в щелях хитинового панциря на голове, приобрели странный янтарный оттенок, множественные зрачки позволяли ему видеть в темноте лучше любого ночного хищника.

    В целом же мои офицеры лично спасли очень много жизней, что при атаке на главные врата города Когти Зарема, когда мы врывались в самое логово противника, что и при отступлении, когда каждый удар сердца промедления мог стоить десятков жизней. Леур благодаря своей невероятной скорости и практически полному игнорированию наметённых сугробов снега, успевал направлять отбившиеся группы солдат. Часто он отбивал их от превосходящих стай трутней инсектоидов или лично разрывал на куски Лазутчиков, ловко подстерегавших моих воинов в засадах. Эти хитрые твари научились маскироваться даже в снегу, зарываясь под белоснежный покров и выскакивая в самый неожиданный момент. Ориентируясь лишь на звуки, запахи и свои навыки, но Леур загодя чувствовал их вибрации, ощущал малейшие колебания почвы под снегом, а может, он научился ощущать их нетерпение и жажду.

    Вот только к сожалению, даже несмотря на все старания, ослабленные воины гибли. Те, кто переоценивал свои силы, обессиленные, замерзали насмерть, так и оставаясь лежать в сугробах, превращаясь в ледяные статуи, застывшие в предсмертной агонии. Их тела мы находили позже, синие от холода, с инеем на ресницах и искажёнными гримасами на лицах. Некоторые умирали, протягивая руки вперёд, словно пытаясь дотянуться до спасения, которое было так близко и так недостижимо.

    Как были пожраны и те, что поддались жадности, то ли пытаясь собрать больше других очков Системы, лихорадочно бросаясь поверженных на магией или стрелами инсектоидов. То ли грабя очередной дом зажиточного гоблина, не в силах устоять перед соблазном лёгкой наживы. Они тоже часто встречали не самую завидную судьбу в пастях инсектоидов, которых становилось только больше с каждой минутой. Жуки чувствовали кровь, они сходились на запах страха и алчности, словно голодные нурглы в сезон холодов.

    Естественно, спасти всех я просто физически не мог, как бы ни хотел сохранить каждую боевую единицу. Моё могущество имело пределы, особенно сейчас. Безразлична была мне судьба лишь тех самых чересчур хитрых аристократов, что только оказавшись вне стен города, отчего-то решили, что уж из пригорода они смогут выбраться и сами. Тщетно полагаясь лишь на свои жалкие титулы и воображаемое величие, вот их существование меня не волновало вовсе.

    Правда, большая часть их гвардейцев, побывавших в своей жизни в настоящих войнах и сражениях, повидавших реки крови и горы трупов, сделали правильный выбор. Те благоразумно посчитали, что обладатель личного могучего демона, куда надёжнее как командир, нежели жалкие отпрыски аристократов, не имевших реальной силы. Именно что никчёмные, раз их никто эвакуировать не стал, раз их бросили умирать в осаждённом городе, как бесполезный балласт.

    Судя по проведённой мной идентификации, это были аристократы-маги на уровне в лучшем случае полевых чародеев, с очень скудным резервом маны и набором навыков.

    Бегать за этими недоумками я точно не собирался, ведь обобрать их ещё во время спасения, оставив им только самое необходимое для выживания, жалкие остатки провизии и тёплую одежду, я уже, конечно же, успел. Помог им лишь ради редких карт навыков, пусть и всего Е ранга, а на другие я и не рассчитывал на самом деле, учитывая, что всё, что представляло реальную ценность, забрали куда раньше. При этом каждая карта навыка представляла для меня ценность в этой непростой ситуации, каждая могла усилить моих бойцов, сделать их чуть более живучими, чуть более смертоносными.

    В целом, всё прошло более чем удачно, хотя и не с точки зрения добычи материальных ценностей. Ведь ещё множество особняков аристократов я так и не посетил, точнее, их тщательно спрятанные сокровищницы, набитые золотом, артефактами и магическими предметами, остались нетронутыми. Однако дружащих с головой гвардейцев и младших сынов аристократов, как минимум желающих выжить и принявших моё командование в городе, под мои знамёна удалось собрать. Получилось, как итог, вывести порядка трёх с половиной сотен голов. Это были хоть на что-то похожее воины, хотя бы умеющие держать строй и не паниковать при виде чудовищ. Конечно, если не говорить о самих аристократах.

    Тогда как от изначальных разбойников, наёмников и откровенных отморозков из пригорода Когтей Зарема, которых заранее прикармливали Мареш с Улером и мои оруженосцы, обещая добычу и власть, осталось немного. Обитателей городского дна, коих в моем лагере насчитывалось вместе с другим отребьем, часто сугубо гражданским, изначально было больше двух тысяч душ. Однако из атаки у городских врат вышло всего порядка двенадцати сотен, остальные пали, были растерзаны, заморожены или просто сбежали при первой возможности.

    Итого под моим командованием оказалось чуть меньше семнадцати сотен разномастно вооружённых гоблинов, фактически орда, собранная из осколков, но всё же почти армия, закалённая кровью и ужасом. Главное, что остались под моим командованием лучшие, как минимум из тех, что были.

    Не самое великое войско по меркам больших войн, но учитывая, что уровни они поднимали быстро, при том что изначально по большей части у всех он был первым, сейчас же они не только в среднем повысили его до десятого. Вдобавок ещё и обзавелись навыками, не только владения оружием, но и особенностью Хитиновый покров. Это умение, добытое у убитых инсектоидов, позволяло хоть немного повышало их выживаемость в этих жестоких условиях.

    Причём те, кто не брезговал совершенствовать эту особенность, вкладывая в неё драгоценные очки опыта, как раз по большей части и выжили. Они пережили укусы трутней без большой кровопотери, их модифицированная плоть заживала быстрее, сопротивлялась инфекциям, которые несли эти твари. Как раз этих воинов нам и удалось, пусть даже раненых, истекающих кровью, но живых, вывести из пригорода. Ведь они, будучи ранеными, потеряв много крови, и часто лишившись даже примитивного снаряжения, не замёрзли в этот лютый мороз благодаря изменённой физиологии. Их тела генерировали больше тепла, в целом же частично пористая структура хитиновых пластин сохраняла его.

    В противовес им, бестолочи, в попытке сбежать от очередной стаи трутней инсектоидов, бывало даже сбрасывали с себя часть снаряжения в панике, пытаясь обогнать более нагруженных сослуживцев, надеясь, что жуки выберут более медленную жертву. Причём в итоге всё равно гибли, получив обморожение конечностей, и в суматохе отступления так и оставаясь лежать в очередном сугробе, проклиная свою глупость последним дыханием.

    Ведь Тикас и Леур со своими подготовленными сотнями штурмовиков, попросту физически не успевали защитить всех. При отступлении столь широким фронтом бойцы бежали по параллельным улицам. Часто теряя чувство направления в лабиринте разрушенных зданий, дезориентированные страхом и усталостью, но, благо, таких безмозглых нурглов в моём подчинении было немного, а становилось ещё меньше.

    Да и учитывая тот напор инсектоидов, что пёр из врат города, я даже навскидку насчитал не меньше тридцати тысяч туш, извивающихся, ползущих, заполнявших всё видимое пространство. Даже промелькнула у меня мысль провести ритуал по открытию прокола в ткани реальности, но лишних взглядов Богов мне сейчас точно не нужно. Не в пределах города Когти Зарема, где наверняка присутствовал божественный пригляд. Вдобавок память павшего демонического Бога Вариш’Дааша говорила именно об этом, что именно в крупных городах взгляд Богов самый пристальный. Да и смысла пока в этом не было, враг был силён, но не настолько, чтобы призывать запретные силы. Мой скрытый козырь. Время ещё не пришло.

    Однако в любом случае на каждого моего воина пришлось порядка пятнадцати трутней, не говоря о более развитых тварях, Ратниках, Лазутчиках, хотя тех же Стражей, как ни удивительно, практически мы не встречали, словно они так и остались оборонять свои гнезда в мире Ссшорс.

    В других же условиях, не на открытой местности, а в узких тоннелях подземелий мира улья, моим воинам было бы просто нереально выстоять. Очевидно, их смяли бы в один миг, превратив в кровавую кашу, но не с той жадностью и алчностью жуки столкнулись на этот раз. Мои воины, движимые обещаниями богатства и власти, сражались с отчаянием обречённых, понимая, что отступление равно смерти.

    Больше нескольких сотен пусть и примитивных магов, но из них у меня получилось выковать нечто полезное, каждый, во-первых, улучшал в первую очередь свой источник маны, что увеличивало их резерв, делая способными поддерживать заклинания дольше. Ну и, во-вторых, используя Ледяной ветер, базовое заклинание школы криомагии, они серьёзно ослабляли буквально сотни трутней одновременно своими массированными залпами. Жукам и так наша ласковая зимняя погода не пришлась по нраву, они были созданиями подземелий, любителями тепла и влажности, а магический холод усиливал эффект в разы, замедляя их реакцию, делая хитин ещё более хрупким.

    Грозовые же раскаты, более грубая и энергозатратная, но эффективная боевая магия, успокаивал крупных Ратников и особенно наглых Лазутчиков на расстоянии выше их эффективной стрельбы. Всё же частенько эти твари, которые несколько раз, атакуя координированными группами, пытались переломить ход битвы. Вот к счастью только это им не удалось, каждая волна разбивалась о наши укрепления, каждая атака захлёбывалась под градом стрел и заклинаний. Да и гром от ударов молний серьёзно дезориентировал восприятие Лазутчиков, после чего они с трудом могли стрелять действительно метко. Словно это заклинание специально было создано против этих хитиновых тварей.

    Амуниции и, что главное, боеприпасов к лукам я ещё давно подготовил огромное количество, расположив их в специальных тайниках по всему городу, схроны, о которых знали только мои самые доверенные подчинённые. Пользуясь этим, на открытых пространствах, в сотнях шагов от врага, моя армия, предварительно изучив навык Владение луком, осыпала этих ползучих тварей таким огромным количеством стрел, что небо темнело от их множества. К первым двум шеренгам с щитами и копьями, нашей последней линии обороны, подходили уже серьёзно ослабленные, обезображенные стрелами жуки. Тогда как искусственные маги, те, кого я насильно наделил магическим даром через кровавые ритуалы, атаковали особо прытких тварей рангом повыше, концентрируя огонь на опасных целях.

    Как итог, на моих воинов пришлось порядка трёхсот тысяч очков Системы, астрономическая сумма, способная превратить обычного солдата в настоящее чудовище. Однако если раскидывать на всю мою армию, то это от ста до трёхсот единиц на каждого, и это только в битве за центральные врата города, не считая более мелких стычек.

    Причём это не говоря о моих, так сказать, офицерах (не только Леуре и Тикасе), но и проявивших себя бывших бандитах, и их личных группах солдат, которые серьёзно вырвались по поглощённому опыту и уровням. Оказавшись действительно могучей силой, пусть не превратившись в действительно гигантов, способных в одиночку крушить армии, но кто-то даже успел улучшить особенность Хитиновый покров до Е ранга.

    Став похожим на настоящего полуарахнида, эти воины вымахали в росте больше четырёх локтей, их тела покрывала плотная броня из серого хитина. Они куда увереннее врывались в ряды трутней даже высоких уровней, их клинки рассекали хитиновые панцири уверенно. Да и в целом именно трутни инсектоидов даже в больших количествах для таких воинов уже не представляли настоящей угрозы. Как и стрелы такие бойцы выпускали уже совсем с другой силой, их модифицированная мускулатура позволяла натягивать луки, способные пробить что хитин, что стальную броню.

    Во время крайнего боя мои офицеры сумели поглотить серьёзное количество очков Системы, и тот же Леур достиг уже 16 уровня на Е ранге, невероятный скачок для столь короткого периода. Тогда как Тикас поднялся с 29 до 34, что серьёзно выделяло их на общем фоне гоблинов моей армии. К тому же Тикас сумел не потерять и даже не получил серьёзных повреждений, сохранив выданный ему экзокостюм, в котором он щеголял как яркое кровавое пятно на поле боя, притягивая взгляды и вселяя страх.

    Впрочем, Леур, перебирая своими восьмью лапами с ужасающей грацией хищника, вызывал не меньший трепет у солдат. Другие офицеры в лучшем случае достигли или приблизились лишь к двадцатым уровням, что, учитывая их посредственное снаряжение, не сделало их действительно опасными воинами, скорее, просто куда более живучими единицами в этой кровавой игре на выживание. Правда, наличие магического дара у этих воинов позволяло им даже в одиночку убить хоть сотню трутней. Лишь только если бы не вездесущие Лазутчики, то… но жуки тоже были не глупы.

    Покушение произошло уже на привале, когда были разведены костры, а их оранжевое пламя было единственным источником тепла и света в этой мёртвой деревне. Тогда как часовые получили по плошке горячей каши и уже почти сонно смотрели на приближающийся закат. Светило же уже садилось между заснеженными верхушками деревьев, окрашивая тяжёлые облака в небе в кровавые оттенки, словно предвещая новые беды. Я же, ощутив взгляд, коснувшийся меня холодный, полный ненависти, сразу активировал дополнительные Личный защитный полог Игира и Магическую сферу экзокостюма.

    В следующий миг лагерь огласил раскат грома, а по моему теперь тройному щиту, включающему ещё и Личный защитный полог Игира, невидимой сфере магической энергии, постоянно окружавшей меня, ударила молния. Оказалось, что одному из спасённых мной аристократов не понравилось его новое положение при дворе нового повелителя умирающего мира Журека Скользкого. При моём дворе! Безмозглая и беспринципная тварь уговорами успела во время этого короткого затишья на привале, на миг забрать артефактную винтовку у одного из моих офицеров, попросту посулив за её осмотр какую-то карту навыка, обман, который сработал только из-за наглости предателя.

    Впрочем, узнать подробности я не столько не мог, сколько не хотел. Ведь древль, паразит, вживлённый в тело Дэрргеша, мог поглощать память и передать её мне. Очевидно это, во-первых, показало бы Изрушу, управляющему моим демоном, что я стал уже не столь всемогущим, что мне нужно опираться на чужие воспоминания. Ну и, во-вторых, этот злосчастный инцидент нужно было решить куда как иначе, не просто чтением чужой памяти, что с учётом армии почти в две тысячи душ было нереально силами древля. Нужно было решить это публично, демонстративно, чтобы урок запомнили все.

    Гоблин Артром из семьи Сатис, стрелявший в меня с расстояния в десятки шагов, упал с простреленным плечом, моя ледяная игла, запущенная почти инстинктивно, прошила его плоть насквозь. На расстоянии в сотню шагов это было лучшее и быстрейшее оружие из моего арсенала, точное, смертоносное, не требующее долгой подготовки. Тогда как уже после Дэрргеш, повинуясь молчаливому приказу, притащил обеих тварей к моим ногам, волоча их по снегу, оставляя кровавый след.

    Ситуация была неприятная, мерзкая в своей предсказуемости. Ведь подобной наглости я даже предположить не мог, или скорее, даже не наглости, а неблагодарности столь вопиющей. Не в тот момент, когда весь мир катится под откос. Потому как часть безмозглых аристократов просто сбежала при первой возможности, бросив своих подчинённых, а этот выродок удумал мне за что-то отомстить, возомнив себя героем или мстителем.

    Впрочем, почти две тысячи солдат стали свидетелями того, как Дэрргеш с наслаждением откусывал части тел ещё живого предателя Артрома. Каждый хруст костей, каждый крик агонии эхом разносился по лагерю, мои подчинённые однозначно десять раз подумают о подобной ошибке в будущем. Демон пожирал его медленно, смакуя, начиная с конечностей, давая предателю прочувствовать каждое мгновение своей казни. Да и я был, как всегда, великодушен: безмозглому нурглу, передавшему предателю артефактную винтовку, я всего-то выжег пентаграмму на его хитиновой спине. Магическую метку, которая будет напоминать ему о его глупости каждый день, многие месяцы его жизни, постоянно источая тупую боль.

    Впрочем, этот инцидент не слишком меня отвлёк от планирования дальнейших действий, лишь заставил по итогу поторопить бойцов с установкой моей офицерской палатки, единственного относительно комфортного укрытия в этом лагере. Прицелиться в меня из-за её наличия будет куда сложнее, ведь навыка Поиска жизни, редкого умения, позволяющего видеть живых существ сквозь препятствия, ни у кого из моих подчинённых не было, как и их аналогов.

    Толстое полотнище палатки станет моим убежищем на эту ночь, пока армия отдыхает и зализывает раны перед новыми испытаниями. Ну и конечно, делится впечатлениями о случившемся. Всё же им теперь есть о чём подумать, не каждый день демоны на их глазах сжирали предателей, тем более с таким вкусом.

    При этом, если взглянуть на произошедшее с холодной отстранённостью стратега, в какой-то мере нечто подобное стоило бы ожидать заранее. Ведь в столь бурно развивающихся обстоятельствах, когда мир рушится под ногами, когда привычный порядок вещей переворачивается с ног на голову, когда титулы и звания теряют всякое значение перед лицом смерти, не каждый аристократ может воспринять происходящее правильно. Их разум, взращённый в тепличных условиях роскоши и власти, просто не приспособлен к суровой реальности выживания, где единственная валюта, это сила, а единственный закон, это личное могущество.

    Да и к самому Журеку, той личине, что я ношу с недавних пор, имелось предвзятое мнение среди этих напыщенных ничтожеств. Пусть и не открытые враги, но недоброжелатели у него имелись в достаточном количестве, шептавшие за спиной ядовитые слова, плевавшие проклятиями в его адрес. Показать свою силу и даже жестокость в такой момент точно стоило, урок должен был быть усвоен кровью и болью, выжжен в их жалких душонках раскалённым железом страха. К сожалению, моего уровня интеллекта, всего шести жалких пунктов, просто не хватило, чтобы предвидеть это заранее и это совершенно, абсолютно не нравилось мне.

    Тьма сгущалась в углах палатки, отбрасываемая пляшущим пламенем масляных ламп, создавая причудливые, почти живые тени, которые ползли по стенам, словно голодные призраки. Снаружи доносились приглушённые звуки лагеря, стоны раненых, треск костров, лязг оружия и периодические окрики часовых. Именно здесь, в этом тесном пространстве, окружённом запахом старой кожи, крови и чего-то неуловимо чуждого, я мог сосредоточиться на действительно важном.

    Возвращаясь же к добыче, единственному, что делало эту кровавую бойню хоть сколько-нибудь оправданной, я проверил свои новые накопители опыта. Эти артефактные кристаллы, пульсирующие слабым голубоватым свечением, были настоящими сокровищами, способными хранить в себе ОС. В них удалось собрать силами в основном Дэрргеша, этого неутомимого жнеца, чьи когти не знали пощады, 5789 очков Системы. Внушительная цифра, способная превратить новичка в опытного бойца, но для моих амбициозных планов это была лишь капля в океане необходимого.

    К тому же, пока уровень Дэрргеша повышать до двадцать пятого я не собирался. Демон был достаточно силён и в нынешнем состоянии, а каждый последующий уровень требовал всё больше и больше ресурсов. Пусть немного, но в этом плане я собирался повременить. В любом случае пара-тройка уровней роли не сыграет в критической ситуации. Тут нужны улучшения полномасштабные, фундаментальные изменения, которые потребуют под сто тысяч очков Системы, учитывая, что уже сейчас один уровень у Дэрргеша стоит 960 ОС. Астрономическая сумма сотню тысяч ОС, накопление которой займёт недели, если не месяцы кровавой работы. Так что пока я намеревался обзавестись пусть небольшим, но запасом, резервом на чёрный день, когда всё пойдёт не по плану.

    (0/240)

    (6978/35000)

    Цифры перед глазами во внутреннем интерфейсе напоминали о текущем прогрессе, холодная статистика, превращавшая жизнь в набор параметров и показателей. Но именно Система давала власть, давала силу изменять реальность по своей воле.

    Так что армия у меня получилась почти что достойная, по крайней мере, для сброда, собранного из отбросов общества и напуганных аристократов. Может, только крики, эти протяжные, часто безумные вопли, полные одновременно агонии и экстаза, что не стихали всю ночь от повышения характеристик солдат, несколько придавали происходящему оттенок зловещего безумия. Словно я превратил этот лагерь в некое подобие преисподней, где души грешников проходят через очистительные муки трансформации. Каждый крик отдавался эхом в ночи, заставляя вздрагивать даже бывалых воинов, а что уж говорить о новобранцах.

    Очевидно, что боль была необходима, изменение тела, перестройка плоти на фундаментальном уровне не могли происходить безболезненно. Кости удлинялись и утолщались, мышцы наливались новой силой, органы приспосабливались к возросшим нагрузкам. Некоторые проходили метаморфозу хитиновым покровом. Другие корчились в судорогах, когда их разум расширялся, открывая доступ к большему объёму магической энергии, ведь не все тела принимали безболезненно мистический дар, тем более который вживлял не Системой, а с помощью довольно топорных ритуалов. Метаморфозы превращали жалких гоблинов в нечто большее, в оружие, в настоящий острый клинок.

    Я же сконцентрировался на изучении добытых трофеев из сокровищниц аристократических домов, этих храмов алчности, где накапливались богатства поколений, и всего двух отделений торговых домов, которые мне всё же удалось посетить в той кровавой круговерти. Перечень был одновременно большим, внушительным по объёму, но при этом полезных позиций там обнаружить было довольно сложно, словно искать золотую монету в куче навоза.

    Равно как и список артефактов, в основном он состоял из бездонных сумок F ранга, и карт оружия такого же низкого ранга. Алхимии найти мне так и не удалось, ни эликсиров исцеления, ни зелий усиления, ни ядов и алхимических смесей, так что на все это рассчитывать не приходилось. Либо запасы были эвакуированы заранее, либо их разграбили до моего прихода другие мародёры, более проворные или просто удачливые. Все же времени на это было более чем достаточно. Так что уже хорошо, что удалось найти хоть что-то.

    Опять же доспехи, пусть даже Системные, наделённые особыми свойствами, но в целом паршивого, посредственного качества, с трещинами на пластинах и потёртостями на кожаных ремнях, я без сожаления раздал своим офицерам, как старшим, так и младшим. Стоили они от силы по десятку очков Системы каждый, может чуть дороже, пятнадцать или двадцать, если были зачарованы на крепость или защиту от огня. Однако в целом это был мусор и хлам, продать который вряд ли удастся. Тогда как если хотя бы часть из них сможет спасти жизни моих подчинённых, перехватить удар, отразить стрелу, выдержать магическую атаку, это будет прекрасным разменом. Более чем достойной инвестицией, учитывая, как много ОС уже вложено в обучение и рост этих бездарей. Каждая сохранённая жизнь, это сохранённый опыт, сохранённые затраты ресурсов и перспектива того, что они добудут мне во много раз больше.

    Что же касалось скудности трофеев, то это было как раз ожидаемо, предсказуемо до банальности. Те же карты навыков и оружия F ранга или Е ранга, но не представляющие большой ценности, располагались не в личных хранилищах глав семей или управляющих торговых домов, где держали действительно драгоценные артефакты. В большинстве случаев для удобства они находились в десятках бездонных сумок, разложенные по категориям и типам, чтобы служащим было проще искать нужный товар для покупателей.

    Да и такой объём по факту дешёвого мусора таскать постоянно с собой никто бы не стал, слишком громоздко, слишком непрактично, несмотря на продвинутые артефакты хранения. Не было в этом смысла, красть бы это никто не стал в нормальной ситуации, риск не оправдывал награду. Это навыки D ранга имели достаточную ценность, чтобы не выпускать их, так сказать, из рук, хранить в личных пространственных хранилищах. Или под магическими печатями и ловушками.

    Опять же, часть трофеев, и весьма существенную часть, надо признать, я отнял как раз у спасённых мной аристократов. Эти жадные твари провели тщательные сборы всего ценного, что смогли унести из своих особняков, чем серьёзно порадовали меня, облегчив задачу поиска. Из реально ценных трофеев, тех, что заставили моё холодное сердце забиться чуть быстрее, я бы отметил четыре накопителя опыта на 5000 ОС каждый. Не сказать, чтобы это было сильным усилением, но расширяло мои возможности по накоплению ресурса для будущих метаморфоз, и давало стратегический резерв.

    Жаль только личных пространственных хранилищ я у них не обнаружил, что, если честно, разочаровывало и даже злило. Видимо, аристократия Когтей Зарема не была настолько богата, чтобы позволить себе такие редкие артефакты, или же их владельцы успели эвакуироваться до катастрофы. Экспроприация, как любила говорить моя дорогая Себия, конечно, вызвала немало вопросов со стороны брошенных их главами семей отпрысков аристократов. Эти избалованные щенки, никогда не знавшие настоящих лишений, смели возмущаться, требовать, угрожать.

    Именно как итог, сжираемый заживо Артром Сатис, в принципе расставил все приоритеты в нужном порядке. О потерянных трофеях уже никто не сожалел, никто больше не смел даже заикнуться о своих правах на имущество у всего лишь разжалованного полусотника. Всё же у всех было понимание, что самый страшный монстр, это не далёкие инсектоиды, оставшиеся в городе Когти Зарема за много вёрст отсюда, а Журек, их новый господин, стоящий перед ними во плоти. Господин, сумевший за время своей службы, как они наивно полагали, накопить средств для приобретения личного демона, заключённого в карте раба. Пусть и довольно нейтральной стихиальной направленности, не источающего явную ауру Скверны или Пламени. Ведь Тьма от текхарта практически не исходила, да и его технодоспех скрывал его истинную природу от большинства гоблинов, лишь оставляя простор для домыслов.

    Я же продолжал методично подбирать необходимые для меня карты навыков, разочарованно откладывая уже не первую сотню в сторону, формируя растущую кучу бесполезного хлама. История мира Хворк (1/1), кому, во имя всех тёмных богов, нужны подобные знания в мире, балансирующем на грани уничтожения? Езда на ездовых кросках (1/1), навык для караванщиков и курьеров из далёкого мира Хартруш, абсолютно бесполезный для любого вне его пределов. Плотная шерсть реулов (½), расовая особенность редких животных, совершенно неприменимая для гоблина. Дополнительно ещё целая куча похожего хлама, который, по всей видимости, пылился на складах не одно, не то что десятилетие, а возможно и столетие.

    Однако и ценные, именно для меня, учитывая мои специфические потребности, карты навыков там были, конечно с нюансами, с подводными камнями, но всё же. Всё-таки именно меня интересовали не заклинания, коих было не так уж и много в общей массе, и ввиду их низкого ранга и невозможности улучшить даже до следующего ранга D, они были тупиковыми для будущего развития, то смысла в их изучении я большого не видел.

    Всевозможные ледяные кулаки или когти, покрывающие твои руки льдом, примитивная боевая магия, усиливающая рукопашный бой… Все они не несли не только практической пользы для мага дальнего боя, но и, учитывая мой низкий уровень текущего интеллекта, не то чтобы я не сумею разобраться в магических плетениях. Скорее не почерпну из них чего-то по-настоящему полезного в плане познания законов магии, не смогу экстраполировать принципы на более сложные заклинания. Не с шестью пунктами в Интеллекте заниматься магическими изысканиями, это всё равно что пытаться читать древние трактаты, едва зная буквы. Да и спешки в этом не было, заклинания никуда не денутся, карты не испортятся от времени. Вот поэтому я и решил их отложить, так сказать, до лучших времён, когда мой разум окрепнет достаточно.

    Зато вот что мне действительно было нужно, учитывая невозможность повышать уровни традиционным путём из-за проклятого ограничения: так это навыки, которые могут повысить характеристики перманентно, навсегда изменяя саму суть моего существа. Однако и тут были определённые нюансы, подводные камни, способные превратить благословение в проклятие.

    Ведь навыки Е ранга в своём большинстве не могли сдвигать границу пределов расы или уже открытых лимитов, они упирались в невидимый барьер, установленный самой природой. Поэтому с той же Выносливостью, сейчас равной 9 пунктам, почти у самого потолка возможного для моего текущего тела, было довольно накладно разбираться. Ведь навык или особенность максимум добавит один пункт и упрётся в барьер, растратив потенциал впустую. Впрочем, особенностей, связанных с Выносливостью, в принципе мне так и не попалось среди награбленного добра, так что эти проблемы были скорее теоретическими.

    Тогда как карт особенностей, повышающих Интеллект, именно то, что мне было нужно как воздух, мне удалось найти целых две штуки. Не слишком они пользовались популярностью среди аристократов, физическая сила и ловкость ценились куда выше, чем острота ума, и тратиться на них как будто никто и не хотел. Хотя, конечно, всё на самом деле обстояло несколько иначе, и именно эти образцы завалялись, так сказать, на складе по совсем другим причинам. Разумеется, именно из-за отрицательных мутаций, побочных эффектов, которые делали их использование опасным для тех, кто не был готов платить цену за более развитый разум.

    Естественно, о картах навыков, повышающих Живучесть, самый ценный параметр как у гоблинов в мире Асшор, так казалось и во всей радуге миров, определяющий саму продолжительность существования, тут не могло быть и речи. На это я даже не рассчитывал, такие сокровища хранились в личных коллекциях или передавались как фамильные реликвии.

    При этом я, конечно же, снял барьер с этой характеристики заранее, повысив её предел до 15 пунктов. С этим проблем не возникло, процедура прошла гладко. Шанс удачи был высок, девяносто процентов, почти гарантированный успех.

    Так вот, возвращаясь к двум картам навыка, повышающим Интеллект. Первая была не сказать, что уникальной, скорее даже наоборот, типичный представитель своего класса, особенно учитывая её негативный аспект, который делал её непопулярной среди осторожных магов.

    Карта особенности — Повышение частоты мозговой активности (1/1)

    Ранг Е-

    Описание:

    Работа Вашего мозга ускоряется, увеличивая параметр Интеллекта на 5 единиц. Значительно повышается нагрузка на кровеносную систему и внутренние органы, снижая общую продолжительность жизни, параметр Живучести уменьшается на 2 пункта.

    Насыщение: 87/100 ОС

    Не самый роскошный вариант из всего перечня особенностей, которые я когда-либо видел в своих путешествиях между мирами и каталогах торговцев. Однако и выбирать мне сейчас не приходилось. Ведь чем дальше, тем сильнее раздражение одолевало меня, разъедало изнутри, словно кислота, из-за столь слабых возможностей моего текущего тела. Каждое заклинание давалось с трудом, каждое плетение требовало мучительной концентрации. Да и если учитывать, что я знаю, как избавиться от внедрённых в тело негативных последствий, не только с помощью перерождения на сотом уровне, но и с ростом параметров негативные эффекты сами собой пропадут. После первого божественного предела уж точно, когда тело трансформируется в нечто запредельное, как минимум связанные с особенностями Е ранга мутации исчезнут и перестанут хоть что-то значить.

    Внимание! Вы хотите изучить особенность Повышение частоты мозговой активности (1/1) (100 ОС)?

    Да/ Нет

    (0/240)

    (6915/35000)

    Не самые приятные чувства, мягко говоря, скорее настоящая пытка, учитывая, что сконцентрироваться на заклинании лечения я не мог из-за охватившего мой разум хаоса. Боль всё сильнее одолевала меня, захлёстывала волнами, каждая из которых была сильнее предыдущей. В какой-то момент из глаз, ушей и носа кровь потекла так сильно, алые ручьи столь обильные, что пачкали уже поверхность экзокостюма, вытекая из-за гибкого горжета вокруг шеи, что я даже на миг забеспокоился по-настоящему, почувствовал давно забытое чувство опасности своей жизни.

    Однако несколько применений заклинания лечения с помощью артефактной винтовки, моего универсального инструмента, способного как убивать, так и исцелять, практически устранило все негативные эффекты. Лишь ещё полчаса покалывало где-то глубоко в мозгу, словно там кто-то чесался ржавыми иглами, пробуждая нейроны к новой жизни. Да и словно бы температура тела, именно головы, как будто повысилась на несколько градусов. Именно тот факт, что я вспомнил слово «нейроны», изученное ещё в мире Ссшорс из планшета Себии, меня в глубине души радовал. Как и осознание того обстоятельства, какое универсальное сокровище я сумел создать, будучи могучим Титаном.

    Печально, как я и ожидал, рост параметра Интеллект бессильно упёрся в десять единиц, так и не преодолев барьера. Зато вот Живучесть уверенно уменьшилась на два пункта, опустившись до восьми единиц, цифра, которая заставила внутренне поёжиться.

    Очень неприятные ощущения, непередаваемые словами ни низшего гоблинского, ни Системного языка, словно часть души кто-то от тебя отрывает грязными руками, выдирает с корнем. Так ещё ты видишь, как твоё сердце бьётся в чужих руках. Не удивительно, что никто таким усилением пользоваться не желал добровольно, только отчаявшиеся или безумцы.

    Да и в среде аристократов, тех, что ещё пользовались навыками Е ранга, не поднявшихся выше, интеллект уж точно был не в почёте. Физическая сила и боевые умения ценились куда выше, чем способность к стратегическому мышлению. Так что и не удивительно, что никто покупать эти карты навыков не спешил и они годами пылились на полках, дожидаясь своего часа. Дожидаясь, по всей видимости, меня.

    Сам же мой разум, если и стал работать быстрее и чётче, мысли теперь проносились стремительнее, то не сказать, что результат меня сильно порадовал. Разница была едва ощутима, словно смотреть сквозь чуть менее мутное стекло. В любом случае окончательные изменения вступят в силу минимум через сутки, телу нужно время для адаптации, для перестройки нейронных связей.

    Снять барьер с Интеллекта тоже удалось без проблем, процедура прошла гладко. Шанс в 91% не сказать, что радовал, но и проблемой не выглядел.

    Что касалось второго навыка, то он был ещё более экстравагантным, граничащим с безумием, настоящая находка для коллекционера странностей.

    Карта особенности — Отражённая в Астрале Искра разума звенящего отклика Миртрана (1/1)

    Ранг Е-

    Описание:

    Ваш разум видоизменяется под действием отражения Искры Миртрана. Параметр Интеллекта и Восприятия повышается на 5 единиц. В Вашем спектре восприятия теперь, возможно, могут быть видны остаточные тени и проекции сгинувших созданий мира.

    Работа отражённой в Астрале Искры требует значительного потребления маны. Структура тонкого тела будет изменена. Параметр Мудрость будет снижен на пять единиц.

    Внимание! Остаточные тени и проекции погибших созданий будут беспокоить Вас даже во сне.

    Насыщение: 42/100 ОС

    Странный и в каком-то контексте даже многообещающий навык, несущий в себе как благословение, так и проклятие. Всё неоднозначно, ведь насколько я помнил, если мне не изменяет память из прошлых инкарнаций, моё зрение, или точнее спектр восприятия, сильно изменится. Станет одновременно и шире, открывая новые пласты реальности, то ли Астрала, то ли Эфира, пусть и в ничтожных процентах, и с другой стороны, будет засорён избыточными искажениями, визуальным шумом.

    В чём-то это было сомнительным приобретением, но всё-таки схожий навык, пусть и много полезнее, Взгляд Тхала, дарованный одним из тёмных богов, у меня уже ранее имелся в арсенале. Да и мощь настоящего Бога я тоже ощущал уже на собственной шкуре, все эти решения были всего лишь временной необходимостью, ступенями на пути к истинному величию. Так что в какой-то мере затуманенный взор искажениями энергии Тьмы, которые я смогу видеть, словно масляные пятна на воде, не вызывал у меня больших опасений. Да и уменьшение параметра Мудрость выглядело не так, чтобы проблематичным.

    Конечно, хотелось улучшить и все остальные параметры, вот только с тем мусором, точнее с тем количеством побочных ухудшений, которые несли доступные мне карты навыков, я думаю справиться будет слишком сложно. Тело может не выдержать такого количества мутаций, превратившись в нежизнеспособного монстра. Да и в целом для создания магических конструкций высокое восприятие не столь критично, скорее для понимания чужой магии оно важно, для анализа заклинаний противника это бы мне пригодилось. В основном же я добивался повышенной скорости плетения магических узоров.

    Ведь с пусть и всего одним накопителем маны на пять тысяч единиц, который мне удалось-таки раздобыть в том кровавом походе на сокровищницы города Когти Зарема, отобрав у нерадивых аристократов, моя боевая мощь возрастала многократно. Так они ещё сомневались, делиться ли со своим командиром!

    Правда, пробовать проверять, осталась ли у меня возможность призвать ложного аватара, ту запредельную силу, что была со мной в прошлой жизни, силу настоящего Бога, я не собирался. Слишком это было опасно в мире Асшор, где Боги следили за каждым всплеском проявления такого могущества. В то же время просто ощутить его наличие мне было не под силу, связь оборвалась, превратившись в пустоту. Да и в целом я не хотел себя обманывать иллюзиями. Ведь шанс, что той силы у меня больше не осталось и во время прибытия на бой лорда с Богом жуков Сионшо, того апокалиптического столкновения, разорвавшего ткань реальности, то что даже в изменённом пространстве он погиб, был очень велик. Поэтому я ставку на его наличие делать не собираюсь, отталкиваясь лишь от своих нынешних, малых возможностей. Лучше быть приятно удивлённым, чем разочарованным в критический момент.

    Внимание! Вы хотите изучить особенность Отражённая в Астрале Искра разума звенящего отклика Миртрана (1/1) (100 ОС)?

    Да/ Нет

    (0/240)

    (6807/35000)

    Стоило мне подтвердить активацию изучения карты особенности, мысленно нажать на пентаграмму в интерфейсе, как одновременно с рассыпающейся искрящейся пылью картой навыка мой мозг, кажется, ещё не до конца отошедший от предыдущей метаморфозы, завибрировал. Вибрация нарастала, превращаясь в невыносимую боль, от которой я отстраниться никак не мог, она заполняла каждую клетку, каждый нейрон. Вдобавок ещё перед глазами словно заплясали истлевающие пепельные силуэты, призрачные фигуры, лишённые черт и деталей.

    Это были не духи, и не призраки в классическом понимании, собрать с них ОС точно не получилось бы, это были не разумные сущности с волей и желаниями. В моём понимании скорее остаточные эманации давно ушедших существ, их эмоции, превращённые в безумие, боль и отчаяние, запечатлённые в ткани реальности. Во всяком случае, мне так казалось, хотя разум, охваченный агонией трансформации, мог обманывать меня.

    Наблюдая за этим странным танцем полупрозрачных энергий, с трудом удерживая своё тело на деревянном стуле в своей личной палатке, я пытался размышлять о совсем другом, отвлечь разум от боли. Сожалея, что ни навыка временного ускоренного восприятия, который позволил бы замедлить время в критический момент, ни хоть какого-то аналога рывка, ни даже полёта мне, конечно же, обнаружить не удалось. Именно это довольно сильно меня раздражало. Благо для солдат теперь в моём распоряжении было достаточно системного оружия, клинки, копья, способные собирать драгоценные очки Системы.

    Вспышка боли, ослепительная, всепоглощающая, на миг затопила мой разум белым светом, и я словно провалился в тенета сна, в объятия забвения. Поддавшись впервые за столько дней этой смертной привычке после моего возрождения в этом проклятом мире, я потерял сознание, погрузившись во тьму, населённую теми самыми призрачными силуэтами, которые теперь будут преследовать меня вечно.

  

  
    Глава 13 Последний бастион мира Асшор

    Ритуал по созданию магов в моей армии на следующем лесном привале делать я не стал, не было там хорошей каменной поверхности. Серые кривые камни, покрытые снегом и вековой грязью, требовали слишком много особой обработки. Всем этим в лесу заниматься было слишком долго, чтобы в итоге нанести на них необходимые руны. В то время как пусть даже в разрушенных деревнях, среди почерневших от пожарищ срубов и развалившихся изб, я такой возможностью не пренебрегал. Древние фундаменты хранили память земли, а выжженные круги на площадях словно сами просились стать основой для моих кровавых начертаний.

    В любом случае, воинам моей армии нужно было отдыхать. Их усталые тела, покрытые грязью походных дорог и запёкшейся кровью врагов, требовали хотя бы нескольких часов забытья. Да и ночью двигаться такой огромной колонной было попросту слишком опасно, во тьме таились не только инсектоиды, но и нечто худшее, то, о чём даже я предпочитал не думать в предрассветные часы.

    Так что количество магов в моей армии постепенно и неуклонно росло. Каждую ночь, во время каждой остановки в пусть даже разрушенных деревнях, я чертил свои круги, вливал ману в древние символы, наблюдая, как они разгораются призрачным светом.

    Навык же Разряд молнии я не дозволял изучать моим магам, смысла в этом было мало для основной массы новообращённых. Электрические разряды требовали тонкого контроля, понимания течения энергий, которого у простых солдат попросту не было. Тогда как самым умелым счастливчикам, тем, кто проявил себя в бою, кто показал не просто силу, но и хотя бы толику смекалки, всё же доставался навык Ледяной ветер. Проку от него против больших орд тварей в любом случае будет больше, даже в таких неопытных руках.

    Я помню их лица в момент обретения дара. Глаза расширяются от ужаса и восторга одновременно, когда ледяное пламя впервые вырывается из их ладоней, замораживая воздух и превращая капли дождя в острые иглы. Некоторые кричали, другие плакали, третьи просто стояли в оцепенении, глядя на собственные руки, не веря в происходящее, в обретённое могущество, конечно, в их понимании. Что с них взять, с вчерашних деревенщин и пригородной голытьбы.

    Опять же улучшение Малого магического дара стоило недорого, всего лишь чуть больше сотни очков Системы и резерв увеличивался в разы. Зато после перехода особенности на следующую ступень эффективность этих воинов в ближнем бою выходила на совершенно другой уровень. Как минимум задавить числом их было уже практически невозможно. Ведь ослеплённые кристаллизующим глаза холодом, с замороженными льдом жвалами-мордами, трутни сражались куда как хуже, нежели ловко перебирая лапами в своих тёплых подземных тоннелях в мире Ссшорс.

    Я наблюдал это во время каждой стычки. Маги выдвигались вперёд, образуя живой щит из льда и смерти. Их заклинания превращали поле боя словно в выставку ледяных статуй, где каждый шаг врага становился последним. Инсектоиды, те что находились ближе к магам в момент удара, эти чудовищные порождения чужого мира, замирали в гротескных позах, покрытые толстой коркой льда. Их хитиновые панцири трескались от холода, а внутренности превращались в ледяные кристаллы.

    Поход, или лучше сказать марш, в мой форт Семнадцатый коготь ознаменовался неожиданными, и опять же, совершенно непредсказуемыми проблемами. Этого я ожидать не мог, и в моих воспоминаниях, в тех обрывках знаний, когда я был практически богом, решения данной проблемы я не находил. Ведь пусть в некоторых деревнях, которым просто повезло не попасть на пути следования стай инсектоидов, мы и находили новое пополнение моей армии, часто десятки, а иногда и сотни гоблинов.

    В данном случае я приобретал не самое лучшее пополнение, надо признать, а скорее обузу. По таким морозам, когда ветер срывал кожу с костей, а снег лежал по пояс взрослому воину, тащить за собой всех гоблинов от старых до самых молодых было бы очень накладно, как минимум по времени. Старики бы надсадно кашляли кровью, дети бы постоянно плакали от голода и холода, женщины бы упрямо несли на руках младенцев, уже не подающих признаков жизни, но всё ещё цепляясь за призрачную надежду. Это было лишь моё предвидение возникающих проблем, но от этого не менее реальное.

    На деле же этого я постарался избежать, ведь благо запас моих личных ОС из накопителей позволял стариков с первыми уровнями ставить довольно быстро на ноги, даже не затрачивая ману на их лечение. Хотя в некоторых случаях именно заклинаниями было проще получить дополнительных воинов моей армии. Магическая энергия вливалась в их иссохшие тела, возвращая силы, излечивая застарелые травмы, заставляя сердца биться ровнее, а лёгкие дышать глубже.

    Впрочем, в условиях моего слабого магического источника энергию на лечение стариков, обмороженных и раненых тратили мои новоиспечённые маги, используя артефактные винтовки. Я же старался сберечь свою ману для сражений, тогда как сотню-другую ОС на деревню я выделить мог. Уж очков Системы сейчас было в достатке и только проклятие Тхазара не давала мне становиться с каждым мгновением сильнее.

    Я же приказывал повышать старикам на единицу параметр Живучесть, и этого оказывалось в большинстве случаев достаточно. После такого вливания они очень бодро начинали себя чувствовать, уже не замедляя движения колонны на марше. Глаза загорались новым огнём, спины распрямлялись, и даже самые древние из них вдруг обретали силы идти дальше.

    Вот естественно только такой трюк никак не проходил с детьми. Их хрупкие тела, ещё не сформировавшиеся души не могли вместить силу Системы. Даже повышение уровней и увеличение параметра Силы взрослыми их не сделало бы, законы мироздания неумолимы, и ребёнок остаётся ребёнком, пока время не сделает своё дело. Всё же более крупный гоблинёнок, которому было всего год от роду, пользы принести не мог, разве что его тащить было сложнее. Так что сложности определённо появлялись.

    Ведь телег не особенно-то и хватало, как и скарб селяне собирали не слишком быстро, и это меня изрядно раздражало. Примитивные повозки скрипели под тяжестью груза, колёса вязли в снегу, оси ломались от перегрузки. Несчастные тягловые животные, худые и измождённые, с трудом тащили даже лёгкие сани и волокуши, которые делали мои подчинённые по моему приказу. Впрочем, я и сам бы не мог сказать, что было тягловым турам тащить проще, сани или телеги, учитывая ту колею, что пробивал и Дэрргеш, и мои огромные штурмовые десятки.

    Неторопливость же селян не просто раздражала, а словно бы вообще какое-то неприятное чувство у меня возникало. Предчувствие. Знакомое, холодящее душу ощущение надвигающейся беды. Словно я опаздываю, и это мне совершенно не нравилось. Каждая задержка, каждая остановка отдаляли меня от цели, приближали к катастрофе, очертания которой я пока не мог разглядеть.

    В целом во время марша, если потери и были, то скорее это оказывались случайности или недосмотр, даже не моих солдат, а больше гражданских, отбивающихся от колонны. Этих безмозглых глупцов, решивших, что в одиночку им будет безопаснее, или просто потерявшихся в метели, часто налетающей внезапно. Их тела мы находили потом, если ещё находили, искорёженные, обглоданные, превращённые в корм для хищников, но чаще конечно таким «счастливчикам» не везло просто замёрзнуть. Об этом мне докладывали мои отряды разведки, которые курсировали на удалении вокруг двигающейся колонны. Особенно в этом было хорош мой восьминогий сотник Леур, словно и не замечающий снег под ногами.

    Опять же, стаи инсектоидов во время движения попадались нам не часто. Они словно избегали такого крупного скопления вооружённых существ, предпочитая охотиться на более лёгкую добычу. Да и с высоты моего текхарта я мог обозревать округу как со штурмовой башни, так что в светлое время суток внезапной атаки нам можно было особенно и не опасаться.

    Текхарт был моим троном, моей сторожевой вышкой, моим мобильным командным пунктом. Оттуда я наблюдал за движением войск, отдавал приказы, чувствовал пульс битвы ещё до того, как она начиналась.

    Что же касалось Лазутчиков инсектоидов, то и с ними особых проблем на марше не возникало и причина даже не в том, что я чаще всего мог видеть их следы на снегу. Дело скорее заключалось в том, что этим тварям не хватало мозгов не смотреть в мою сторону.

    Всё же они были не до конца разумны. Да и их способ восприятия пространства я всё равно на себе чувствовал. Словно намерение атаковать, как будто невидимые щупальца ощупывают защиту, ищут слабые места.

    Хотя мозгов, или лучше сказать инстинктов, им всё же хватало, чтобы не бросаться силами пусть даже двадцати особей на армию в несколько тысяч солдат. Они наблюдали, изучали, передавали информацию своим Королевам, но не атаковали. Пока не атаковали.

    Однако едва лишь стоило мне их засечь, как либо я сам, либо мои старшие офицеры их уничтожали, не давая даже шанса сбежать по этим глубоким сугробам. Опять же особенно в этом преуспел Леур, ловко подбирающийся к ним на близкую дистанцию благодаря своей невероятной скорости.

    Леур… Мой бывший интендант превратился в совершенное орудие смерти. Его трансформация была столь глубока, что порой я сам с трудом узнавал в этом хитиновом чудовище того трусливого гоблина, которого спас в мире Тесэр. Он, в случае если Лазутчиков было слишком много в одной группе, ставил защитный барьер, мерцающий купол энергии окутывал его, и часто всего парой выстрелов из магической винтовки глушил грозовым раскатом всю стаю. Никуда не спеша, потом уже дезориентированных Лазутчиков убивал в ближнем бою

    Дикие же твари родного мира Асшор даже не думали приближаться к такой огромной колонне, поэтому с ними проблем у нас не возникало. Стаи волков если и выли, то вдалеке и держались на почтительном расстоянии.

    Другое дело, что во время ночных стоянок возникало много проблем. Часто деревни были серьёзно разрушены или даже сожжены дотла. Только почерневшие головешки торчали из-под снега, да осколки камней напоминали о том, что здесь когда-то жили гоблины. Поэтому периметр охранять часто было очень сложно. Вот там жуки могли удивить, атакуя даже крупными стаями. Им явно было неведомо ничего о сне, и разных периодах суток.

    Хотя в целом потери удавалось свести к минимуму. Однако первоуровневые гражданские гоблины всё равно не могли толком отдохнуть и днём на марше плелись как сонные ленивые туры. Причём эта их усталость день ото дня только усугублялась. Глаза западали, кожа приобретала серый оттенок, движения становились механическими, лишёнными всякого смысла, кроме одного, идти вперёд, продолжать путь, выживать ещё один день.

    Впрочем, с одной стороны слабые гоблины, дети, их матери уже фактически находились на краю, обессилив, двигаясь днём как мертвяки. Накладываемые на них раз в день заклинания лечения с помощью артефактных винтовок не слишком-то и помогали. Магия могла исцелить раны, но не могла вернуть волю к жизни. Когда холод, метели, постоянный страх и усталость делали своё дело, выжимая последние силы из этих несчастных, никогда и не мечтавших о столь суровых походах.

    Между тем как воины каждый день становились лишь сильнее, поглощая очки Системы, повышая уровни, улучшая навыки, к примеру, особенность Хитиновый покров, делая их обладателей практически невосприимчивыми к холоду. Как раз эти бойцы словно перерождались на глазах.

    Особенно ярко это было видно на примерах старших офицеров, таких как Тикас и Леур. Вокруг которых формировались полноценные группы таких же отчаянных воинов, жаждущих силы, тех, кто мечтал о таком шансе. Ведь всё происходящее походило на древние мифы и легенды, когда только твоя сила и отвага решали, жить тебе или умереть и кем ты можешь стать уже завтра.

    Когда нет никаких пределов в уровнях, нет ограничений в навыках, каждый был волен стать настолько сильным, насколько много врагов он сможет сам уничтожить. Система не делала различий между благородными и простолюдинами, между старыми и молодыми. Только результат имел значение. Только кровь врагов, пролитая твоей рукой, давала силу.

    Вот лишь только для меня всё было не столь хорошо, как мне хотелось бы. Ведь я с каждым днём ощущал, что лично я отстаю и не могу набирать силу. Мои подчинённые росли, крепли, превращались в монстров, способных в одиночку уничтожить небольшие стаи инсектоидов. В то время как я оставался прежним, скованный невидимыми цепями.

    В принципе, ход с изучением навыков, повышающих характеристики, не слишком изменил ситуацию. Моих возможностей, именно что разума и интеллекта, не хватало, чтобы управлять эффективно такой огромной армией. Я просто физически не мог учесть всех факторов.

    Причём прекрасно понимал, что в какой-то момент эта уязвимость окажется фатальной. Враг найдёт слабое место, нанесёт удар туда, где я не смогу защититься, и всё рухнет. Вся эта хрупкая конструкция власти и силы развалится как трухлявый стул под жирным нурглом.

    Добравшись наконец до форта Семнадцатый коготь, я обнаружил лишь пустые, оставленные помещения, из которых выгребли, казалось, всё, что могло представлять хоть какую-то ценность. Голые стены смотрели на меня пустыми глазницами окон. Эхо наших шагов отдавалось в пустых коридорах. Даже лесные крысы покинули это место.

    Мои офицеры Мареш с Улером и, очень надеюсь, что и с Кари тоже, явно покидали форт без спешки, что как минимум радовало. Значит, их не гнали, не преследовали. Значит, они ушли организованно, забрав всё ценное, не оставив врагу ничего полезного.

    Я же просто физически не мог отправиться им вслед сразу же, хотя того и требовало моё чувство опасности. Вот к сожалению только в этом случае мне пришлось бы оставить всех гражданских, да и многих солдат, ослабленных дорогой. Тех, что не сумели набрать достаточно уровней, пришлось бы бросить на съедение инсектоидам. Фактически это означало бы признать поражение, признать, что всё, что я делал до этого момента, было напрасно.

    Впрочем, тревога во мне была пока не столь сильна, и я отдал приказ к длительной стоянке. Хотя бы три дня, но они были необходимы, чтобы выбившиеся из сил гоблины смогли вновь продолжить путь.

    При этом я понимал, что после отдыха сдвинуть с насиженного места их будет невероятно сложно. Стены форта давали иллюзию безопасности, кров защищал от ветра и снега, а запасы провианта, хоть и скудные, но всё же были. Зачем идти дальше, в неизвестность, навстречу опасностям? У многих появятся именно такие мысли и я это отчётливо предвидел.

    Однако, как минимум пока Дэрргеш всё-таки мог решить подобную проблему несколькими сожранными бунтарями, если такие окажутся. Демон был моим последним аргументом. Достаточно было одного показательного пожирания, чтобы остальные поняли, что приказы не обсуждаются.

    Опять же, в стенах форта создание магов пошло куда быстрее, и по сотне в сутки мне удавалось создавать почти что без срывов. Каменные полы казарм оказались идеальной поверхностью для ритуальных кругов. К тому же новые маги помогали мне не только напитывать ритуальные круги, ускоряя процесс, делая его более эффективным, но и самые умелые подготавливали новые пентаграммы.

    Да и постоянно возрастающий объём собираемой маны позволял с каждым днём, используя магические винтовки, повышать с помощью заклинания лечения параметры Живучести особенно нуждающимся в этом гоблинам. Ну и все желающие получить не только магический дар, но и пополнить ряды моей армии, изучали особенность Хитиновый покров, карты навыков которых было, казалось, бесчисленное количество в моих запасах.

    Очередь выстраивалась длинная. Гоблины жаждали силы, жаждали перестать быть жертвами. Они смотрели на воинов в живой хитиновой броне с благоговением и завистью, мечтая стать такими же. Всё же стадное чувство брало своё и мало кому приходило в голову, что этот доспех на всю жизнь. Я же был рад, ведь именно хитиновый покров поможет пережить эту особенно холодную зиму этим гоблинам, учитывая отсутствие нужного количества толковых доспехов. Всё же на тысячи будущих солдат подготовить качественные гвардейские доспехи я попросту не успел.

    Вот к несчастью оказалось, что я ошибся. Ошибся там, где попросту не мог предвидеть такого будущего. К моему огорчению, вовсе не в зарвавшихся, отчаянных головах моих новых подчинённых оказалась проблема, и даже не потомки аристократов решили попытать счастья в попытке сменить власть в моей армии.

    Хотя, если честно, это как раз было маловероятно. Эти ничтожества и воевать на переднем крае не желали, потому и в уровнях практически не росли. Они прятались в обозе, цеплялись за свои титулы и регалии, не понимая, что в новом мире всё это не стоит ровным счётом ничего. Да и в целом они смотрели на повышающих уровни деревенщин и вчерашних разбойников, как на безумцев, которым свет явно не мил и сотни лет законов местного лорда для них словно ничего не значили. Вот только не зря же мои офицеры загодя вдалбливали мысль отрядам наёмников и отморозков, что это самое время свободы наступит. Ну, а уже за ними и обычные селяне поверили в эту сказку, на деле обретшую реальное воплощение, в которое поверить в своих закостенелых взглядах аристократишки попросту не могли.

    Зато судя по выражению их надменных «благородных» лиц, они считали, что превращаться в чудовищ — это даже не выход. Особенно презрительно они смотрели на Леура, ставшего самым настоящим королем арахнидов. Им было невдомёк, что это всего лишь боевая форма, что под этим пугающим обликом скрывается разум, возможно, более острый и ясный, чем был когда-либо.

    Сам же мой бывший интендант не спешил переубеждать этих зазнавшихся невежд безмозглых, явно охладев к поддержанию подобных связей в среде аристократов. Он явно понял, в отличие от них, что мир рухнул и законы его изменились окончательно.

    Не придёт ни тысячник спасать своих подданных, ни сам лорд. Понимание, пусть неосознанное, но понимание того, что их продали, окончательно, день ото дня только укреплялось в Леуре. Практически уж кто-кто, а именно мой маг на своей собственной шкуре уже ощущал, что значит быть проданным. В принципе, для этого мне не нужны были навыки чтения мыслей, я видел это по поступкам его. По тому, как он всё реже искал общения со своими бывшими знакомыми, по тому, как всё больше времени проводил с простыми воинами. Со своей новой сотней.

    Так вот, ошибся я в расчёте проблемы. Ведь оказалось, что стаи инсектоидов, иной раз атаковавших нас числом не меньше тысячи тварей, были не самой большой проблемой. Не Пожиратели были нам угрозой, способные разрушить кислотой каменные стены крепости, не Жнецы инсектоидов, способные под покровом невидимости атаковать нас неожиданно и вызывать огромные потери в рядах даже опытных солдат.

    Причём даже не тот факт, что ютиться в не самом большом форте приходилось больше трёх тысяч гоблинов, создавая давку, антисанитарию и почву для болезней и раздора. Ведь тёплых, обогреваемых печами помещений на всех точно не хватало.

    Проблема была в том, что миграция нурглов явно началась раньше времени. Именно вот их стаи насчитывали уже не жалкую тысячу тварей, а порой и десять тысяч голов. Благо первую такую волну я обнаружил заранее, ещё издалека увидев странное шевеление целого лесного массива на западе от форта.

    Да и прошла эта волна мимо, схлестнувшись и пожрав немаленькую стаю инсектоидов. Битва была чудовищной. Воздух наполнился воем умирающих, кровь лилась буквально целыми потоками. Зато, когда всё закончилось, поле боя представляло собой месиво из искорёженных тел, в котором невозможно было различить, где заканчивался один монстр и начинался другой.

    Вот с досадой только я понимал, что это едва лишь начало. В хрониках лавина нурглов была действительно неостановима. Миллионы тварей мчались словно обезумевшие, сметая всё на своём пути, не разбирая, кто им попадается, сожрать они пытались все.

    Вдобавок и насколько я помню разговоры со злым духом Белиостром, не просто так нурглы умудрялись даже захватывать город Когти Зарема. Древнее чудовище рассказывало об этом с какой-то извращённой гордостью, будто бы резня и разрушение были высшими достижениями. Лишь бы мне с этим чудовищем не встретиться. В таком моем нынешнем состоянии он меня точно не признает.

    Да и что там говорить, нам не удастся справиться даже с предводителем нурглов D ранга, не говоря о чудовище С ранга, тем более таком старом злом духе, как Белиостр. Разница в силе была астрономической.

    При том что действовать стаи нурглов во время миграции будут не как дикие твари, а следуя правилам, управляемые Вожаками, которые получили точные приказы. Они будут координированы, организованны, смертоносно эффективны. Ведь не только количество этих тварей позволяло вырезать всю провинцию Когтей Зарема в прошлом.

    В довершение ко всему и сами Вожаки нурглов управлялись своими более развитыми высокоуровневыми сородичами, наделёнными как магическим даром, так и полезными заклинаниями, и навыками. Так что инсектоидам явно досталось от них очень сильно, и они понесли потерь куда больше не на территории гоблинов, а как раз на территории нурглов.

    Хотя, конечно, я могу и ошибаться. Ведь столицу континента Айсаферт кто-то же должен был всё же оборонять. Хотя не факт. Особенно учитывая, что даже на город Когти Зарема нашлось по крайней мере две огромных твари С ранга инсектоидов. Представить, кто захватывал из их братии целую столицу континента, в принципе сложно. Да и не хотелось бы мне этого видеть. Не в столь ослабленном состоянии, уж точно.

    Да и в целом мне хотелось бы открыть прокол в один из планов Бездны и там, обзаведясь Малым демоническим ядром, добытым из одной из тварей… Что пусть и с малой долей вероятности, но всё же должно было когда-то произойти…

    Так вот, и после этого годы напролёт охотиться на этих тварей и попытаться снять ограничение проклятия Тхазара. Да и в целом, обладая демоническим ядром, можно было бы пойти по пути обладания несколькими телами, по аналогии с ложным аватаром, которые не были бы скованны проклятием Столпа Света.

    Не самые восхитительные планы, но и пока других у меня нет. Хотя нет, есть. Очень уж мне хотелось бы успеть встретить живыми моих наложниц, и особенно Себию. Воспоминания о ней были одним из немногих светлых пятен в этом кошмаре. Её смех, её прикосновения, её взгляд, всё это казалось сейчас недостижимо далёким, словно принадлежало другой жизни, что, впрочем, так и было. Да и планы на мою помощницу у меня были грандиозные, не зря же я выделял её больше других.

    Ведь как раз дозволив именно им стать невероятно могущественными, я мог не беспокоиться об их предательстве. В отличие от своры гоблинов, с которыми меня не связывали прочные узы братства и преданности. Да и тот же Леур, и даже Тикас, пройдя несколько перерождений, могут изменить своё мнение не просто о старике Ирчине, а о всего лишь Журеке. Это скорее вопрос времени, а не того, свершится ли это событие или нет, в этом я не сомневался.

    Впрочем, это было не так важно. Их преданность меня волновала не так уж сильно, в них был стержень, и о безумии в их душах, как минимум спонтанном, можно было не переживать. В отличие от текхарта и древля, который сам по себе являлся иной формой жизни, не знающей вообще, что такое преданность.

    При этом сейчас именно демон Дэрргеш является моей сдерживающей силой, из-за которой мне подчиняется эта огромная разрозненная, разношёрстная армия. Без него всё это развалится в одночасье. Всё-таки я прекрасно это понимал, как понимал и то, что рано или поздно наступит момент, когда одного демона будет недостаточно, чтобы в моём столь ослабленном теле не беспокоиться о своих дальнейших планах и их реализации.

  

  
    Глава 14 Последний оплот. Неофициальный сотник Леур

    Видеть пустым форт Семнадцатый коготь было непривычно. Нет, более того, это казалось противоестественным, словно мир вдруг действительно умер! Особенно странным это ощущение становилось оттого, что я искренне надеялся застать здесь Мареша с Улером. Которые, по всем разумным расчётам, должны были ещё сильнее укрепить эти древние стены и вовсю готовиться к обороне. Мысли же о том, что их могли задавить числом проклятые инсектоиды, конечно, приходили мне в голову. Как не думать о таком, когда каждый день я вижу отчёты о потерях в своих рядах и всё увеличивающееся количество стай инсектоидов?

    Совершенно неожиданно было воочию увидеть оставленные укрепления, брошенные позиции, словно гарнизон растворился в утреннем тумане или был поглощён самой землёй, уж этого я точно не предполагал. Холодный ветер гулял по опустевшим башням, завывая в бойницах погребальную песнь, а на стенах ещё виднелись следы недавнего присутствия: потухшие факелы, брошенное обычное оружие, тёмные пятна на камнях, которые в этих краях могли быть чем угодно.

    Впрочем, пусть я этого и не ожидал, всё же давненько под командованием господина Журека мне служить не приходилось, почти два года прошло, а может и больше того, время в этом проклятом мире текло странно. Вот и выветрилось из памяти многое за последние месяцы, слишком уж они бурные были на события. Вот и забылось, в том числе и то, каким он был командиром в те далёкие дни, когда мир ещё не погрузился в эту бесконечную тьму. Допускаю, может, и не был он таким резким и жестоким прежде, может, от понимания всей безысходности происходящего, от осознания, что спасения не будет и помощь не придёт, он изменился. Так же, как изменился я сам, как изменились все мы, кто ещё цеплялся за жизнь в этом умирающем мире.

    Однако что-то я раньше не замечал, или не хотел замечать, как он так уверенно и дельно разбирается в укреплениях лагерей и, тем более, фортов. Словно всю жизнь занимался только этим. Да и много чего в господине Журеке удивляло, и многим он был странен, и называть его своим господином отчего-то совсем не хотелось.

    Даже про себя, даже в собственных мыслях это слово застревало где-то в горле. Слишком уж он был жесток, особенно с безумцами, надумавшими предательство в эти тёмные времена больших перемен в мире Асшор. Крики пожираемых заживо текхартом гоблинов-аристократов по ночам довольно часто мне снились теперь, врезаясь в память острыми осколками ужаса. Чересчур уж страшное это было действо, слишком много в нём было первобытного, животного страха, когда плоть разрывают не просто зубы хищника, но челюсти самой Бездны. Я просыпался в холодном поту, ещё слыша эти крики, и долго не мог понять, где я, в кошмаре или наяву, ведь грань между ними становилась все тоньше.

    Впрочем, не особо впечатляло наличие у полусотника с таким большим стажем службы в армии Лорда настоящего демона. Причём именно демона такого могущества и величины, которого, как я понимал, он контролировал с помощью карты раба, это не было чем-то уж настолько невероятным, чтобы посчитать это невозможным.

    В конце концов, мир изменился, старые законы рухнули, и то, что прежде считалось запретным, теперь стало обыденным. Хотя тот факт, что он сумел нереально откормить этого монстра на бесчисленных ордах инсектоидов, взращивая его силу словно садовник растит ядовитое растение, это вызывало скорее не вопросы, а уважение, смешанное с закономерным страхом к такому огромному чудовищу.

    Текхарт Дэрргеш, даже имя его звучало как проклятие, рос с каждым днём, становясь всё более массивным, всё более ужасающим. Его тень падала на стены форта словно крыло какой-то гигантской хищной птицы, а когда он двигался, земля содрогалась под его тяжестью.

    Однако, чего я абсолютно понять не мог, так это откуда у господина Журека знания по внедрению магического дара практически любому гоблину. Это виделось мне чем-то запредельным, выходящим за границы обычного понимания магии. Мне казалось, что это уже относилось к запретной магии, к тем тёмным искусствам, о которых шептались в углах и упоминали только иносказательно. Причём о подобных возможностях мне читать не доводилось, хотя я перелистал немало пыльных томов в библиотеках нашего города.

    С другой стороны, и законов, вроде бы запрещающих это, я тоже не знал, но это касалось скорее основных ограничений. Тогда как запретная магия крови, а это было на неё очень похоже, скорее была негласно запрещена. Впрочем, уж что-что, а законы Лорда сейчас уже не имели никакого значения. Лорд пал, его империя рассыпалась, и мы остались одни в этом враждебном мире, где каждый новый день мог стать последним. Удивительно, почему-то я действительно был уверен, что Лорд пал, раз он никак не обороняет свою землю. Всё-таки это владения, которые он поклялся защищать перед самим Антеросом!

    При этом заводить об этом разговор, пусть даже с моей возросшей силой, пусть даже учитывая новые уровни и навыки, вести задушевные беседы с господином Журеком уж точно не хотелось. Не то чтобы он не желал вести диалог, в этом смысле он был вполне открыт, скорее это было попросту страшно. Какой-то первобытный, инстинктивный страх просыпался внутри при одной мысли о том, чтобы задать ему неудобный вопрос.

    Он не обезумел, нет, безумие было бы понятнее и более предсказуемо. Скорее, он просто вызывал тот самый древний страх, который заставляет жертву замереть перед хищником. Он был похож в этом на господина Ирчина, но лишь отчасти.

    От старого десятника Ирчина, а после и от его ипостаси господина Таталема Со исходила настоящая угроза. Такая осязаемая, что ты физически чувствовал: в любой момент, в абсолютно любой момент он может оборвать твою жизнь, легко, почти небрежно, словно смахивая пылинку с плеча. Именно такие ощущения исходили от господина Ирчина, и конкретно это делало его по-настоящему ужасающим. Хотя, возможно, это были только мои воспоминания, приукрашенные временем и страхом.

    Тогда как господин Журек был иным. Он даже отвечал на мои вопросы, когда я осмеливался их задать, и однажды поведал, что эти знания, знания о пробуждении магического дара получил в деревне морозных обезьян из мира Айселор. В том проклятом походе, когда выжила только сотня господина Оцева, когда из почти полутысячи воинов вернулись лишь жалкие остатки, измождённые и сломленные.

    Впрочем, господин Журек не уточнял, как именно достались ему эти сокровенные знания, выкупил ли он их официально, или незаконно забрал эту информацию себе. Вдобавок, учитывая, что он очень уж рьяно использовал кровь в ритуалах, выводы как бы приходили на ум сами собой и уточнять я этот момент, мне отчего-то совсем не хотелось. Особенно глядя в эти холодные, безразличные глаза господина Журека, который и на живого не очень-то и походил.

    До чего же удивительны и непредсказуемы судьбы, ведь и сам Оцев сгинул неизвестно куда, а его подчинённый оказался вовсе не тем, кем все вокруг думали! Причём сейчас прозвище господина Журека — «Скользкий» воспринималось как издёвка, глядя на эту могучую глыбу, не в физическом плане, так-то он среднего роста, от которой исходила аура власти и силы. Ведь как выясняется, он сумел скрыть ото всех вокруг могущество, которое уж точно выходило за рамки даже сотников. Как минимум вспоминая поход в мир Айселор, где себя очень посредственно показали сотни Макеша Ютура и Арсуна, я понимал, что господин Журек на порядок могущественнее этих бездарей. Он даже в одиночку мог бы их всех уничтожить, и это очень многое говорило о его силе, тем более, для всего лишь полусотника.

    От этих философских мыслей, от попыток понять непостижимое меня резко отвлёк душераздирающий крик дежурившего воина, оповещающего об очередной атаке инсектоидов. Голос его был полон паники, но это как раз было привычно, страх и паника стали нашими постоянными спутниками и всё же это в то же время было даже прекрасно, в каком-то извращённом смысле. Ведь, как выяснилось за последние недели, не так уж и страшны эти твари, как минимум, когда дело касается обычных особей, а не существ D ранга, способных разорвать гоблина пополам одним движением своих зазубренных конечностей.

    В целом же, возвращаясь к плану господина Журека, о котором он сам поведал старшим офицерам, неофициальным сотникам, которых он же сам и назначил, игнорируя старую иерархию и традиции. Так вот, этот тщательно продуманный план рухнул, не успев даже обрести подобие реализации.

    Ведь пока что уставшие гоблины набирались сил, медленно, словно лениво восстанавливали укрепления, потому как надолго мы тут задерживаться не собирались. Точнее, подчинённые наводили порядок в форте Семнадцатый коготь, расчищая завалы и чиня стены, небольшие провалы в них. В то время как более сильные воины, такие как я и мои личные подчинённые, можно сказать, охотились на прилегающей к форту территории, выискивая разрозненные группы инсектоидов. В этот момент нас очень серьёзно, чуть ли не катастрофически удивили нурглы. Уж от кого-кого, а от них такого лично я точно не ожидал. Нурглы всегда считались примитивными, тупыми тварями, способными лишь на довольно прямолинейные атаки.

    Волна, настоящая волна живой плоти и ярости, исчисляющаяся более чем десятью тысячами тварей, обрушилась на нас словно цунами. Они сметали стаи инсектоидов на своём пути, словно и не замечая их, словно это были не опасные хищники, а просто помеха на дороге. Сказать по правде, я до сих пор не понимаю, как мы отбились от них, как нам удалось выжить в том аду.

    Это казалось невозможным, противоречащим всем законам войны и здравого смысла. Ведь в отличие от жуков, тех же Лазутчиков или даже Жнецов инсектоидов, привыкших действовать инстинктивно, Вожаки нурглов под невидимостью действовали даже чересчур грамотно, почти с военной точностью. Они попытались посреди ночи ликвидировать всё наше командование, классический обезглавливающий удар, какому позавидовал бы любой старший офицер. Если бы им это удалось, армия бы рассыпалась, превратившись в панически бегущую толпу, которую можно было бы перебить всех до единого.

    Да что там говорить, спросонья я даже сразу не понял, кто это себе позволил выпускать могучие громовые разряды один за другим, тем более явно в пределах форта, а не за его стенами. Потому как гром отражался от каменных стен многократно, порождая какофонию звуков, от чего я сначала подумал, что стреляют либо в меня. Несмотря на то, что я находился в личных покоях, пусть и расположенных, из-за моих новых габаритов, в подвале, где потолки были выше. Ну или это господина Журека вздумал сместить с поста очередной недалёкий отпрыск аристократической семьи Сатис, решивший, что теперь, в этом хаосе, он сможет захватить власть.

    Вообще-то и форт для захвата уже был, так что как говорится, все карты в руки. Досадно, если это так, ведь я предупреждал господина Журека, что этим тварям доверять нельзя, что аристократы никогда не смирятся с властью простого полусотника. Может, правда, из моих уст это звучало не так, чтобы правдоподобно…

    Впрочем, как выяснилось чуть позже, когда я, наконец, выбрался из своего убежища, господин Журек каким-то образом знал о нападении заранее, или почувствовал его в последний момент. Без особых затруднений он в одиночку испепелил десять могучих Вожаков нурглов, уровня так тридцатого, обладающих не только сильно развитым магическим даром, но и множеством опасных навыков, накопленных за долгие годы выживания. Молнии разрывали ночь, превращая тьму в день на мгновения, а запах смерти и горелой плоти висел в воздухе ещё несколько часов после.

    Однако тот маленький успех, та небольшая победа не отменяла того ужасающего факта, что нас ещё три часа после этого штурмовали обезумевшие от ярости нурглы, причём даже слишком грамотно для диких тварей, слишком организованно. Им разве что не хватало штурмовых лестниц и баллист, будь эти бестии неладны, чтобы их атака была полностью похожа на осаду регулярной армии.

    Правда, эти функции выполняли их маги, те самые Вожаки, что остались в живых в тылу, и это было нечто, чего я отродясь не видел ни разу за свою жизнь. Магия нурглов считалась примитивной, не говоря о том, что невероятно редко встречающейся, но то, что они демонстрировали той ночью, опровергало все известные мне данные и истории.

    Причём ситуация была столь опасна, нависшая над нами угроза столь реальна, что господин Журек даже своего демона, своего любимого текхарта, не отправил в самую гущу битвы. Резонно посчитав, что его банально забьют сотнями заклинаний, и даже демоническая хвалёная регенерация, позволяющая восстанавливать оторванные конечности, ему не поможет против концентрированного залпа магическими заклинаниями.

    Дэрргеш лишь бессильно скалил зубы от ярости, явно желая ринуться в бой, но послушно оставался на своей позиции, охраняя стены форта. Впрочем, жаловаться ему явно не стоило, тварей было достаточно даже на стенах, так ловко нурглы лезли почти по вертикальной поверхности сплошной волной.

    Всё же, как ни удивительно, но ни сила нас, старших офицеров, ни наши мечи и копья смогли переломить ход битвы. Точнее, даже не ход битвы, а уберечь армию от катастрофических потерь, от полного разгрома. Ведь если погибнет ядро, самые сильные воины, штурмовики, костяк армии, то в следующий раз встречать стаи нурглов и инсектоидов будет попросту некому. Останутся лишь слабые, испуганные гоблины, которых перережут в первые же минуты.

    Так вот, ни мои навыки, ни даже мастерство господина Журека, ни наши чары магических щитов, переливающихся в ночи всеми яркими отсветами под ударами нургловских чар, не они стали главным оружием в этой битве. Переломили ход сражения десятки и сотни магов, которых создал господин Журек своим тёмным искусством и его два десятка магических винтовок, неизвестно где приобретённых. Ведь они представляли из себя совершенство магического и артефактного искусства, бесценные произведения мастеров, чьи имена, вероятно, давно забыты.

    Десятки, сотни нурглов, забирающихся на отвесные стены форта, карабкаясь с помощью своих когтей, цепляясь за малейшие неровности камня, получив удар ледяным ветром, теряли возможность видеть. Их глаза покрывались льдом, и они срывались на землю с криками отчаяния, давая возможность стрелкам из луков буквально засыпать этих тварей стрелами. Ведь одного единственного заклинания хватало, чтобы сбить со стен иногда и полсотни разъярённых и очень опасных в ближнем бою нурглов. Это было завораживающее зрелище, как волна за волной они падали вниз, образуя под стенами растущую гору тел, но гору замёрзших тел.

    К тому же нам, старшим офицерам, костяку обороны, приходилось врываться в ряды этих тварей на достаточное расстояние, углубляясь в ряды противника под стенами, рискуя быть отрезанными и окружёнными, чтобы выбивать Вожаков, координирующих всё это массированное нападение. Это была опасная, почти самоубийственная тактика.

    Правда, за пределы стен господин Журек нас отправил уже куда позже. Когда враг был частично обескровлен и маны в их резервах было уже поменьше. Когда ряды противника уже поредели и обессилели, чтобы у нас хотя бы имелись шансы выжить и вернуться живыми.

    В то время как под стенами форта казалось, разверзлась сама Бездна, явив нам один из своих самых кровавых планов, одно из своих самых ужасных измерений. В утреннем морозном воздухе витал густой пар свежей, ещё горячей крови, а из мёртвых тел образовались целые валы под стенами. Снег не то что перекрасился в алый цвет, под массой трупов, под этими горами мёртвой плоти снег рассмотреть было физически невозможно. Горы мёртвых тел под стенами, где полегло больше всего нурглов, где бой был особенно жестоким, достигали пяти-семи локтей местами. Можно было почти дотянуться до зубцов стены, взобравшись по этим грудам мертвецов. Наверное, не прикажи господин Журек с периодичностью атаковать и заклинанием молнии, разбрасывающим груды тел взрывами энергии, может эти твари действительно сумели бы создать реально из вала тел сходни на наши стены.

    Картина казалась мне сюрреалистической, нереальной, словно порождённой больным воображением, когда я возвращался со своими воинами из прорыва, во время отступления армии нурглов. Допускаю, что может, так на меня влияло огромное количество поглощённых очков Системы, этой странной силы, управляющей нашими судьбами. Ведь уровни текли словно рекой, прибывая с каждым убитым врагом.

    Тем более что времени переносить опыт в накопитель, организовывать это должным образом, банально не было в столь сложном и манёвренном бою. Когда в любой момент ожидаешь удара чёрной молнии или серпа Скверны от магов-Вожаков нурглов, когда смерть может прийти с любой стороны.

    Лишь только одна мысль билась у меня в голове в тот миг: где эти твари скрывались все эти годы? Если за всю свою жизнь я не то, что не видел Вожаков нурглов, обладающих магией, я о них даже не слышал в легендах и преданиях. Да, Предводители были сильны, но на то они и существа D ранга, редкие и опасные. Тогда как Вожаков Е ранга всегда считали дикими тварями, да, опасными, но и не больше этого, примитивными животными.

    В совокупности всё это походило на начало великого нашествия нурглов, о котором мне приходилось лишь читать в древних фолиантах, пропахших плесенью и забвением. Да и то там зачастую были описаны просто легенды, мифы, не имеющие с реальностью, как я считал, никакой связи. Теперь же миф словно на моих глазах становился явью.

    Весь следующий тот день, день после великой битвы, был посвящён унылой, изнурительной работе, перетаскиванию тысяч трупов этих тварей. Ведь запах крови и разлагающегося мяса лишь привлечёт ещё больше стай инсектоидов, с их развитым обонянием, и самих нурглов, жаждущих пожрать плоть своих павших собратьев.

    Впрочем, шансами избежать дальнейших нападений никто себя не тешил, прекрасно понимая горькую правду. Теперь нас останавливают не только сотни уставших деревенщин, детей и стариков, обуза в любом бою, но и сотни раненых солдат, стонущих от боли в импровизированных лазаретах. Причём, говоря о раненых, я имел ввиду тех, кто умудрился потерять конечность и парой заклинаний лечения, даже таких эффективных, как из артефактных винтовок, тут не обойтись. Как бы то ни было, эти бойцы и живы только из-за этих магических боевых артефактов, выданных господином Журеком.

    Бросать же всех этих гоблинов было невероятно глупо, да и опасно, это подорвало бы моральный дух армии, это было очевидно с точки зрения дальнейшего выживания. Хотя, если честно, сражаясь в том кровавом бою, промелькивали у меня в голове тёмные мысли о бегстве, пусть даже в одиночку. Не было смысла в этом противостоянии, это становилось очевидным.

    Наши силы ограничены и будут со временем только уменьшаться, истощаться с каждой битвой. Когда и нурглов, и инсектоидов вокруг форта, уже сейчас стены которого пропитались кровью и запахом смерти, будет только больше и больше, когда они будут прибывать быстрее, чем мы сможем их убивать.

    Вот только и побег был явно не выходом из этого кошмара, даже если я соберу под свои знамёна несколько сотен сильных воинов, тех, кто ещё сохранил волю к жизни. Кстати, ведь я бы смог это сделать, уважения за последние дни со стороны бойцов ко мне заметно прибавилось. Они видели, как я сражаюсь, видели мою силу. Вот только я, если честно, не понимал, что делать дальше, куда идти в этом умирающем мире.

    Ведь сложно поверить в то, что мне удастся в сезон холодов, когда метели превращают мир в белый ад, пересечь континент и попытать счастья на соседнем. В слабой надежде, что там местный Лорд не утратил своей власти и ещё держит порядок, это было не самым лучшим из стратегических ходов, скорее отчаянной авантюрой.

    Тогда как господин Журек, хоть и был раздражён, точнее, словно перманентно зол, его лицо застыло в гримасе вечного недовольства, непонятно только почему, из-за чего его гложет эта злоба? Хотя тот факт, что он не повышал свои уровни, в отличие от всех окружающих, жадно поглощающих очки Системы, это наталкивало меня на не самые хорошие мысли. На тёмные подозрения, которые я посчитал лучше придержать при себе и с господином Журеком их не обсуждать ни в коем случае. Ну, не хочет он повышать уровни, это его личное дело, его выбор.

    Его же текхарт становится сильнее и крупнее, пожирая врагов и очки Системы, и мне этого достаточно, чтобы понимать, где находится настоящая сила в нашей армии, кто является истинным оружием господина Журека. Да и о чём там можно говорить, когда это всё очень скверно пахнет, чем-то похожим на проданную демонам душу…

    Так вот, у господина Журека план был, и пусть он полностью не посвящал меня в его детали, держа втайне ключевые элементы, но в целом ход его мыслей мне нравился, казался разумным. Ведь благодаря ему, с каждым днём в рядах нашей потрёпанной армии будет всё больше и больше магов, настоящих чародеев, и в какой-то момент этот перевес, эта магическая мощь станет решающим фактором в нашем выживании.

    Правда, следующая неделя была полна тревог и переживаний, бессонных ночей и изматывающих дней, ведь оборонять форт было все сложнее и сложнее. Враги наседали с каждым днём все яростнее, но тот самый момент всё же наступил. Когда не только количество гоблинов, или правильнее сказать, полуарахнидов, ибо таковыми они становились, с магическим даром, перевалило за тысячу.

    Удивительно, что и очков Системы, и карт навыков с заклинаниями хватило на все эти сотни чародеев, на оснащение целой магической армии. Это перевернуло ситуацию с ног на голову, изменило весь баланс сил. Когда преимущество противника в его количестве более не являлось неодолимым, когда мы могли ответить магией на их численность.

    Следующее ночное нападение проклятых нурглов, скрежет зубов которых заставлял вздрагивать во сне даже самых храбрых, не только было озарено сотнями шаров света. Превративших ночь в подобие дня, но твари оказались буквально затоплены боевыми заклинаниями, океаном магии. В силу чего, наверное, я удивлялся только одному, как эти уникальные двадцать магических винтовок, эти шедевры древних мастеров, выдерживали такой чудовищный объём проходящей через них маны, такой непрерывный поток энергии.

    Очевидно ведь не только в этих артефактах было дело, но и в буквально заживо замороженных телах нурглов, которые превращались под ударами сотен магов в ледяные статуи, словно скульптуры какого-то безумного художника. По этим застывшим телам часто пытались карабкаться следующие за ними твари, используя замёрзших товарищей как лестницы. Тревожила эта гора замороженных трупов, ну, может, ещё в которых теплилась где-то глубоко внутри искорка жизни, их оказалось там были тысячи, целые горы льда и плоти. Местами ледяные статуи доходили по высоте до верхнего края стен форта, создавая причудливый, кошмарный пейзаж.

    При том что тяжёлые стрелы не столько пробивали тела этих тварей, сколько откалывали от них куски замороженного мяса, разбивали их на осколки, которые падали вниз со звоном разбитого стекла. Очень сильно одно обстоятельство меня в тот миг беспокоило, причём проблема безвозвратно потерянных и сломанных стрел не была в числе приоритетных.

    Хотя и это было серьёзной проблемой, ведь собирать их потом с поля боя — это отдельная боль для всех солдат. Потому как одна только мысль о том, что нам каким-то образом придётся, пусть не мне лично, но всё же, растаскивать десятки тысяч замёрзших тел нурглов, это казалось мне просто нереальным, невыполнимой задачей. Особенно учитывая лишь крепчающий с каждым днём мороз, превращающий мир в ледяную пустыню. Текхарт Дэрргеш, хоть и был силён, обладал чудовищной мощью, но даже ему потребуется не один день, чтобы оттащить эти пропахшие кровью убитых нурглов тела от стен форта, чтобы расчистить пространство.

    По факту ведь чем больше крови, чем больше смертей, тем более лакомым становится наш форт, что для новых стай нурглов, или в таких количествах их уже лучше называть полноценными армиями, так вот, и инсектоиды с их развитым обонянием, или скорее с жаждой попробовать такую лакомую плоть дохлых нурглов, будут стремиться к нам всё больше и больше, привлечённые запахом крови. Хотелось бы верить, что лютый мороз скрадывал запахи, не давая мертвечине разлагаться, но что-то я с трудом верил, что это нам сильно поможет.

    Как итог, мы просто физически не сможем удерживать наши позиции бесконечно, это было очевидно. Даже притом, как сильно выросли наши уровни за последние дни во время защиты форта. Ведь я был уже близок ко второму порогу перерождения, стоял на самой его границе, и мой уровень составлял двадцать один, и это на Е ранге, что было огромным достижением. Тогда как Тикас, мой верный соратник, достиг уже тридцать девятого уровня, пусть не став крупнее физически, но при этом в бою он был куда смертоноснее, благодаря возросшей скорости реакции, ловкости, особенно учитывая повысившийся уровень навыков владения оружием. Да и увеличившийся резерв маны позволял не переживать о большом количестве слабых противников, давал возможность сражаться дольше и яростнее.

    Остальные так называемые сотники, как тот же Териуш, тоже не слишком отставали в своих уровнях, шли следом, как минимум самые удачливые из разбойников и бывших гвардейцев аристократов, те, кто чаще других оказывался в гуще боя, уже красовались двадцать третьими уровнями. Вследствие чего ощущали не скорую смерть в бою, что прежде казалось неизбежным, а скорое перерождение в неведомых и могучих хобгоблинов, о телах которых они не могли и мечтать в своей прежней жизни.

    Правда, в наборе и качестве навыков они сильно нам уступали, их умения были более дёшевы и скромны. Да и этих вчерашних деревенщин, ставших воинами по необходимости, я не желал принимать за равных и в целом даже имена запоминать принципиально не хотел, считая их недостойными этого. Всё же того же Тикаса признал сам господин Таталем Со, дал ему своё одобрение. Сейчас же его нет, а эти разбойники, насильники и убийцы, вынужденные стать солдатами, не вызывали во мне уважения, только презрение, смешанное с необходимостью их использовать.

    От этих мрачных мыслей, от философствования о природе войны меня отвлёк резкий приказ господина Журека, переданный по ментальной связи. Он явно что-то придумал, и эта его способность не просто удивлять, а пугать своими приказами, своими безумными планами меня заставляла, пусть и всего на миг, но задуматься о страшных мыслях.

    Если господин Ирчин мог захватить тело и имя Таталема Со, подчинить себе чужую плоть, то что могло ему помешать провернуть то же самое с господином Журеком, вселиться в него? Вот только вёл он себя немного иначе, не так, как старик Ирчин. В чём-то аккуратнее, не так жёстко и жестоко, с какой-то осторожностью. Часто словно ошибаясь или даже боясь ошибиться, проявляя неуверенность. Не было в нём той неостановимой силы, того абсолютного доминирования, что излучал господин Таталем Со.

    Как вариант, может, я сам просто боялся поверить в это, вот и придумывал сам себе оправдания, цеплялся за надежду. Наверное, втайне надеясь, что господин Ирчин всё ещё рядом и, как и всегда, спасёт меня из, казалось бы, любой пропасти, в которую меня угораздило быть сброшенным жестокой судьбой. Как он делал это раньше, как делал это всегда.

    «Всем старшим офицерам прибыть в зал совещаний немедленно!» — прозвучало сообщение по ментальной связи от господина Журека даже чересчур раздражённо. Голос его звучал на грани ярости, и тон не подразумевал промедления ни на мгновение. При том что сражение, пусть и локально, только на стенах форта, ещё продолжалось, ещё гремели редкие заклинания.

    Впрочем, услышав не просто приказ лично, но получив целые листы с нанесёнными на них фигурами рун и пентаграмм, я был в ужасе. Изображения со сложными магическими символами, которые требовалось раздать всем старшим и младшим офицерам и даже способным воинам, они пугали меня до глубины души. Ведь господин Журек требовал вырезать на телах нурглов, живых и мёртвых, явно магические знаки. Древние символы, способные пробудить кровавую магию, тёмное искусство, запретное, и это уже выходило за все рамки приличия, за границы того, что считалось допустимым даже в наше тёмное время.

    Однако мой протест, готовый сорваться с губ, так и остался лишь только в моей голове. Всё же идиотом я точно не был, и ценил свою жизнь. Ведь текхарт Дэрргеш, подчиняющийся господину Журеку, за эти несколько кровавых дней поглотил, по моим примерным прикидкам, не меньше десяти тысяч очков Системы, может даже больше, и его уровень вырос ещё выше, достигнув тридцать пятого, что делало его настоящей машиной смерти. Причём демон становился всё агрессивнее, всё более хищным, и словно бы более манёвренным в бою, более умелым в убийстве. К тому же, судя по тому, что он всё чаще вступал в осознанный разговор, произносил связные фразы, разум в этом гиганте начал пробуждаться, и это пугало меня ещё сильнее, чем его физическая мощь.

    Да и впечатлён я был сверх меры, глядя, как это чудовище, даже скорее ходячая сторожевая башня из плоти и когтей, растаскивает трупы нурглов целыми охапками, легко, словно это пустые мешки. Часто одного забрасывая себе в пасть просто так, чтобы на клыках что-то хрустело, чтобы удовлетворить свой вечный демонический голод. Глядя на это, у меня возникали пугающие мысли, что, возможно, этот огромный демон лишь притворяется, что подчиняется господину Журеку, а на самом деле был свободен в своей воле, независим. Даже может, и вообще, захватил разум моего бывшего полусотника, подчинил его себе в какой-то момент, когда мы этого не заметили.

    Ведь как ловко, с какой-то жуткой грацией текхарт выкладывал фигуры из тел, словно художник создаёт полотно, словно сам мастер Истрат творил свои картины. Своими действиями создавая ритуал невиданных масштабов, такой обширный, что его границы терялись в предрассветной мгле. Почти три часа кропотливой работы, которая закончилась на рассвете, когда все были уже обессилены до предела, измотаны морально и физически. В этот момент наступила дрожь не просто магического фона, изменение потоков маны, а казалось, содрогание самой земли под ногами ознаменовала, что Дэрргеш довёл свой кровавый ритуал до конца. Упившись кровью своих бесчисленных жертв, залив прорытые в мёрзлой земле борозды словно целыми реками горячей крови, дымящейся в морозном воздухе.

    Да и, как оказалось, это был совсем не рассвет, не приход нового дня. Ведь стены форта озарил разрыв пространства, трещина между мирами. Своим кровавым алым светом, пульсирующим и живым.

    Иллюстрация. Вождь, который уводит всех нас в объятия тварей Бездны.

    Вот только недовольное лицо господина Журека, искажённое какой-то внутренней яростью, меня совсем не радовало. Более того, оно наполняло душу ледяным ужасом, первобытным страхом перед неизбежным, словно он нас всех для этого самого момента и собирал!

    В кровавых отблесках разверзшегося портала его черты казались высеченными из чёрного камня, неумолимыми и жестокими, словно лик древнего божества, требующего жертв. Допускаю, что может, злым и искажённым его лицо было лишь от понимания неизбежности нашей гибели, от осознания того, что он обрёк нас всех на страшную участь, открыв врата в саму Бездну.

    Я же молил о спасении, не знаю кого, может забытых богов, что давно отвернулись от этого мира, а может духов павших предков. Наверное, в глубине души я всё ещё взывал к господину Ирчину, где бы он ни был, в этом мире или за его пределами, чтобы нас всех не продали демонам. Как скот на бойню, как рабов, обречённых на вечные муки, как это было в проклятом мире Тесэр, когда целые сотни исчезли ради ничтожной наживы.

    Ведь всех заставили замереть на мгновение от ужаса начавшие вырываться из кровавого прокола пространства адские гончие, эти исчадия ада с горящими адским пламенем глазами, с клыками размером с кинжалы, капающими ядовитой слюной. Эти демонические твари ни к чему хорошему привести не могли, это было очевидно даже самому наивному из нас.

    Правда, несмотря на все мои опасения, на страх, что сжимал сердце железной хваткой, наши войска не стояли столбом в оцепенении. Не поддались охватившей форт панике, а с удивительной дисциплиной заняли на древних стенах оборонительные позиции, выстраиваясь в боевые порядки. Луки были натянуты, стрелы наготове, магические винтовки нацелены на алую рану в реальности. Да и раненых воинов, истекающих кровью и стонущих от боли, уже давно унесли в импровизированный лазарет, который располагался в сырых подвалах донжона, где воздух был пропитан запахом крови и смерти.

    Вот только отдохнуть как следует и восстановить запас маны, черпая силы из окружающего пространства, солдаты точно не успели. Времени было слишком мало между недавним штурмом наших позиций и ритуалом открытия врат в Преисподнюю. Может, только самые хитрые и дальновидные, те, кто вложил свободные очки характеристик в Выносливость или Живучесть, предвидя долгую битву, чувствовали себя более-менее готовыми к новому бою. Всё же с полчаса свободного времени на заключительном этапе кровавого ритуала, когда Дэрргеш выкладывал последние руны из тел, точно у них имелось для краткого отдыха.

    — Тот, кто добудет для своего повелителя карту особенности Малое демоническое ядро, получит от меня в дар десять тысяч очков Системы! — проревел то ли господин Журек, то ли сам текхарт Дэрргеш, повторив его слова своим гулким, чудовищным голосом, от которого дрожали камни на стенах.

    Однако недолго звучал воодушевлённый крик двух тысяч глоток полуарахнидов, диких, почти животных воплей, полных жадности и ярости, тех, кто от безмерно поглощённых очков Системы уже не до конца понимал, что с ними происходит. Тех опьянённых силой и жаждущих всё новых и новых ОС, словно безумцы жаждущие очередную чарку крепкого вина, их крики моментально потонули в едином, оглушительном залпе магических винтовок. Двадцать артефактов выплюнули концентрированные потоки разрушительной энергии, осаживая и сбивая особенно крупных демонических тварей, вырывающихся из пульсирующего прокола пространства, отбрасывая их обратно в кровавую бездну.

    Причём у меня создалось странное, почти сюрреалистическое впечатление, что не то что у простых деревенщин и вчерашних горожан, ставших воинами по необходимости, не возникло никаких вопросов к господину Журеку. Из-за того, что он открыто пользовался запретной магией крови, этим тёмным искусством, караемым смертью во все времена, ну или, как минимум, потакал своему демону в его кровавых ритуалах.

    Дополнительно и у немногих выживших аристократов, хранителей древних традиций и законов, не нашлось слов, чтобы попытаться переубедить его, остановить это безумие. Да что там переубедить, возразить, они не осмелились даже слова против озвучить, произнести хоть звук протеста. Страх сковал их языки крепче любых оков. Впрочем, я и сам был не лучше…

  

  
    Глава 15 Удача, такое приятное слово. Териуш, неофициальный сотник Повелителя Журека Погонщика смерти

    А ведь поначалу я и сам не верил в слова господина Мареша, считая их пустой болтовнёй отчаявшегося гоблина, и втайне смеялся над его внешним видом, над тем, во что он превратился после трансформации. По пьяни, когда дешёвое вино развязывало языки, мы потешались над тем, как он девок из борделя мучает своим новым, изуродованным телом полуарахнида, ведь какая потасканная девка согласится с таким переспать без магии принуждения?

    Эти воспоминания теперь казались мне невероятно глупыми, как у несмышлёного щенка. Вот только, как научил меня мой покойный отец, умный разбойник и хитрый вор, я всегда старался думать не эмоциями, а головой. В силу чего обращал внимание на самые важные, ключевые детали, на то, что скрыто под поверхностью. Ведь дело было не в том, что над этими полуарахнидами потешались всем городом, как презренно и брезгливо к ним относились обычные гоблины, показательно шарахаясь от них на улицах.

    Суть была в другом, куда более важном, их боялись, боялись по-настоящему, до дрожи в коленях. Вдобавок смех этот, злобные шуточки и насмешки, которые в их присутствии никто себе уже давно позволить не мог, опасаясь за свою шкуру, это было лишь ещё одно проявление страха, его оборотная сторона, и ничего больше.

    Точно так же было и со стариком Ирчином, легендой и кошмаром, которого лишь хулить могли за его спиной, в тёмных углах таверн. Однако, разумеется, только так, чтобы не дай Великий Антерос, он об этом не узнал, иначе смерть придёт быстро и в особенно жестоком виде.

    Так что, пораскинув мозгами в тот судьбоносный раз, взвесив все «за» и «против», просчитав риски и возможную выгоду, я принял-таки решение, что ждать милости от Судьбы не стоит. Как и надеяться на редкие заказы от высокомерных аристократов из могущественной семьи Сатис тоже будет далеко не лучшим решением для моего будущего.

    Ведь вроде бы эти зазнавшиеся твари, купающиеся в роскоши, и подкидывали примерно раз в месяц мне и моим верным воинам жалкий десяток золотых монет за мелкие грязные делишки. Казалось бы, шибко не обижали по оплате, а когда шли на серьёзное дело, требующее крови, то случалось, что и больше нам доставалось от их щедрот. Вот аристократы эти только нас так и считали всего лишь отребьем, расходным материалом, грязью под ногами, и в глазах их всегда читалось презрение к нам, простым гоблинам. В полную противоположность этим гнидам, господин Мареш, несмотря на свой чудовищный вид, предлагал совсем иное, он предлагал силу, настоящую силу, возможность и перспективу стать кем-то большим, не в плане размеров, конечно…

    Вот и сейчас, с трудом стоя на этом залитом кровью поле битвы, глядя на карту особенности в своих дрожащих от напряжения руках, вроде бы навсегда отжившие чувства обуревали меня. Пусть даже руки все в крови, липкой и горячей, и я бы не сказал, что там не было и моей собственной, струящейся из десятка ран. Несмотря на это радость на душе, настоящая, искренняя, казалось давно забытая в этом мире страданий, она наполняла мою измученную душу подобно живительному бальзаму Богов. Ведь я был прав!

    Я оказался абсолютно прав, нурглово вы семя, в своём выборе, в отличие от десятка других мелких шаек разбойников, промышлявших на севере пригорода Когтей Зарема, что предпочли остаться в своих норах. Я не ошибся тогда, не побоялся, не отступил, в противоположность почти половине моей банды, моих бывших товарищей, посчитавших мой поступок трусостью, предательством воровских традиций, бегством от свободной жизни.

    Карта особенности — Малое демоническое ядро (⅕)

    Ранг Е

    Описание:

    — Открывает параметр Сила души и добавляет к этой характеристике +1 единицу энергии. В зависимости от выбора способа развития позволяет поглощать души Ваших жертв.

    Насыщение: 12/100 ОС

    Где они все теперь⁈ Что с ними сталось, с теми, кто смеялся надо мной и осуждал мой выбор⁈ Вот очевидно же только, я прекрасно знаю ответ на этот проклятый вопрос! Они все сдохли в пастях жуков, этих проклятых тварей, что заполонили пригород Когтей Зарема всего за одну кошмарную ночь, превратив улицы в реки крови. Их разорвали на куски, сожрали заживо, и крики этих недалёких безмозглых нурглов ещё долго звучали в ночи.

    В то время как я, получив своевременное сообщение через доверенного гоблина-курьера от самого господина Тикаса, этого настоящего полуарахнида, успел добраться в заранее подготовленные тайники и встретил этих тварей во всеоружии, готовым к бою. Выжил, отбиваясь от первых волн жуков не в жалком подвале гнилого деревянного дома, где меня бы нашли и сожрали за считанные минуты. Нет, я сражался за полноценным частоколом укреплённого боевого лагеря великого господина Таталема Со, где стены были крепки, а воины опытны!

    Вот и сейчас, глядя на эту бесценную карту особенности, зажатую в моих окровавленных пальцах, пусть лично для меня самого не такую уж и ценную, я ликовал, стоя по колено в густой крови и вонючих потрохах демонов, разбросанных вокруг. Запах серы и разложения был невыносим, но я не замечал его.

    — Я нашёл! Я нашёл карту навыка, господин Журек! — кричал я во все лёгкие. Казалось, сейчас перекрывая даже оглушительные звуки грома от разрядов молний, что гремели вокруг, освещая поле боя вспышками белого света.

    Стоял, твёрдо зная, что господин Журек наградит именно меня, отметит мою преданность и удачу. Знал с абсолютной уверенностью, что теперь мой уровень точно перешагнёт заветный пятидесятый порог. Благодаря чему выбирать я буду не из простых, заурядных рас на перерождение, доступных каждому ничтожеству из числа аристократов, а из уникальных, легендарных вариантов! Ведь так обещал наш Повелитель, а он всегда держит слово!

    Стоял и смотрел с неописуемой радостью в глазах, с пониманием своей победы над Судьбой. Осознавая, что эта моя зияющая рана в боку, из которой сочится кровь, и торчащие наружу сломанные ребра, пронзившие плоть, уже ничего не значат, не имеют значения. Как и окружающие меня со всех сторон два десятка хищных адских гончих, оскалившихся и готовых разорвать меня на части своими пылающими пастями. Как и мой совершенно пустой, истощённый резерв маны, выжатый до последней капли в этом бою, сейчас не имел никакого значения для моего будущего. Ведь в мою сторону уже нёсся, сотрясая промёрзшую землю своим чудовищным весом, демон, могучий текхарт, демон господина Журека, Дэрргеш собственной персоной.

    Вот он, мой счастливый билет в этой проклятой жизни, который я не упустил, когда представился шанс. Вот она, моя награда за верность и решительность!

    Глава 15.1 Ещё один шаг к обретению свободы. Повелитель Журек

    Не самое простое решение, впрочем, других разумных вариантов у меня при прочих равных условиях попросту и не оставалось, я прекрасно понимал всю безвыходность своего положения. Ведь как-то снимать это прилипчивое проклятие Тхазара было необходимо, и чем скорее, тем лучше для моего выживания в этом теперь уже полностью враждебном мире.

    Не до уровня же Бога, в самом деле, развивать Дэрргеша, моего верного демона, лелея призрачную надежду, что он меня не убьёт, когда станет достаточно могущественным, чтобы разорвать узы рабства. Это было бы верхом глупости и самонадеянности.

    Правда, риски с открытием даже такого специфического разлома в ткани реальности, прокола между мирами, были не слишком велики, я тщательно всё просчитал и взвесил. Особенно учитывая тот примечательный факт, что порталы, приносящие в наш многострадальный мир Асшор полчища инсектоидов, этих проклятых тварей, открывались постоянно, чуть ли не ежеминутно в разных точках континента.

    Хотя бы только поэтому-то и засечь мой небольшой прокол на план демонов, в бесконечную Бездну, будет слишком сложно для любого наблюдателя. К тому же, учитывая тот немаловажный факт, что, как я понимаю, божественных алтарей, через которые Боги могли видеть происходящее в материальном мире, словно через магическое зеркало, в непосредственной близости от этого проклятого захолустного форта Семнадцатый коготь, попросту не было. Как минимум эту информацию о потенциальном месторасположении пунктов божественного наблюдения я считал достоверной Ведь получил её непосредственно из памяти самого демонического Бога Вариш’Дааша, чьи воспоминания всё ещё отзывались эхом в моем разуме.

    Как не было здесь и самого лорда Асхока, некогда всемогущего правителя. Стоило учитывать также, что алтарь из этой провинции я украл лично, рискуя жизнью, а самонадеянного лорда явно убил или взял в плен Сионшо. Так что в этом плане переживать и терзаться сомнениями точно не стоило, угроза божественного внимания была минимальной.

    Может, только сами демоны, обитатели Бездны, могли неприятно удивить своим появлением, нарушить мои планы. Хотя и тут я подстраховался как мог, предусмотрел все возможные варианты развития событий. Выбрав из всех возможных точек прорыва между планами бытия самую безопасную, наименее подверженную влиянию могущественных сущностей.

    Причём учёл количество энергии душ, витавшей в промёрзшем воздухе словно невидимый туман, энергии, заключённой в пролитой крови, образующей целые озера вокруг форта, и вообще ещё находящейся в живых нурглах. Всех существ, принесённых в жертву во время этого масштабного кровавого ритуала, этой энергии было не просто достаточно для моих целей. Её имелось даже с колоссальным переизбытком для точечного, контролируемого прорыва на один из планов Бездны, в её бесконечные измерения.

    Я рассчитал всё так, чтобы на мой портал не могли навестись, к примеру, могущественные чародеи одного из Владык и Повелителей легионов, командующих армиями демонов. Да и поддерживать разлом с той стороны, из Бездны, не было особой нужды. Жертв, уже принесённых во славу тёмной Бездны, естественно, оказалось более чем достаточно для стабильной работы прокола в течение нескольких часов, может даже полусуток.

    Поэтому мне только и оставалось, что за это драгоценное время добыть то, что мне было нужно, Малое демоническое ядро, эту редкую особенность. Наверняка, даже если с первого раза это не удастся, если Фортуна отвернётся от меня, то огромное множество попыток в будущем мне никто физически не помешает устроить. Раз уж проклятый Антерос, этот так называемый бог, так халатно и безответственно относится к своим подданным и верующим, оставив их на произвол судьбы.

    Впрочем, учитывая значительное количество подчинённых мне воинов, причём не так уж и уставших во время длительной обороны форта, чтобы там они ни говорили, эти мелкие бездельники. Так вот, шансы на успех были высоки.

    Может, только ману мои бойцы израсходовали избыточно, опустошив свои резервы магической энергии, но демоны, эти отродья Бездны, сплошной неостановимой волной просто физически атаковать нас не смогут сразу. Ведь к столь лакомому проколу пространства, источающему энергию боли и смерти, им ещё нужно будет успеть добежать через Пустоши, преодолеть огромные расстояния.

    Конечно, если только я не ошибся в своих расчётах, и кто-то из могущественных Владык огромного слоя Бездны Сумрачного отчаяния, этого плана вечных страданий, не заинтересуется созданным мной проколом, не почует запах свежей крови и душ. Правда, чтобы этого по возможности избежать, предотвратить нежелательное внимание, ритуал был мной существенно подправлен и модифицирован. Пусть и не собственноручно, а силами моего верного демона Дэрргеша, которого я направлял лично, контролируя каждое его движение, каждый начертанный символ.

    Не скажу, что возлагал на первую же попытку большие надежды. Абстрактно и чисто статистически, шансы всё равно были не так уж и плохи. Опять же, хотел я того или нет, нравилось мне это или вызывало горечь, но дальше мой форт Семнадцатый коготь, эту крепость смерти, оборонять смысла никакого не было. Это чем дальше, тем больше становилось очевидным.

    Вполне естественно, ведь эта крупная, массированная волна нурглов, числом, если я не ошибался в подсчётах, более тридцати тысяч голов, настоящая армия, набрела на нас не случайно, не по воле слепого рока. Значит, дальше, на всё сильнее распространяющееся энергетическое пятно смерти и кровавых эманаций, исходящих от форта словно зловонный мираж, будет наводиться ещё больше орд нурглов.

    Целые племена, стремящихся подавить любое сопротивление, уничтожить всё живое. Мятущиеся в моём изменённом восприятии тысячи остаточных теней погибших созданий подсказывали и подтверждали мне всю верность этих мыслей.

    К моей радости, всё же удача была на моей стороне в тот момент, или, может быть, высшие силы все-таки иногда обращали внимание на смертных. Ну, или я просто умело воспользовался удачей моего толкового сотника Териуша, этого счастливчика, получившего билет в новую, лучшую жизнь. Впрочем, выжил он ещё тогда, в кровавой мясорубке пригорода Когтей Зарема, не случайно, не по воле слепой Фортуны! Слишком уж он был хитёр, осторожен и предусмотрителен во всем, что делал, чем и запомнился мне среди десятков других завербованных офицеров.

    Так что спасал я этого толкового, перспективного офицера, не экономя драгоценную энергию из своего ограниченного резерва маны, расходуя её щедро. Не просто обрушивая град смертоносных ледяных игл, пробивающих насквозь мускулистые тела сумрачных гончих, этих адских тварей. Одновременно ещё и точечно применяя заклинание лечения из моей магической винтовки, я спас его жизнь, вырвал из лап смерти в последний момент.

    Добыв же неожиданно быстро, всего за каких-то несколько часов интенсивной охоты на демонов, ценнейший дар, я испытал странное облегчение. Правда, важным это приобретение было скорее только для меня лично, для моих специфических нужд. Ведь Малым демоническим ядром обладали почти все без исключения отродья Бездны Е ранга, это была их базовая особенность.

    Учитывая же ограничение, поглощать с помощью Системного оружия души противника было куда как проще. Тогда как мне без такой вот незначительной мелочи, как Малое демоническое ядро, снять проклятие Тхазара, точнее, ещё одну ступень, никак не получилось бы. Конечно, можно было и купить необходимые мне кристаллы душ у самих демонов, на одном из планов Бездны, но это было однозначно сложнее реализуемо.

    Уничтожить при этом потребовалось всего от силы около пяти тысяч разнообразных отродий Бездны, выползших из портала, удача действительно оказалась на моей стороне. Да и в целом, убивать магией с безопасной дистанции разрозненные, неорганизованные группы демонов мало чем отличалось от сражения с теми же нурглами, та же тактика, те же приёмы.

    Хотя штурмовым отрядам, элите моей армии, которые добивали отродий Бездны в жестоком ближнем бою, используя Системное оружие, приходилось уж точно непросто, они несли потери. Всё же в высокой скорости передвижения и реакции тем же адским гончим, этим исчадиям Бездны, нельзя было отказать, они были смертельно быстры.

    Не говоря уже о более высокоранговых демонах, крупных и могущественных, с которыми приходилось расправляться Дэрргешу лично, моему гиганту. Часто ему приходилось тратить ценный, невосполнимый заряд из тяжёлых энергетических ячеек, испепеляя раскалённой плазмой самых опасных и, как ни парадоксально, самых нерасторопных, медлительных тварей из своего плазменного орудия Вереш-АР.

    Получив то, что и намеревался добыть, я незамедлительно отдал приказ к организованному отступлению, оставив прикрывать арьергард армии надёжные сотни Леура и Тикаса, проверенных в боях офицеров. Тогда как я вместе с Дэрргешом, восседая на его массивном плече, словно герой древности, возглавили движущуюся колонну, указывая путь.

    Причём, всё изменилось, стоило нам, пусть и с боями, но не такими уж и тяжёлыми, изматывающими, удалиться от проклятого форта всего-то на одну версту, углубившись в заснеженные пустоши. Как сразу же в глубоком, по пояс снегу демонические твари не только потеряли большую часть своей прыти и агрессивности, но и произошла смена приоритетов у отродий Бездны.

    Просто, как оказалось к моему удивлению, оставшиеся в живых нурглы, которых просто физически не удалось достать из-под многометровых завалов замороженных, превращённых в лёд тел их сородичей. Так вот, они оказались куда более желанной и лёгкой добычей для голодных демонических отродий. Во всяком случае, уж явно предпочтительней, чем мы, уходящие прочь, и так больно огрызающиеся в ответ. Впрочем, это было ожидаемо, учитывая ту интенсивность эманаций боли, исходивших от раненых нурглов.

    Так что если бы не встречающиеся нам на извилистом пути разрозненные стаи нурглов и небольшие группы инсектоидов, слава Системе, не слишком многочисленные в этих краях, то наше продвижение вглубь территории, контролируемой нурглами, вообще стало бы похоже на относительно безопасную прогулку.

    Я же всё это время, как только нам удалось оторваться на хоть сколько-нибудь безопасное расстояние от преследователей, когда вой демонов затих вдали, не стал откладывать важное дело в долгий ящик. Я немедленно принялся изучать новую особенность, это загадочное приобретение.

    При этом во мне, глубоко внутри, тлело почти неодолимое чувство жадности, смешанное с досадой… Потому что пришлось выплатить обещанную награду моему сотнику Териушу в размере целых десяти тысяч очков Системы, колоссальную сумму, которые, не сказать, чтобы удавалось собирать так уж легко и быстро. Да и сам факт того, что я заплатил за карту особенности всего лишь Е ранга, казалось бы, не самого высокого, такую баснословную сумму, это глубоко внутри меня порядком злило, вызывало раздражение. Между тем, я прекрасно понимал, что это всё же была всего лишь гоблинская жадность и всё чаще просыпающееся во мне старческое брюзжание, несмотря на тот факт, что Журек был ещё достаточно молод.

    Впрочем, учитывая, как много разнообразных карт навыков вообще удалось добыть моим воинам в последних боях, и как велик теперь их общий запас, то это пусть немного, совсем чуть-чуть, но успокаивало мою жадную душу. При том что управлять своим настроением, контролировать эмоции, как это было возможно раньше, в прежние времена, я попросту не мог теперь.

    Да и понимание того горького факта, что карты навыков, которые с таким трудом добыли мои храбрые воины, всё-таки не самые дорогие и востребованные на рынке, тоже не слишком радовало меня. Хотя если такой внушительный объём трофеев всё же удастся реализовать, продать нужным торговцам, сумма выйдет более чем приличная, позволяющая решить многие проблемы.

    Правда, те же редкие карты навыков Гигантизм, которые удавалось с переменным успехом выбить из некоторых особо крупных инсектоидов Е ранга, постепенно распределялись между старшими и младшими офицерами по моему решению, делая из них настоящих могучих штурмовиков.

    Что же касалось моего личного улучшения, моего развития, то полное отсутствие у меня подходящей боевой формы, да что там говорить, хоть какой-то боевой формы вообще, хоть какого-то тела, приспособленного для сражений, вынудило пойти другим путём. В целом, привело к тому неожиданному результату, что всё пошло по совсем другому, непредсказуемому сценарию, если сравнивать с моим прошлым горьким опытом трансформаций. Полностью насытил карту и…

    Внимание! Вы хотите изучить карту особенности Малое демоническое ядро? (⅕) (100 ОС)

    Да/ Нет

  

  
    Глава 16 Дрожь теней Бездны. Еще старик Ирчин

    Внимание! Вы хотите изучить карту особенности Малое демоническое ядро? (⅕) (100 ОС)

    Да/ Нет

    Уж не знаю, с чем конкретно это было связано, какие силы вмешались? С тем ли, что я в принципе уже проходил схожую метаморфозу в прошлом, и Система, эта вездесущая сущность, посчитала это достаточным фактором, основанием для упрощения процесса. Либо причина крылась в чём-то ином, более глубоком и непостижимом, но никакого привычного видения, никаких галлюцинаций или картин прошлого я так и не увидел в этот раз. Также, может, дело было в отсутствующей у меня боевой форме?

    Однако лишь фоном, словно далёкий шум прибоя, я ощущал, как в груди, в самом центре существа, разгорается новый энергетический источник, пульсирующий тёмной силой. Чувствовал физически, как по всему моему измученному телу прорастают дополнительные, тонкие каналы энергии, словно корни древнего дерева пронизывают почву, ну или как древль вступает в симбиоз.

    Внимание! Внедрение Малого демонического ядра прошло успешно.

    Внимание! Связь с Сервером установлена…

    Внимание! Активирована стандартная инициация демонической сущности…

    На краткий миг мне показалось, что Система предоставила мне выбор, предложила варианты развития, но в интерфейсе, в моем внутреннем зрении так ничего конкретного и не появилось, только мелькнуло что-то на периферии сознания. Только крайне неприятное чувство упущенной возможности осталось, гложущее изнутри, что возможность самому принять осознанное решение оказалась слишком скоротечной, мимолётной… Из-за моего нынешнего уровня скорости восприятия, моих рефлексов катастрофически не хватило для того, чтобы ухватить момент. Поэтому на душе осталось лишь тягостное, неприятное раздражение, осадок разочарования.

    Внимание! Малое демоническое ядро инициировано по пути развития сосуда душ.

    Переведя внутренний взгляд на подробное описание полученной особенности, я не столько оказался раздосадован этим конкретным результатом, нежели просто с горечью понимал, что я даже увидеть альтернативные варианты развития толком не успел. Так ещё и был ли вообще реальный шанс получить что-то объективно лучше этого пути, ещё очень большой вопрос.

    Вариант развития малого демонического ядра — Путь развития сосуда душ.

    Описание:

    С помощью силы демонического

    ядра, владелец может помещать целые захваченные души в средоточие демонического ядра. В дальнейшем питаясь энергией, которые вырабатывают души.

    Ограничения:

    — Цель не может быть выше Вас по рангу.

    — Для поглощения души необходим непосредственный контакт с целью.

    — Для поглощения души цель должна быть либо смертельно ранена, либо под полным ментальным контролем владельца, без возможности сопротивляться.

    Не самый лучший вариант из возможных, но и не самый худший, где-то посередине. Как минимум, если вспомнить те три варианта, что были предложены мне Системой в прошлый раз в мире Сейлоста, откуда забрал Себию, когда я делал подобный выбор. Жаль, конечно, что, поглощая жизни и души существ напрямую, я толком развивать своё физическое тело, характеристики, не смогу и это существенное ограничение. Видимо, теперь этот факт нужно обязательно учитывать в дальнейших планах.

    Внимание! У Вас пробудилась характеристика Бездна. Вы получили +1 единицу параметра Бездны (1,0/-).

    Я и хотел бы искренне удивиться этому новому параметру, вот только помешали накатившие мощной волной знания. Целый поток информации выбил все посторонние мысли из моей и без того перегруженной головы. В этот критический момент, наверное, только привычные злость и раздражение успевали колыхаться где-то в глубине души. С моими низкими параметрами Интеллекта и Восприятия я никак не мог в полной мере осознать и переварить тот огромный, почти бесконечный поток поступающей информации, обрушивающийся на мой разум.

    Ведь если вспомнить мой предыдущий вариант развития, то я мог напрямую сжигать души противников, активируя за счёт этого уникальные навыки, дающие невероятную силу, или же, улучшая физическое тело Багрового охотника в своей полноценной демонической форме, наращивая мощь. Хотя не будь у меня той конкретной формы, как я теперь понимаю из полученных знаний, я мог бы напрямую улучшать само своё тело, в котором бы оказалось демоническое ядро. Как и даже трансформировать его, но в этом случае, конечно, и ядро демоническое находилось бы тоже непосредственно в нём. Очевидно, скрыть его присутствие от почившего ныне Тежара, этой невезучей мрази, точно не удалось бы, он бы со стопроцентной вероятностью почувствовал демоническую суть и энергию во мне.

    Едва лишь вот только стоило мне вспомнить об этой «удачливой» твари, об этом проклятом Чёрном орке-жреце, принёсшем столько бед, как на душе стало чуточку легче, словно груз спал с плеч. Пусть я не сам лично его уничтожил, не прикончил своими руками, но руку свою к этому делу приложил уж точно, и это вызывало во мне определённую толику довольства, почти радости. Вдобавок сдох он определённо бесповоротно, и это грело мою душу. Хотя, конечно, будь у меня выбор, я бы предпочёл поместить эту жреческую мразь, это отребье на его же собственный алтарь и пытать бесконечно, веками, заставляя страдать за всё причинённое зло.

    Естественно, об этом я думал уже после того, как мощный поток информации от Системы наконец иссяк. В итоге мне было уже достоверно известно из этих знаний, что моё Малое демоническое ядро по своей внутренней структуре и принципам работы значительно отличается от предыдущего варианта. К тому же капитально разнилось от того, что было встроено в тело ложного аватара, как уродливый кривозубый нургл от молодой красавицы из знатной семьи аристократов.

    Очевидно, ближайший понятный аналог в моём мире был как раз магический дар, источник маны. По крайней мере, что-то существенно схожее, родственное в их природе имелось. Вот было только отличие от обычного магического источника, где мана восстанавливалась сама по себе естественным путём, будучи поглощённой из окружающего пространства. Моя же демоническая энергия не восстанавливалась автоматически в средоточии ядра, даже если окружающее пространство было насыщено этой специфической энергией до предела.

    В моём конкретном случае демоническое ядро, эта темница душ, накапливало в себе энергию Бездны, которую пассивно, постоянно проецировали, вырабатывали помещённые туда пленные души. Причём, как раз не только от количества заточенных душ, но и от их качества, от их силы при жизни зависела итоговая сила и объём вырабатываемой энергии Бездны. Да и, как я понял из массива полученной информации, с помощью этой тёмной энергии теоретически можно использовать некоторые магические формулы и древние знаки, адаптировать их. Не факт, что они будут работать корректно и предсказуемо, но сам потенциал интересен и точно заслуживает изучения.

    Правда, наивная надежда на то, что у меня теперь в груди будет расположен практически бесконечный источник мощнейшей энергии, неиссякаемый колодец силы, естественно, не оправдалась, я был в кои-то веки слишком оптимистичен. Ведь если я понял всё верно из сложных объяснений Системы, то одна единица параметра Бездна равнялась тысяче поглощённых душ в эквиваленте энергии Силы души. Ну или просто тысячи душ существ Е ранга, что, если считать в очках Системы, выглядело по моему мнению очень, невероятно дорого, целых двадцать тысяч очков за единицу.

    Очень сомнительный и затратный способ стать сильнее, если честно. Особенно учитывая тот факт, что души из моего нынешнего Малого демонического ядра, который по моим субъективным ощущениям был совершенно иным по природе и даже в чём-то отдалённо напоминал пустое чрево миров, карман измерения. Только, каналов энергетических, соединяющих его напрямую с моим физическим телом, не существовало.

    Так вот, извлечь обратно души из этого ядра, освободить пленников, я более не мог физически, накапливая их там до скончания веков. Они там так и должны медленно истлевать за тысячи долгих лет заточения. При этом негативное воздействие на мой разум этих обезумевших от вечного заточения душ, будет колоссальным, и это было абсолютно понятно без каких-либо дополнительных подсказок от Системы. Опять же, и память каждой поглощённой души я тоже получал в своё распоряжение.

    Причём не на постоянной основе, захламляя свой разум, а мог обращаться к ней, когда считал необходимым, словно к библиотеке. Вот не понятно только, сколько чужих душ, с их воспоминаниями и эмоциями, с таким-то откровенно слабым телом я реально смогу выдержать без риска сойти с ума? Жалкий десяток? Сотню? Или даже целую тысячу, если повезёт?

    Впрочем, был тут один существенный нюанс, выбора мне никто не предоставил, решение было принято за меня. Из-за чего изворачиваться, приспосабливаться придётся с тем, что есть, работать с тем инструментом, которым одарила Система. Особенно учитывая тот ограничивающий фактор, что на данный текущий момент души я мог поглощать только у существ F ранга, самых слабых.

    Примерные параметры наполнения моего ограниченного резерва энергии Бездны я теперь знал достаточно точно, и сотню единиц энергии, мой нынешний максимум при текущем развитии Малого демонического ядра. Этот объём можно было восстановить примерно за полные сутки. Так что для различных экспериментов с этой силой у меня было не так чтобы много манёвра и свободы действий. Как минимум в ближайшее время.

    Однако первая же попытка создать самое простое, базовое заклинание, обычный Шар света, где по факту энергия насыщала лишь один-единственный магический знак, заставляя его испускать мягкое свечение, привела к несколько другому результату. По правде говоря, реально вызвала совершенно неожиданные и тревожные последствия, которых я не предвидел.

    В точке соприкосновения демонической энергии с материальным миром, в форме начертанного знака, произошла лёгкая, едва заметная рябь пространства, словно ткань реальности дрогнула. Обычно безразличный практически к любым внешним угрозам Дэрргеш, на массивном плече которого я всё это время стоял, неожиданно для меня сбился с размеренного шага и прогудел тихо, но с нотками страха:

    — Тьма Бездны близко, господин. Это плохое, очень плохое предзнаменование…

    Что удивительно, это были слова и мысли не древля-паразита, а самостоятельно озвученные моим рабом напрямую мысли самого текхарта. Вот только ни сам паразит, занявший когда-то тело этого могучего демона, ни сам Дэрргеш толком не мог внятно объяснить мне, что конкретно он имел в виду, чего боится. Лишь иррациональный страх и смутное предчувствие беды, приближающейся катастрофы. Это всё, что удалось выжать, выцедить из этого обычно бесстрашного демона.

    По всей видимости, действительно редки были обладатели подобной специфической разновидности демонического ядра в обычных мирах, да и в самой Бездне. Однако тут уж оставалось лишь экспериментировать дальше, изучать методом проб и ошибок. При том что толком ничего полезного из странного эксперимента получить не удалось.

    Причём, раздав через ментальную связь чёткие приказы продолжать организованное движение к горному аванпосту, который раньше занимала сотня Елара, я сам вместе с Дэрргешем решил временно вернуться к форту Семнадцатый коготь. Там свободно поэкспериментировать и узнать самое главное, проверить ключевую гипотезу — возможно ли с моим новым даром, с этой силой перешагнуть третью ступень проклятия Тхазара, или всё это было напрасной тратой времени и ресурсов.

    Учитывая внушительные размеры текхарта и его невероятную, почти неисчерпаемую выносливость, уже спустя несколько часов быстрого движения мы встретили блуждающие по заснеженным пустошам стаи, голов по двадцать в каждой, адских гончих. Чёрные, смолянисто-чешуйчатые псы, правда, похожие на обычных собак лишь очень отдалённо. Если вообще подобных тварей можно так назвать, учитывая их огромные клыкастые пасти, способные перекусить гоблина пополам, и горящие адским пламенем глаза.

    Сражаться с ними самостоятельно я даже не подумал, не тратил силы понапрасну. Текхарт ловко и почти небрежно переломал им хребты одним движением, оставив завершить начатое, добить уже непосредственно мне. Я ощущал ясно, что души их совсем крошечные, не больше 0,2, может 0,3 единиц Силы души каждая и не ошибся.

    Внимание! Поглощено 0,3 единицы СД (1,0003/-)

    Не успел я толком осмыслить до конца обрывочную память первой сумрачной гончей F ранга, источающей ядовитые испарения Тьмы, как в интерфейсе неожиданно появилось новое, обнадёживающее сообщение.

    Внимание! Поглощённые души насыщают Великое проклятие Тхазара на 0,3 единицы СД (0,3/50000)

    Причём проклятие Тхазара, поглощая души демонов, наполняло меня странным, совершенно неведомым мне до этого момента Светом, почти приятным ощущением. Словно сгорая в очистительном пламени, души демонов затем возносятся на верхние планы бытия, к Свету, но это было всего лишь ощущение, не имеющее ничего общего с реальностью. Явление это было не сказать, чтобы интересно мне с практической точки зрения — скорее это вызывало у меня стойкое неприятное предчувствие и тревогу.

    В процессе насыщения проклятия душа сумрачной гончей физически не покинула моего демонического ядра, не исчезла, лишь словно выгорела изнутри и полностью потеряла волю, индивидуальность. Став пустой оболочкой. Как будто что-то глубоко внутри меня, в самом центре существа, превратилось, пусть даже не в полноценный кристалл, но в твёрдую песчинку. Правда, сейчас, в данный момент, понять наверняка, будет ли она продолжать вырабатывать энергию, восполняя мой резерв, было затруднительно, нужно и время на наблюдения, и куда больше душ.

    Внимание! Поглощено 0,1 единицы СД (1,0004/-)

    …

    Внимание! Поглощено 0,2 единицы СД (1,0022/-)

    Пока я методично вытягивал души из переломанных, но ещё живых адских гончих, безмолвно глядящих на меня своими затухающими глазами, чувствовал себя несколько необычно. Когда я безжалостно разваливал тяжёлым молотом их черепа и пожинал души этих отродий Бездны, поглощал обрывочную память примитивных тварей, при этом немного, но узнавал новое об их родном плане Бездны. Хотя эта информация не была для меня сильно полезной в практическом смысле, но дальше происходило нечто странное, и вот тогда первоначальный поток тёмной энергии во мне успокоился, схлынул. Едва лишь поглощённые души начали медленно оседать, словно притягиваемые к якорю в самом центре демонического ядра, словно в ином измерении, они внутри вновь неожиданно вспыхнули ярким пламенем и разом сгорели дотла.

    Внимание! Поглощённые души насыщают Великое проклятие Тхазара на 1,9 единицы СД (2,2/50000)

    В общем и целом, я был вполне доволен первыми результатами, пусть и ощущения меня преследовали довольно странные, необычные. Как минимум негативное влияния на свой разум я не ощущал. При этом попытки создать более сложные заклинания, к примеру, обычную ледяную стрелу или огненный шар, приводили лишь к некоему неутешительному результату.

    Итогом моих экспериментов было лишь то, что энергия Бездны, даже не похожая визуально на Тьму, лишь осыпалась странной вибрирующей в пространстве взвесью, рассеивалась вокруг. Хорошо хоть не взрывалась, не причиняла вреда. Правда, я и подумать не мог ранее, что демон, тем более якобы безмозглый текхарт, может быть таким трусливым и суеверным одновременно.

    Впрочем, постепенно усиливающееся чувство необъяснимой тревоги, пусть и совсем незначительное поначалу, заставляло и меня самого всерьёз задуматься об осторожности в этих рискованных исследованиях новой, непознанной энергии. Да и запас её довольно быстро иссяк, опустошался полностью.

    Поэтому я и решил немного улучшить полученную особенность, развить её дальше, ведь в принципе, с учётом моего текущего уровня и количества свободных очков Системы, это всё, что я могу сейчас реально сделать для развития.

    Внимание! Вы хотите улучшить особенности Малое демоническое ядро (⅕) 200 ОС?

    Да/

    Нет

    Внимание! Параметр Бездна увеличился на 1 единицу.

    Как ни жаль и ни досадно, но никаких вариантов выбора, никакой альтернативы Система мне не предложила в этот раз. При улучшении я лишь ощутил физически, что ядро в моей груди стало заметно крупнее, стабильнее и прочнее. Обидно, при этом сама изначальная насыщенность энергии, которую естественным образом вырабатывают поглощённые души, находящиеся в заточении, ни на йоту не стала больше, не увеличилась. Ведь энергию Бездны в моём демоническом ядре вырабатывали именно заточенные там души пленников, а улучшение ядра лишь совершенствовало саму структуру и повышало стабильность этой вечной темницы, её надёжность.

    Так что скорость восполнения энергии Бездны и её итоговая сила и качество зависят теперь напрямую исключительно от моих личных усилий и возможностей душ поглощённых существ, от их количества и мощи. Надо принимать во внимание, что пока возросший в объёме резерв энергии теперь будет восполняться примерно двое суток, ровно в два раза дольше. Причём, учитывая ничтожность и примитивность душ демонических гончих F ранга, основной объём энергии Бездны пока вырабатывает моя собственная душа.

    Правда, все это было не столь критически важно в данный конкретный момент, не это занимало мои мысли. Потому как поток новых знаний, обрушившийся на мой разум в этот раз, хоть он и был всё же значительно более скудный по объёму и не столь всеобъемлющий, как в прошлый раз. Однако взамен количества, нёс в себе куда более важную, ценную, как минимум лично для меня, информацию, способную изменить всё.

    Ведь, пусть только в отдалённой перспективе, в туманном будущем, но достаточно высокое насыщение демонического ядра душами, когда их там будут сотни, может тысячи, позволяло принимать совершенно иную форму существования. Что-то отдалённо похожее на боевую форму, которой обладают некоторые расы, но только в некотором смысле нематериальную, призрачную, находящуюся словно между мирами.

    Отчасти похожий, хотя и не идентичный фокус, такую же трансформацию проворачивала та мерзавка Атория Со, да сгинет она в Бездне, как и её загадочный Мастер, чью силу я ощущал. Впрочем, я вполне могу ошибаться в своих выводах, и подсказки Системы, а также полученную информацию воспринял превратно.

    Определённо некие надежды на то, что методичное улучшение ядра, его развитие приведут именно к такому желанному результату, к обретению новой формы, всё же имелись. Как минимум, на тот обнадёживающий факт, что постепенное поглощение душ неизбежно приведёт к естественной эволюции Малого демонического ядра на следующий, перспектива была точно. Там, правда, математическая зависимость вроде бы как оказалась не самой для меня выгодной, но сам факт реальной возможности прогресса, движения вперёд радовал меня, бесспорно, давало надежду.

    Первые пять ступеней Малого демонического ядра, путь от зарождения ядра до полноценной активации, стоили по одному очку параметра характеристики Бездна каждая. То есть, доведя этот параметр методичным поглощением душ до заветных пяти пунктов, пусть это и будет стоить мне в эквиваленте баснословные, почти невероятные сто тысяч очков Системы, но моё ядро эволюционирует. Перейдёт качественный порог и достигнет D ранга, станет куда могущественнее, тогда как следующие ступени развития, уж не знаю точно, насколько именно, но будут стоить куда как (возможно, на порядки) дороже.

    Впрочем, впечатлял даже тот простой факт, что прочность этой темницы душ, встроенной в самое моё тело, в мою сущность, неуклонно крепнет с каждой пройдённой ступенью развития, с каждым улучшением. Это уже радует меня, даёт определённое успокоение. Ведь сдерживать инородные, чужеродные влияния на мой и без того израненный разум, отражать ментальные атаки будет таким образом куда легче и безопаснее. Ядро станет не только источником силы, но и щитом для сознания.

    Нужно лишь дожить, выжить до того заветного момента, когда я наконец смогу накопить достаточно душ и перевести моё Малое демоническое ядро на следующий, более высокий ранг, преодолеть этот порог. Надеюсь там, возможно, и новая жизнь наладится, появятся перспективы…

    Хотя в глубине души я понимал, это лишь очередная иллюзия, очередная надежда в мире, где надежды умирают, но без этих иллюзий невозможно двигаться вперёд, невозможно сражаться день за днём. Только из-за этого я буду цепляться за эту призрачную надежду до последнего вздоха, до последней капли крови. Ведь, именно двигаясь к невозможным вершинам, я оказался здесь, как бы хорошо или плохо это ни звучало для меня самого.

  

  
    Глава 17 Поступь Титанов Бездны или рождение новых Богов. Старик Ирчин

    В итоге я, конечно же, выделил драгоценное время на обратном пути к своей небольшой, но закалённой в боях армии, и атаковал вместе с моим верным текхартом Дэрргешем не одну стаю инсектоидов, а целую череду групп этих проклятых тварей. Я методично проверял их души на предмет полезности для моего Малого демонического ядра, этой темницы духов, что пульсировала теперь в моей груди словно второе, тёмное сердце.

    Правда, надолго оставлять своих подчинённых без присмотра и защиты было крайне неразумно. Особенно учитывая, какие грандиозные планы я на них возлагал, какое будущее для них планировал, но даже при таких ограничениях, даже действуя с оглядкой на время… Почти десять разрозненных стай, по сотне трутней в каждой, мне настигнуть и уничтожить удалось относительно легко. Я просто двигался параллельно уже проторенному пути моей армией, следуя вдоль их следов в снегу. Ну, а с высоты моей живой башни, с плеча гигантского Дэрргеша, разглядеть даже на внушительном расстоянии в несколько вёрст, противника, движущуюся массу хитиновых тел, было не так уж и сложно, они явственно выделялись тёмными пятнами на белоснежном покрове.

    Внимание! Поглощено 0,1 единицы СД (2,0004/-)

    …

    Внимание! Поглощено 0,4 единицы СД (2,1147/-)

    Правда, фактического проку для снятия проклятия Тхазара, для ослабления этих невидимых оков в этой охоте на инсектоидов не было никакого, их души не питали проклятие, не заставляли воспламеняться в моей душе то странное пламя. Хотя и поохотиться удалось на славу, это было несомненно, на целых 114,3 единицы Силы души, внушительный улов. К некоему моему разочарованию, толку от этого было немного для моей главной цели, хотя мы и потратили целый час драгоценного времени на эту охоту.

    Даже прокол пространства попался на глаза, портал, который недавно закрылся, оставив по эту сторону реальности сотни, а возможно и тысячи хитиновых тварей, начавших суматошно искать себе цель. Вот почему-то только, глядя на то, как нурглов в этих краях становилось всё больше и больше с каждым часом, как они стягивались к форту, словно мухи на падаль, желание продолжать рискованную охоту само собой испарилось.

    Да и замеченные вдалеке, на стенах некогда моего форта Семнадцатый коготь, могучие демоны, настоящие гиганты, не вызвали во мне желания с ними сражаться, искушать судьбу. Ведь там вполне могла оказаться тварь D ранга, причём старая, опытная и смертельно опасная, накопившая за века существования невероятную силу. Пусть это были точно не Кровавые искатели или Багровые охотники, но и помимо этих могучих демонов, Сумеречные пустоши могли удивить неприятно. Да и от многих тысяч окруживших форт нурглов отбиться в итоге может оказаться непосильно сложно, учитывая возможную магическую поддержку со стороны Вожаков с пробуждённым магическим даром.

    Ощущения же от поглощённых душ инсектоидов были двоякие, я бы даже сказал противоречивые. Особенно учитывая тот тревожный факт, что мне доставалась их память, их примитивные, но многочисленные чувства, обрывки эмоций. Всё это серьёзно напрягало мой и без того перегруженный тысячами проекций смерти разум. Души же трутней и нурглов, они роились в моём сознании словно обезумевшие лесные крысы во время пожара, давили на мой разум своей массой, своим количеством. При том что особого заметного прироста в скорости выработки энергии Бездны от их душ я почему-то не ощущал. Словно что-то делал принципиально неправильно, словно упускал какой-то важный элемент. Так и это ещё при том, что сейчас, в данный момент, в моём Малом демоническом ядре, в этой растущей темнице, находилось порядка целой тысячи мелких душ адских гончих и инсектоидов-трутней, сплетённых воедино.

    С этими уж точно не воодушевляющими, даже гнетущими мыслями я наконец догнал свою небольшую, но боеспособную армию, и вот тут, сказать по правде, признаться самому себе, для меня началось самое раздражающее, изматывающее нервы время. Когда приходилось ждать. Просто ждать и ничего не делать. Ждать медлительных, уставших до предела гоблинов, которых я при всем желании и бросить-то не мог, не имел на это права. Хотя бы перед самим собой и своей жадностью, а учитывая тот суровый факт, что мы вступили на исконные территории нурглов, в самое сердце их владений, всё значительно ухудшилось.

    Этих тварей стало не просто ещё больше количественно, важно было то зловещее обстоятельство, что никаких деревень, никаких поселений на нашем пути мы, естественно, больше не встретим. Такой печальный факт значит, что и толком отдохнуть, восстановить силы в тепле и относительной безопасности мои измученные подчинённые теперь не смогут.

    Ведь это лишь у меня и всего у нескольких привилегированных офицеров имелся полноценный экзокостюм, защищающий от холода. Тогда как зарядившая нешуточная метель, завывающая в ушах погребальную песнь, безжалостно выдувала последние силы из простых гоблинов, кутающихся в свои жалкие лохмотья. Причём сделать с этим глобально, в масштабе всей армии, было практически ничего нельзя, ресурсов на экипировку всех попросту не хватало.

    Впрочем, выносливые тягловые туры, эти могучие звери, исправно тянули тяжело нагруженные телеги. Весь этот транспорт с неподъёмными бездонными сумками, набитыми припасами и трофеями, и с теми несчастными гоблинами, кому не повезло получить серьёзную, выводящую из строя рану в одном из боев. Хотя таких раненых за день-другой, при должном уходе, удавалось поднять на ноги. Заклинаниями лечения восстановить их боеспособность, но в целом постоянно изматывали нападения тварей на нашу колонну.

    Хоть орд нурглов, хоть стай инсектоидов, это серьёзно выбивало из колеи, подрывало моральный дух особенно простых деревенщин, измученных детей и хрупких гоблинш, никогда прежде не видевших настоящей войны. Тем более в таких опустошающих масштабах. Ведь о подобном хорошо если хоть кто-то из них древние предания читал.

    Да и я сам, отвлекаясь на уничтожение особенно крупных стай противника, методично поглощая постепенно их жалкие души одну за другой, погружался в свои тяжёлые мысли все сильнее и сильнее, уходил в себя. Ведь с каждым прошедшим днём пути души внутри моего демонического ядра словно успокаивались в своей вечной темнице. Занимали отведённые им места в этой иерархии страдания и действительно начинали качественно меняться, трансформироваться.

    Словно медленно кристаллизуясь где-то глубоко внутри, превращаясь в нечто иное. Эти необычные ощущения были совершенно другими, принципиально отличались, если вспоминать мой прошлый горький опыт обращения с душами. Тогда они лишь мучительно ждали в страхе и отчаянии того момента, когда я их сожгу окончательно в пламени своей силы, прерывая их существование раз и навсегда, стирая из реальности.

    Сейчас же все было иначе. Они укреплялись во мне, врастали в мою сущность, при этом искажая, словно в ином, параллельном слое реальности, мою энергетическую структуру, меняя саму природу моего существа. Невероятные и крайне необычные ощущения, которые я, при всем желании, доподлинно до конца понять так и не мог из-за ограничений, ввиду катастрофически низкого уровня интеллекта и восприятия моего нынешнего тела. От осознания этого факта я только больше и больше злился на превратности жестокой судьбы, на собственную слабость.

    Благо, выход этому накопившемуся раздражению, этой ярости у меня имелся вполне конкретный и осязаемый. Думаю, стаи нурглов и полчища жуков и сами толком не знали, не понимали, почему их атакуют я и мои элитные штурмовые сотни с такой яростью, с таким остервенением. Ведь всё изменилось, стоило мне набрать достаточное количество редких карт навыков Гигантизм, точнее, первую сотню экземпляров этой ценной особенности. Сразу же для моих буквально на глазах растущих штурмовиков глубокие снежные наносы, прежде непреодолимые препятствия, более не представляли никаких проблем. Они шагали по ним, словно уже и не замечая.

    Да и заставляя на редких привалах, используя каждую свободную минуту, проходить всё новых и новых подчинённых через болезненную метаморфозу Хитиновым покровом, превращая их в полуарахнидов, и внедряя им магический источник, даруя силу чародейства, я получал странное эстетическое удовольствие. Странное, необычное слово, которое часто и к месту применяла Лея Фрет в своей речи, но очень уж точно оно подходило к моим ощущениям.

    Ведь я прекрасно понимал и осознавал, что своими действиями, этими трансформациями даю реальный шанс выжить в этом кровавом аду моим гоблинам. Пусть они этого сами пока и не до конца понимают, не осознают масштаб угрозы. Потому как без толковых, качественных доспехов, которых у нас попросту не было в достаточном количестве, только значительно улучшенный хитиновый покров, перешедший на следующий ранг развития, мог реально спасти их хрупкие тела. Защитить от смертоносных жвал трутней или острых клыков голодных нурглов, как минимум тех особей, что поменьше размером. Ведь крупный трутень или тот же матёрый Ратник инсектоидов мог без труда перекусить пополам даже могучего Леура, не говоря уже о небольшом, хрупком гоблине обычных размеров.

    Сам же я на краткий миг отвлёкся от текущих дел, неожиданно вспомнив Лею Фрет, эту своенравную девчонку, и невольно задумавшись, жива ли она ещё, дышит ли? Насколько судьба оказалась благосклонна к последним выжившим тёмным полуэльфам из целого погибшего мира Теселия-7, к этим изгнанникам? Впрочем, только Себия, моя жрица, могла реально оборвать жизнь этой дерзкой девчушки, прикончить её.

    Опять же, для меня это станет самым лучшим, наиболее точным индикатором истинной преданности Себии моей воле. Если Лея останется жива и невредима, значит, моя верная жрица, пусть в моем нынешнем жалком положении это и звучит почти смешно, но это и будет служить индикатором её слепой веры. В мои приказы, в мою волю, несмотря ни на что, несмотря ни на какие обстоятельства.

    Да и мне лично хотелось бы посмотреть своими глазами, прав ли я был в своих догадках о скрытых, тайных желаниях Тхагаси, этого уникального в своей природе мериота. В его жажде, истинной и глубинной, той, которую даже он сам толком не мог распознать в себе, не осознавал до конца. В жажде не чужих душ для поглощения. Не бесконечной боли и нескончаемых страданий врагов, а чего-то совершенно иного. Ведь не просто так, не случайно он единственный из всех сохранил ясность рассудка и сумел перебороть свою слепую ярость, свою жажду мести во время нашей первой встречи на том иллюзорном осколке последней воли Талиора. Может, и получится из него что-то путное в итоге, что-то стоящее.

    Особенно если вспомнить радующего сейчас мой взор Леура, этот пример удачной трансформации. Кто бы мог подумать тогда, что он всё же очнётся от своего морока, вырвется из пут прошлого. Что из этого вечного неуча и бездаря, любителя созерцать картины и рассуждать об искусстве, мечтающего о придворных балах, получится образцовый не то что просто воин, а настоящий грозный Король пауков. Причём что самое главное и ценное, ему это нравится, он наслаждается своей новой природой. Вот как бывает, ведь я с величайшим трудом сдерживался десятки раз, буквально из последних сил, чтобы лично его не убить в порыве гнева, не прикончить за его глупость. Зато вон как оно вышло в итоге, и моя вынужденная доброта и мучительная сдержанность окупились сторицей, принесли невиданные плоды.

    Добравшись наконец, нет, не до моих разбросанных деревень, расположенных на пути к горному аванпосту Елара, в окрестностях форта, ведь они естественно и ожидаемо оказались пусты. Ладно хоть не сожраны дотла и не разорены до основания инсектоидами или стаями голодных нурглов, а именно оставлены жителями. Пусть и в явной спешке, но меня определённо радовало, грело душу, что поселения эвакуированы.

    Так вот, в передовом укреплённом лагере Елара в горах, до которого мы добирались больше целой недели через снежную пустошь, я увидел явственные, недвусмысленные следы недавнего пребывания там моих подчинённых. Следовательно, Мареш с Улером таки сумели сюда добраться живыми, не сгинули по пути, и это искренне радовало, вселяло надежду. Да что там просто следы пребывания, там обнаружились настоящие горы трупов инсектоидов!

    Пусть значительная часть тел уже была подъедена падальщиками или другими тварями, но это было не так уж и важно в масштабах общей картине. Главное, что тел гоблинов и полуарахнидов, моих подчинённых, почти что не нашлось среди этой груды трупов жуков. Что также значит, всё идёт строго по намеченному плану, и я всего лишь немного отстаю от основных сил моих солдат, ничего критического.

    В целом это место было прекрасно для обороны, почти идеально, если только не забывать о том существенном факте, что вход сюда был только один, как, впрочем, и выход. Это была потенциальная ловушка, но это было не самым большим и критичным недостатком этой позиции. Этот горный лагерь просто физически был слишком мал, тесен для размещения трёх тысяч гоблинов, не рассчитан на такие объёмы. Так что в тесноте, в давке, дал моим измученным подчинённым хоть немного набраться сил. Сконцентрировав при этом свои основные усилия на дальнейшем увеличении числа боевых магов в рядах армии, затем мы довольно быстро отправились дальше по маршруту.

    Меня, правда, начал серьёзно беспокоить тот тревожный факт, что число срывов ритуала внедрения источника магии, число неудачных попыток увеличивалось всё больше и больше с каждым днём. Я, конечно, прекрасно знал из теории, полученной от шаманов морозных обезьян, что не всем вообще суждено в своей душе выдержать магический источник. Не каждый организм способен на это, но я никак не ожидал, что их, неспособных, будет так катастрофически много. При том что ещё даже не все воины, не весь боевой состав получили магический дар. Не говоря уже об огромном количестве гражданских лиц, вчерашних стариков, женщин и детей, но это были только мои личные беспокойства, мои тревоги.

    В то время как оказавшись наконец не под открытым небом, где метель хлестала без изо всех сил, а под относительной защитой пещер и скал, мои подчинённые увлечённо, словно дети с новыми игрушками, вовсю использовали те крохи магии. Те жалкие искорки силы, которые им стали доступны, в один миг позабыв о том страшном факте, что возможно, мы, последние выжившие гоблины. Пусть даже не в целом мире Асшор, чего они знать попросту не могли. Может, и не на всём огромном континенте Айсаферт, но уж в провинции Когти Зарема, на этой некогда процветающей земле, очень даже возможно, что мы последние её жители.

    Однако какое вообще было дело простой, измученной девушке из деревни Сухое веретено, радующей своего единственного выжившего сына элементарным заклинанием Шар света, до этих глобальных вопросов? Она и сама, казалось, намеренно забыла, вытеснила из памяти, как собственными окровавленными руками убивала трутней, пронзая их глаза и головы. Как, защищая последнего оставшегося в живых ребёнка, своего сына, сделала невозможное, совершила чудо, оставшись в живых одной из немногих, в своей разорённой деревни. Заслужив от меня лично не только Малый магический дар раньше многих других, в числе первых, но и редкую карту заклинания Ледяной ветер с полным насыщением, готовую к использованию.

    Допускаю, может, это даже и хорошо, правильно, что мои простые гоблины могут в редкие минуты спокойствия и передышки забывать, отгонять прочь всё то ужасное, что случилось с их миром, с их жизнями. Может, им и не нужно, и не стоит знать страшную правду, что их бог, их покровитель, продал своих детей, предал их. Потому что такой бог, такое божество им попросту не нужно, он не достоин поклонения…

    В целом задерживаться в бывшем тесном лагере Елара особого смысла не было, стратегически это ничего не давало. Поэтому за двое суток относительного спокойствия и безопасности, восстановив силы и залечив раны, мы организованно выдвинулись дальше, в передовой укреплённый аванпост на враждебной территории нурглов. Там, где теоретически нас должны были ждать не только Мареш с надёжным Улером, но и мои наложницы.

    Ведь необходимые, подробные инструкции они получили от меня заранее, можно сказать, на все возможные случаи жизни, на любое развитие событий. Да и жизненно важных припасов именно на том аванпосту было размещено с огромным запасом, и их хватит надолго. Как и оборонять его, эту почти что крепость, будет куда проще благодаря рельефу. Всё же серьёзные фортификации в глубине пещер там возводились уже давно, можно сказать, на все случаи жизни, с расчётом на долгую осаду.

    Впрочем, этот поход не сказать, чтобы был простым и лёгким, и эти две бесконечные недели блужданий по заснеженным пустошам выдались уж точно не сладкими, не приятными для моих измученных подчинённых. Чего про себя лично я сказать точно не мог, мне было относительно комфортно и даже азарт присутствовал в моей душе. Однако моим простым гоблинам было скорее просто тяжело, изнурительно брести сквозь сугробы, не ведая толком, куда они идут сквозь пелену усилившейся метели, застилающей обзор. Да и лютый мороз всё сильнее давил, сковывал движения, и частые случаи обморожения конечностей были тому самым прямым свидетельством.

    К тому же, были значительные тяготы для пешего похода, несмотря на то, что куда более могучие воины, гиганты, пробивали в глубоких снежных сугробах на нашем извилистом пути приличную, широкую колею, облегчая движение. Всё-таки сложно давался этот путь небольшим гоблинам низких уровней, в основном хрупким девушкам и истощённым детям. Конкретно тем, кто уже был физически велик для постоянной езды на переполненных телегах, но при этом слишком мал и слаб, чтобы выдерживать длительные, изматывающие переходы, было невероятно тяжело идти, безумно сложно.

    Тогда как подавляющее число стариков, этих ветеранов жизни, планомерно и неожиданно превратились в крепких, плотно сбитых воинов. Сначала просто набрав пару уровней, о чём не могли и мечтать в своей прежней жизни, а затем, поняв всю глубину своей прежней глупости, пройдя болезненную метаморфозу Хитиновым покровом, они охотно вставали в основные боевые ряды моей растущей армии. Где уже вырастали до пятого или хотя бы седьмого уровня, дающего реальную силу, куда добраться было проще простого.

    Ведь никто у них очки Системы силой не забирал, и как раз в это, в такую щедрость, им всем верилось с большим трудом, это казалось невероятным. Как и простым юным девчушкам из деревень, которые и не мечтали, не смели надеяться на то, что им хоть когда-то в жизни дозволят повысить хотя бы несколько уровней, обрести силу, не говоря уже о получении драгоценного магического дара, привилегии избранных аристократов.

    Правда, не столько по моей прямой инициативе или чёткому приказу, сколько по неписаному согласию, но как раз дети и молодые девушки не проходили уродующую метаморфозу в полуарахнидов. Словно бы мои новые гвардейцы, эти трансформированные воины, всё же жаждали, нуждались в том, чтобы наблюдать перед своим взором настоящих красавиц, нетронутых превращением. Тогда как на свой собственный изменившийся внешний вид, на свои искажённые тела им уже словно было совершенно плевать, и я их в этом прекрасно понимал.

    Так вот, о каком-то серьёзном нападении враждебных тварей на беззащитных гражданских со стороны не могло быть и речи, это исключалось. Ведь мои полуарахниды сами планомерно и необратимо превратились в настоящих хищников, жаждущих больше всего в своей новой жизни поглотить как можно больше очков Системы, стать сильнее, эта их новая жажда была неостановима.

    Вдобавок, выделенные им мною двадцать бесценных артефактных винтовок позволяли создать и поддерживать полноценные двадцать боевых сотен воинов-магов, которые были готовы справиться с практически любым противником, что встретится на пути. Да и те редкие воины, оказавшиеся достойными изучения ценного навыка Гигантизм, превратившиеся в настоящих гигантов, и сами в одиночку могли без особого труда задавить, растоптать целую сотню трутней. Разрыв в их физической силе и возможностях становился всё более очевидным и пугающим. Ведь они по факту в точности повторяли по моему прямому приказу тот оптимальный набор навыков и распределение характеристик, который я лично испытал и проверил на себе до своего ещё самого первого перерождения.

    Да и неожиданные, коварные удары Лазутчиков-инсектоидов, если, конечно, их не удавалось обнаружить заранее по характерным следам в свежем снегу или почуять, оказывались уже не фатальными для армии. Пусть определённый урон всё же наносили этим могучим гигантам ростом по шесть локтей каждый.

    Тогда как я и сам, благодаря невероятной скорости и выносливости Дэрргеша, постоянно охотился на встречные стаи, что нурглов, что инсектоидов, без разбора, методично насыщая своё растущее Малое демоническое ядро новыми душами. Словно в предвкушении чего-то хорошего, какого-то прорыва, выцеливая и уничтожая тех несчастных тварей, кому не повезло двигаться в радиусе нескольких вёрст от намеченного мной маршрута движения. Таким образом, я надолго не оставлял своих подчинённых без защиты и присмотра, при этом в сборе душ, в пополнении ядра никаких физических ограничений у меня не существовало.

    Хотя особо опасных тварей Е ранга, конечно же, потрошил лично мой верный текхарт. Либо с наслаждением испивая их сочные, насыщенные энергией души, либо поглощая жизненную силу с помощью крошечного в его огромных лапищах Ржавого меча гиганта Е ранга.

    Опять же, для успешного перехода Малого демонического ядра на следующую ступень развития требовалось уничтожить и поглотить порядка десяти тысяч душ. Даже таких никчёмных, как трутней или нурглов F ранга, но при строгом условии, что их уровень будет невысок и близок к самому первому.

    В то время как в армии вторжения первоуровневых инсектоидов, совсем слабых тварей было мало, и практически не встречалось. Как и в хищных стаях нурглов преобладали крепкие, ещё не истощённые длительным голодом особи. Как и уровни, для первой массированной волны миграции и вторжения, Белиостр выделил их из огромного числа повыше. Не двадцатые уровни поголовно у всех, хотя и такие матёрые особи попадались регулярно, но основная масса, костяк армии имел примерно пятые уровни развития. Так что, учитывая средний объём их душ примерно в 0,3 единицы Силы души, реальной работы по сбору мне предстояло на порядок меньше, чем казалось изначально и так ошибиться я был рад.

    На деле же, учитывая феноменальную скорость передвижения Дэрргеша и невероятную длину его мощных ног, это была именно что азартная охота, почти развлечение. С редкой необходимостью для меня лично ставить защитные магические барьеры и тратить драгоценную ману на отражение внезапных атак. Нападений скрытых под покровом невидимости чародеев-Вожаков нурглов, метающих смертоносные заклинания, но опять же, эти безмозглые, примитивные твари не могли отказать себе в слабости. Хоть одним глазком, из любопытства взглянуть на странного воина в алом, кровавом доспехе, гордо стоящего на плече гигантского демона, этого исчадия Бездны.

    Так что уже спустя чуть больше недели пути, за всего каких-то восемь дней интенсивной охоты и поглощения душ, я наконец-то увидел долгожданное, выстраданное сообщение Системы.

    Внимание! Поглощено 0,7 единицы СД (3,0002/-)

    Внимание! Параметр Бездна увеличился на 1 единицу.

    В целом же я мог только от всей души поблагодарить Судьбу за то счастливое обстоятельство, что мой новый энергетический дар, этот тёмный источник силы, я не заполняю душами демонов. Или других, ещё более разумных существ, наделённых сознанием, и это даже несмотря на тот парадоксальный факт, что именно демоны мне жизненно необходимы для постепенного снятия проклятия Тхазара.

    Ведь алчные, наполненные первобытной Тьмой и злобой души демонов или просто слишком разумные, осознающие себя души и меня самого неизбежно утянули бы в бездонный омут кромешной Тьмы и вечного отчаяния. В океан тысяч, десятков тысяч чужих, враждебных мыслей и противоречивых чаяний, желаний. В моём же случае, практически полностью лишённые сложных чувств и эмоций, не говоря уже о страстях и мощной стихиальной составляющей, примитивные души трутней-инсектоидов сейчас именно что методично уплотняли моё вместилище душ. Моё Малое демоническое ядро, делая его структуру крепче и стабильнее с каждой поглощённой душой и пусть я этого нюанса изначально не знал, не предполагал, но такое удачное стечение обстоятельств играло мне на руку.

    Пусть пока что процесс шёл медленно, неспешно, да и скорость выработки тёмной энергии Бездны у таких примитивных душ была куда ниже. К примеру, если сравнивать с душами могущественных чародеев или тех же демонов, пусть даже слабых, F ранга, но зато и меньше негативное влияние на меня лично, на мой разум. Как минимум такого разрушительного, губительного характера, десятки тысяч полностью лишённых собственной воли душ трутней и даже относительно примитивных нурглов практически не имело.

    Даже наоборот, если быть честным, загадочная сила изменчивости Бездны только крепла, укоренялась во мне и постепенно я начинал понимать её природу всё лучше и глубже. Не как обычные навыки Системы, а интуитивно, как всплывающую память демонов, которая пробуждалась во мне сама собой, без усилий. Да и определённый опыт использования демонических способностей, этих тёмных сил, у меня уже имелся из прошлого.

    Так как тот же мощный навык Рывок сквозь багровый туман использовал в своей основе, в своём фундаменте энергию от сгорающих в демоническом ядре душ, их жертву. В моём же нынешнем пути развития сосуда душ энергия очень схожего, родственного типа сейчас естественным образом вырабатывалась моим новым ядром с помощью заточённых, поглощённых душ, пусть и в куда более скромных, ограниченных объёмах.

    Однако это и не удивительно, вполне логично, учитывая, что поглощённые души с каждым прошедшим днём всё больше и больше уплотнялись, сжимались, словно медленно кристаллизуясь в самой глубине моего ядра, в его средоточии. Особенно явственно это ощущалось, когда был достигнут порог следующей ступени демонического ядра.

    Правда, в точности повторить мощные навыки Багрового охотника, скопировать их, у меня в текущем состоянии тоже не получалось, как бы я ни старался. Тут и параметры, характеристики в этом слабом теле были катастрофически низкие. Как и в принципе там, в тех навыках, как таковых сложных энергетических плетений просто не существовало, всё было иначе устроено.

    Что же касалось попыток использовать обычные заклинания с энергией Бездны вместо маны, то, как не жаль, но многочисленные эксперименты с ними и практически всеми известными мне магическими знаниями успехом не увенчались. Ни к чему путному, ни к какому прогрессу не привели. Опять же, справедливости ради, я вливал в структуру заклинаний лишь самые жалкие крохи энергии, минимальные количества.

    Поступал я так, опасаясь и вполне резонно предполагая, что может произойти неконтролируемый взрыв высвобожденной энергии и мне тогда попросту оторвёт руку или даже половину тела. Наверняка восстанавливать утраченные конечности в моём положении будет крайне непросто. Точнее, я сомневался, что мне это просто позволят, учитывая, насколько сильнее становились мои подчинённые с каждым днём, особенно старшие офицеры.

  

  
    Глава 18 Отчаяние и неверие. Адъютант Кари

    Суровый и необсуждаемый приказ, пришедший от господина Таталема Со, неимоверно пугал своей неотвратимостью, словно приговор о пытке души на алтаре Антероса. Однако где-то глубоко в душе, там, где гнездилось беспокойство и шептали голоса прошлого, я понимала, что этот момент в любом случае когда-то наступит. Время всегда собирает свои долги, и Судьба редко спрашивает разрешения, прежде чем поставить перед трудным мучительным выбором.

    Ведь не зря же мой господин совсем недавно повысил Мию и Джун, по факту дав мне ещё двух офицеров, которым я могла абсолютно доверять в этом мире трусости, предательств и лжи. Причём действительно, ведь тогда я перестала быть одна, не считать же за своих своенравных солдат, которые выполняли мои приказы только из-за страха. Так что считай, у меня стало втрое больше рук, втрое больше глаз в этой бесконечной тьме окружающего нас мира, где каждая тень таила угрозу.

    Был, конечно, ещё Кусака, мой любимый питомец, чудовищное порождение мутаций, чья плоть была изменена тёмной магией до состояния почти совершенного хищника, но он был как дитя неразумное. Лишь глаз радовал своей верностью, да и пользу, конечно, приносил немалую. Правда, вот только чего-то сложное от него добиться было нельзя, а господин Таталем Со повышать его уровень инстинктов запретил категорически. Словно видя в этом какую-то скрытую опасность, о которой предпочёл умолчать.

    Да и в целом, с Кусакой не поговоришь по душам, совета не попросишь, как от Джун, к примеру. Джун, эта невысокая, жилистая гоблинка с проницательным взглядом, и до повышения уровней толковые мысли часто предлагала, а после так и вообще удивляла. Своей прожжённостью и количеством житейского опыта, накопленного за годы выживания в этом безжалостном мире, всё же расти в деревне и большом городе было совсем не одно и тоже. Одни её истории о хитром плане, когда она вывернулась благодаря господину Ирчину из лап банды Шаора, тех кровожадных отморозков, что промышляли работорговлей и убийствами, чего стоили!

    Как же всё-таки не хватает мне… правда, сложно сказать, кого больше. Боль потери, странная вещь: она не тупеет со временем, лишь меняет форму, как вода, принимающая очертания сосуда.

    Всё же господина Ирчина я знала не так много, считанные месяцы в его присутствии, но именно этот старый, злой, но при этом такой загадочный, уверенный и притягательный гоблин оставил в моей душе неизгладимый отпечаток. Таких, как он, я больше никогда не видела. Его глаза, тёмные, как колодцы заброшенных шахт, видели насквозь, читая мысли словно открытую книгу. Он забрал нас из деревни неудачников, польстившихся лёгкой наживой, дал второй шанс тем, кого можно было уже считать мертвецами.

    Между тем господин Таталем Со словно был его сыном, хотя кровных уз между ними не существовало. Во многом он был на него невероятно похож той же неумолимой решимостью, тем же холодным расчётом в каждом действии. Да и жизнь мою спасал он тоже не раз, вытаскивая из лап смерти, когда та уже протягивала свои костлявые пальцы к моему горлу.

    Однако неприятное чувство от понимания какой-то завершённости, исходящей от последнего приказа господина, у меня всё же осталось. Оно скреблось внутри, как лесная крыса в клетке, не давая покоя ни днём, ни в редкие часы беспокойного сна. Словно он больше и не собирался за нами возвращаться, как будто отправил нас в это путешествие как последнюю повинность. После которой мы становились свободны, или мертвы, что в этих землях часто означало одно и то же. Не зря же было столько старых легенд о Последней охоте на территории нурглов, для самых достойных игроков.

    В это верить, конечно же, не хотелось, душа противилась такой мысли с яростью загнанного зверя, но осадочек остался, горький и тяжёлый. Особенно когда Джун во время разговора на марше, когда мы продирались через очередной сугроб под воем ледяного ветра, выразила схожие опасения. Её слова были осторожными, взвешенными, но за ними чувствовалась серьёзная тревога.

    Впрочем, сбор крестьян прошёл без каких-либо проблем, если не считать обычного нытья и причитаний, к которым я уже и попривыкла. Не говоря об эвакуации самого форта, нашего небольшого укрепления на краю цивилизованного мира, где мы провели последний относительно спокойный период. Всё же гоблины просто не понимали, что конкретно происходит, погружённые в свою ограниченную реальность повседневных забот, и тяжёлый переход по занесённым глубоким снегом дорогам восприняли стоически. Не зря же я поддерживала такой уровень дисциплины даже в рядах крестьян, ломая их волю железным кулаком и непреклонной требовательностью.

    Опять же, мы значительно усилились, забрав из тайников не только магические винтовки огромной силы, способные стрелять молниями и обращать врагов в пепел. Дополнительно к этому и множество Системных артефактов, не только мечей и копий, но и бездонных сумок, несколько даже — Мародёра Е ранга. Там же находилось пара комплектов экзокостюмов, их получили естественно Мия и Джун, хотя им поначалу было сложно к ним привыкнуть, они спотыкались и падали, пока не научились чувствовать их как вторую кожу. В отличие от меня, они таких роскошеств отродясь не имели.

    К тому же, по приказу господина, я с помощью Кусаки ликвидировала собранную им огромную стаю лесных крыс, почти три сотни голов этих лесных тварей с горящими красными глазками и жёлтыми клыками. Перед сезоном холодов эти существа старались сбиваться как можно в большие по размеру стаи, инстинктивно ища защиты таким образом.

    Таким образом я собрала более 700 ОС, повысила себе уровень, четыре уровня. Которые серьёзно добавили мне уверенности, вдохнули новые силы в моё утомлённое тело и разум. Может, в достигнутом мной двадцатом уровне было что-то мистическое, некий порог, за которым открывались новые возможности. Вдобавок может сам факт, что теперь мне не нужно сдерживаться, что я могу использовать всю свою силу без оглядки, сам по себе воодушевлял. Да и повышенные Интеллект и Восприятие до 8 пунктов тоже прибавили мне хорошего настроения, мир стал однозначно чётче, яснее, детали, которые раньше ускользали, теперь бросались в глаза.

    Было, правда, на восьмой день небольшое недопонимание между мной и селянами, если это слово вообще применимо к тому, что больше походило на начало бунта. Там даже мои солдаты на мгновение начали роптать, но лишь на мгновение, один взгляд, один жест, и они вспомнили, кто здесь главный демон. Мы только отошли от первой деревни, всего на полдня пути, и как раз тогда произошло нападение отвратительных жуков.

    На их фоне даже нурглы, эти волосатые клыкастые твари из ночных кошмаров, выглядели красавчиками, с их слюнявыми мордами и перекошенными в вечном оскале пастями, которые и закрыться толком никогда не могли из-за кривых клыков. В то время как жуки, которые через Системную справку отображались как трутни инсектоидов F ранга, заставили мою колонну гоблинов чуть ли не удариться в панику от иррационального, первобытного страха. Их хитиновые панцири блестели неестественным зеленоватым оттенком, словно покрытые ядовитой слизью, а жвала щелкали с механической монотонностью, перемалывая воздух в предвкушении плоти, нашей плоти.

    Причём это учитывая, что я выдала оружие самым крепким селянам, временно призвав их в ополчение на время сезона холодов. Ведь ситуация, как я объясняла, была экстренная, и я получила от сотника приказ спасти жителей его владений. На деле, конечно, господин Таталем Со приказывал их рекрутировать навсегда, превратить из мирных обывателей в солдат его армии. По крайней мере его план и инструкции были рассчитаны на десять лет минимум, долгосрочная стратегия, о полном масштабе которой я даже не догадывалась.

    Так вот, тогда мы, вовремя среагировав, разрядили в эту стаю залп из магических винтовок. В довольно крупную группу, насчитывающую больше сотни голов непонятных для нас существ, чьи движения казались слишком скоординированными для обычных тварей. Вместе с Джун и Мией мы ударили разрядами молний, которые не просто сожгли пару жуков, обратив их в обугленные скорлупки, а разбросали движущихся рядом с точкой попадания жуков, опалив и их. Раскаты грома дезориентировали их почти всех, заставив поплатиться, за то, что они двигались так сплочённо и на мгновение они застыли в замешательстве. Хотя, говоря начистоту, мои гоблины тоже от прозвучавшего грома также струхнули знатно, некоторые попадали на колени, зажимая уши руками.

    Очевидно главное, именно в тот момент все мои подчинённые поняли фундаментальную истину: что мы втроём, адъютант и два оруженосца господина Таталема Со — это не просто огромная сила. Ведь ряд моих десятников тоже имели магические источники и могли пользоваться могучими заклинаниями, но именно мы обладали силой испепелять орды тварей, превращать поле боя в кладбище за один удар сердца.

    В общем, знаковый момент, перевернувший в их сознании представление о возможном, после которого во время следующих стычек мои и Джун приказы выполняли беспрекословно. Да и слухи между новыми селянами, которых мы забирали из оставшихся четырёх деревень господина Таталема Со очень быстро расходились. Обрастая подробностями и преувеличениями, о том, как могучая воительница Кари бьёт молниями жуков верхом на своём верном ездовом туре Рогатике.

    Кстати, это подчинённые ещё не знали страшной пугающей правды, что огромный Кусака движется рядом с нами все это время на расстоянии порядка версты. Скрытый подчас лесными массивами, которые мы обходили стороной или завесой невидимости, готовый в любой момент обрушиться на врагов по моему приказу. Причём я с ним поддерживаю связь через невидимые нити ментальной магии, на случай неожиданной атаки, чувствуя его присутствие как тёплое пятно на краю сознания.

    Сама же я в целом не сильно ощущала тяжесть пути, экзокостюм принимал на себя основную нагрузку, распределяя вес, усиливая движения. В нём у меня нарастающий с каждым днём мороз не вызывал никаких проблем, система терморегуляции работала безупречно. Чего нельзя было сказать о простых гоблинах, особенно о детях и стариках, чьи посиневшие губы и дрожащие руки красноречиво говорили о страданиях. Впрочем, даже у Джун и Мии экзокостюмы были не столь продвинутой модификации, как мой и холод они всё равно ощущали, пусть и не так остро, как это было у селян первых уровней.

    Однако и тут господин Таталем Со как будто всё предвидел и предусмотрел с невероятной точностью. Потому как первые поднятые уровни у селян, которые им позволили получить официально, вызывали как минимум чувство благостной истерики, граничащей с религиозным экстазом. Да и старики, получившие в своей жизни новый шанс, преображались как будто на глазах, морщины разглаживались, спины выпрямлялись, тусклые глаза обретали былой блеск. Они становились моложе, забывая старые болячки буквально за один день, словно сама Система дарила им второе рождение. Что в целом так и было.

    Так что до первого лагеря в горах мы добрались без каких-либо критических проблем. Да, долго, пару недель на это точно ушло, каждый день был похож на предыдущий: серое небо, белый снег, чёрный лес. Ну и нет, ныли, конечно, все, этого не отнять, жалобы и причитания сопровождали нас как погребальная песнь. Попыток побега во время боя тоже избежать не удалось, самые одарённые решили, что сбежать от жуков через глубокий снег — это очень умно и своевременно. В целом, потери как раз на таких вот идиотов и приходились.

    Ведь маны для лечения раненых нам хватало, особенно учитывая, как мощно лечили магические винтовки, буквально вытаскивая обмороженных гоблинов с того света. Да и мои вылазки ночью и охота вместе с Кусакой сильно повысили и мой, и его уровень. Всё же мощь моего питомца была неоспорима, во тьме он становился идеальным хищником, и я лишь восхищалась, наблюдая, с какой лёгкостью он разрывает врагов. Что ещё больше меня заставляло удивляться дальновидности и величию господина Таталема Со. Словно он был не просто хобгоблин, не просто сотник, и даже не тысячник, а сам Лорд, живущий не одну тысячу лет, одна из тех легендарных фигур, о которых шептались в тавернах и слагали древние мифы.

    Вот правда только первые настоящие проблемы возникли спустя неделю отдыха в лагере в горах, как раз, когда я, проводя разведку вместе с Кусакой, нарвалась на огромную стаю нурглов, сцепившихся с не меньшей по размерам стаей жуков. Там разговор шёл о тысячах, чёрная масса тел, кишащая и извивающаяся, как единый обезумевший организм. Их сражение, что самое отвратительное, двигалось как раз в сторону нашего лагеря, подготовленного моим господином Таталемом Со, словно сама Судьба решила испытать его планы на прочность и наши жизни.

    Как раз тут я впервые увидела не только жутких огромных жуков, и не тех трутней, что так топорно пытались прятаться в снегу, а настоящих чудовищ с массивными лапами, способными проламывать камень. Однако и Вожаки нурглов, так ловко использующие магию тёмных искусств, пугали меня не меньше. Вокруг них воздух искажался от концентрации силы, и даже издалека я чувствовала, как волосы встают дыбом от исходящей угрозы.

    Воистину, как бы мне ни хотелось храбриться и верить в силу, нет, не магических винтовок, маны на сотни залпов у нас все равно не хватит, а моего Кусаки, но тут объективно без шансов. Как часто говорил господин Таталем Со своим жёстким, не терпящим возражений голосом, урон слишком серьёзен. Даже изменённая плоть моего питомца, причём значительно усиленная экзокостюмом, не сможет выдержать прямое попадание магии Вожаков нурглов. Ведь я даже с расстояния в пару вёрст понимала, глядя на их удары энергией Тьмы, какой урон она наносит жукам и сравнить силу магии более чем могла.

    Зато когда, уже укрывшись и наблюдая за происходящим из оврага, прижавшись к холодной земле и стараясь дышать тише, я увидела, как из невидимости вырвался воистину огромный жук, матка или военачальник, мне стало совсем не по себе. Видя инсектоида больше десяти локтей ростом и длиной шагов пятнадцать, а может и больше, заставило моё сердце замереть от ужаса. Он начал разрывать Вожаков нурглов, словно тряпичные куклы, частично игнорируя их магию. К тому же расстреливая их чудовищными по размерам шипами, вылетающими с такой скоростью, что воздух содрогался и были слышны отчётливые хлопки. Это было похоже на стрельбу из технологического оружия, только куда более смертоносную.

    Вот в продолжение только, когда я едва приходила в себя от происходящего, осознавая с леденящей душу ясностью, как нам повезло не нарваться на подобную стаю раньше, случилось нечто ещё более ужасное. Кто-то из Вожаков нурглов, тоже сбросив покров невидимости, или же он просто не выдержал силу применённого заклинания, произнёс слова на языке, которого я не знала, но звучание которого заставило кровь стыть в жилах. Заклинание не просто разорвало огромного жука, превратив его в фонтан зеленоватой, дымящейся на холоде крови, но ещё и выжгло, или лучше сказать, превратило в пепел область в сотню шагов диаметром. Огонь был чёрным, пожирающим не только плоть, но и саму жизненную энергию, не пощадив ни нурглов, ни инсектоидов в зоне поражения.

    В дополнение, когда я уже, казалось, не могла удивиться ещё сильнее, когда разум отказывался принимать происходящее, произошёл взрыв, заставляющий прищуриться от его слепящей яркости, и это днём! Даже Кусака испугался, пригнулся, прижал уши и жалобно зашипел от того ужаса, что предстал пред нашими глазами. В этом хаосе сгинули и Вожаки нурглов, испепелённые собственной магией, вырвавшейся из-под контроля. Вот к ужасу моему только сражение на этом не закончилось и лишь ещё сильнее твари разрывали друг друга в слепой ярости. Сражение скатилось в неуправляемую свалку, когда огромные жуки плевались кислотой, уже не разбирая, куда придётся попадание, выжигая всё живое вокруг.

    Вот тут правда только проблема была совсем не в этом хаотическом, ужасающем и грандиозном зрелище. Оставшиеся силы жуков, сумев-таки дожрать нурглов, которых, как выяснилось, было меньше, как минимум на пару тысяч, по какой-то неведомой причине, словно учуяв запах живой плоти, ломанулись в сторону нашего лагеря.

    При том, что защитных сооружений, как минимум таких, которые были способны сдержать пару тысяч впавших в боевое безумие жуков, жаждущих крови после долгого сражения, в горном лагере не было. Лагерь был рассчитан на противостояние небольшим стаям тварей, не на полномасштабную войну.

    Пусть у меня и промелькнула идея сбежать, низкая, постыдная мысль, от которой стало тошно, всё же на Рогатике, да ещё и с Кусакой я могла легко уйти от жуков, раствориться в горах. Однако эту подлую и грешную мысль я мгновенно выкинула из головы, раздавила её, как насекомое. Всё же после подобного в глаза господину Таталему Со посмотреть бы я не смогла. Да и если хоть немного подумать, выжить одной будет намного сложнее, как минимум такой опыт у меня уже был, и он закончился моими обгрызенными нурглами пальцами во сне.

    Сражение в тот раз получилось не просто сложное, я бы сказала отчаянное, граничащее с самоубийством. Да и в целом вытягивал всё Кусака, превратившийся в воплощение ярости, ну ещё и мы втроём с магическими винтовками, ставшие живыми воплощениями стихии молний. Потому что солдат у меня было немного, разве что несколько десятников с магическим даром помогали, призывая слабые заклинания.

    Совершенно при этом не стоили упоминания набранные в ополчение гоблины, пусть и выучившие базовые навыки владения оружием за время пути. Да и само оружие я им выдала, но вот ни уровней это бестолочи толком набрать не успели, да и тут даже разговора о приличных доспехах не шло. Доспехов в принципе у моих ополченцев не было, только тулупы зимние, да стёганные куртки, поверх оббитые стальными накладками, ну и конечно щиты, хоть их было в достатке.

    К моему огромному негодованию, выполнить наставления, да что там наставления, прямой приказ господина Таталема Со, так и не получилось. Как бы селяне ни боялись меня, хоть страх в их глазах был вполне реальным, но проходить метаморфозу Хитиновым покровом они отказывались наотрез. Хоть убей их, но на такой шанс стать сильнее, пусть и ценой изменения собственного тела, они идти не соглашались. Суеверия и предрассудки оказались сильнее моих доводов и гласа разума.

    Благо ещё узкая тропа к лагерю в горах не давала навалиться жукам на наши порядки большим числом одновременно. Они вынуждены были прорываться по два, максимум по три в ряд, и наши копейщики хоть и дрожали от страха, но держали строй. Пот струился по их серо-зелёным лицам даже в этот лютый мороз, смешиваясь со снегом и кровью, глаза расширились до предела, но они держались. Потому что альтернативой было быть разорванными на части этими хитиновыми тварями.

    Постепенно, когда начали подходить огромные Пожиратели, чьи раздутые брюшки пульсировали отвратительным зеленоватым светом, твари, способные стрелять сгустками кислоты на невероятные расстояния, ситуация начала меняться катастрофически. Первый же залп, серия шипящих комков, оставляющих в воздухе едкие следы, превратил в орущие, корчащиеся в агонии силуэты два десятка моих ополченцев по левому флангу. Их крики… о Система, их крики до сих пор звенят в моих ушах по ночам.

    Кислота плавила плоть, разъедала кости, и они умирали медленно, мучительно, умоляя прикончить их. Стало понятно, с холодной, отрезвляющей ясностью, что это конец. Что мы все здесь умрём, и никто даже не узнает о нашей судьбе. Ведь прямой видимости у нас не было, изгибы скал загораживали обзор, да и стреляли кислотой эти твари с большего расстояния, чем не позволяли атаковать с помощью магических винтовок. Они были вне досягаемости, а мы идеальными мишенями.

    Благо отступление, хоть и было сумбурным, гоблины спотыкались, падали, давили друг друга в панике, но поставивший защитный барьер Кусака дал нам время ретироваться вглубь пещер почти без дополнительных потерь. Его магический щит мерцал багровым светом, отражая сгустки кислоты, которые шипели и испарялись, не достигая цели. Барьер же требовал огромных затрат энергии и держать его долго не выйдет.

    Я видела, как напрягается его массивное тело, как дрожат мышцы под усиленной экзокостюмом каменной шкурой. Он жаждал вступить в бой, но отправлять его в самую гущу сражения в такой ситуации — это лишь привело бы к скорой гибели Кусаки в той же самой кислоте.

    Вот к несчастью только отступление под своды пещеры — это было началом конца, а не спасением, как надеялись некоторые наивные гоблины. Ведь теперь жуки стали переть не только по стенам, цепляясь острыми лапами за малейшие выступы, но и по потолку, превращая пещеру в кошмарный калейдоскоп хитиновых панцирей и щелкающих жвал.

    В то время как у нас луков толком и не было, кто бы мог предвидеть необходимость стрелять вверх? В условиях ограниченного объёма раскаты грома от магических винтовок глушили и нас самих, отражаясь от каменных стен и превращая пещеру в камеру пыток. После каждого залпа в ушах звенело так, что казалось, барабанные перепонки вот-вот лопнут. Дети плакали, зажимая уши крошечными ручками, старики молились Великому Антеросу, но благо обстреливать кислотой нас инсектоиды перестали.

    В замкнутом пространстве пещеры даже жуки не рисковали применять это оружие, опасаясь поразить своих же, а может им мешало что-то другое. Неистовое поначалу сражение в итоге серьёзно затянулось, превратившись в изнурительную битву на истощение. Мана у нас ещё оставалась, бездонные сумки с кристаллами не иссякли, и на входе удалось создать затор из тел трутней, просто с периодичностью стреляя разрядом молнии. Запах горелого хитина и плоти смешивался с застоявшимся воздухом пещеры, создавая удушающую атмосферу.

    Ведь даже крупным Ратникам приходилось проламываться через тела павших товарищей, и эта естественная баррикада из трупов замедляла их продвижение. К тому же Кусака в таких условиях, в узких, мрачных коридорах пещеры, имел огромное преимущество. Он знал каждый закоулок, каждую трещину, мог исчезать и появляться там, где его не ждали, разрывая врагов своими чудовищными клыками. Вдобавок, когда удалось слишком широко распахивающим свои пасти Ратникам выжечь молниями морды…

    Когда электрический разряд проходил через их тела, заставив их конвульсивно дёргаться и испускать последний хрип, то в какой-то мере наступало даже относительное спокойствие. Жуки становились осторожнее, переставали лезть напролом, словно поняв, что здесь их ждёт только смерть, без каких-либо вариантов. Допускаю, может, дело было в том, что сдвинуть мёртвые тела Ратников трутням было уже не под силу. Во всяком случае, толком понять, даже используя навык Поиск жизни, что происходит с той стороны затора, я не могла.

    Правда, мои подчинённые слишком уж с опаской, с плохо скрываемым ужасом смотрели на Кусаку, чересчур он выглядел устрашающе, покрытый кровью и внутренностями врагов, его глаза светились в темноте зловещим красным светом. Однако стоило мне не просто погладить его, провести рукой по всё ещё тёплой от боя каменной шкуре, но и залезть ему на спину, демонстративно показывая свою связь с этим монстром, как меня стали бояться ещё сильнее.

    Страх — полезный инструмент командования, как учил господин Таталем Со. Впрочем, самое главное, мы остановили прорыв, и я видела в глазах моих подчинённых понимание, проблески осознания. Как минимум у тех десятников, кому я доверяла магическую винтовку для стрельбы, что они случайно или специально не выстрелят в моего питомца. По причине банального страха, ведь именно из-за существования Кусаки мы в этот раз и выжили.

    Таких напряжённых суток, пусть не у меня, но у большинства селян точно в жизни не случалось. Когда и глаза сомкнуть страшно, когда каждый шорох в темноте мог означать новую атаку, когда сон был роскошью, которую мы не могли себе позволить.

    С другой стороны, а чего бояться, Кусака же рядом, огромный и пугающий даже своих. При том что я и понимала, используя связь с ним и периодически отправляя его на разведку, что жуков снаружи осталось немного. В силу чего именно поэтому они так медленно, но при этом методично прогрызают тела своих соплеменников. Пожирая павших, чтобы набраться сил, после чего получают очередной удар копья от измученных, но всё ещё держащихся в строю солдат и ополченцев. Или, если это кто-то поопаснее трутней, Ратник или Лазутчик, то с ними справлялся Кусака, обрушиваясь из темноты как карающая длань самой Смерти.

    Когда же я наутро, после бессонной ночи, проведённой в полудрёме с магической винтовкой в руках, услышала смех, живой, гоблинский, ну, почти гоблинский, такой неуместный в этом месте, я не поверила своим ушам. Может быть, это галлюцинация? Может, недостаток сна наконец возобладал надо мной? Да и ещё такой знакомый смех, который я слышала раньше, в более счастливые времена. Вдобавок к тому же исходящий снаружи, с той стороны баррикады из трупов!

    Сквозь слипающиеся глаза, сквозь пелену усталости, я не до конца понимала, кто это там копошится, роется в телах с той стороны огромного затора из сотен мёртвых жуков? Тогда как мои бойцы, те дежурившие воины, кто должен был атаковать копьями всё, что шевелится в этом заторе из тел на предмет очков Системы, услышав эти зловещие звуки, лишь оторопело смотрели в сторону стены трупов.

    — Кто это у нас такой запасливый⁈ — с усмешкой в голосе, с той характерной издёвкой, которая была присуща только одному гоблину, пророкотал кто-то с той стороны. — Устроили тут склад хитина! Торговать собрались?

    Я, не веря своим ушам, чувствуя, как внутри зарождается безумная надежда, первым делом активировала заклинание лечения. Зеленоватое свечение окутало моё тело, прогоняя усталость, чтобы хоть немного прийти в себя и убедиться, что это не морок.

    — Госпожа Кари! — вопил мне под ухо десятник Бжек, его голос срывался на визг. — Кто-то ломится с той стороны и это явно не жуки! Может, это ловушка? Может, они научились говорить?

    — Бжек, не ори как умалишённый! — уже поднявшись на ноги, ощущая, как по телу разливается магическая энергия, зло прошипела я, после чего, набрав полные лёгкие воздуха, во всю силу выкрикнула в сторону затора из тел жуков. — Кого это там принесло с самого утра, неужто не нашли места для отдыха получше⁈ Или задницы замёрзли, и вы-таки соизволили подняться к нам в лагерь?

    — Ну, слава Системе! — прогрохотал с той стороны довольный голос, в котором слышалось неподдельное облегчение. — Кари, скажи, что и две твои подруги живы, тогда я буду самым счастливым гоблином во всём мире Асшор и даже за его пределами! А то я уже приготовился лишиться головы от ярости нашего господина!

    — Слава господину, мы спасены… — тихо, словно боясь спугнуть это чудо, произнесла стоящая рядом Мия, и я увидела, как по её грязному лицу потекли слезы облегчения.

    — Мареш, а ты, я смотрю, не спешил! — выкрикнула я, довольно улыбаясь впервые за долгие дни, чувствуя, как с плеч спадает непосильный груз ответственности. — Решил дать нам попрактиковаться в истреблении инсектоидов?

    Сказать, что я расстроилась из-за передачи командования Марешу с Улером, это значит ошибиться, где находятся небо и земля. Пусть работать вместе с ними много мне и не пришлось во время прошлого зимовья, мы виделись лишь изредка, на совещаниях и построениях, но об Улере у меня сложилось самое лучшее впечатление. Этот молчаливый, задумчивый полуарахнид с умными глазами излучал компетентность и надёжность. Да и сам господин Таталем Со говорил, что на него положиться точно можно, что он один из немногих, кому можно доверять в критической ситуации.

    Впрочем, неплох был и Мареш, пусть и портил девок направо и налево, его похождения были легендарны и слухи ходили вообще дикие в рядах сотни, но его периодическое нытьё из-за хитинового покрова меня однозначно позабавило. Да и он сам показался мне пусть и недалёким в стратегических вопросах, но верным господину офицером, который скорее умрёт, чем предаст. Правда, вроде как я была ниже по званию, всего лишь адъютант против их более высокого статуса полусотников, но они никогда не относились ко мне, как к подчинённой, в отличие от высокомерного Леура, который смотрел на меня как на выскочку.

    Так что радость, чистую, незамутнённую, почти детскую, что мою, что моих подчинённых, передать было сложно словами. Всё же последние сутки мы ждали с минуту на минуту, что жуки проломят или прожгут кислотой баррикаду из трупов жуков и задавят нас числом, похоронив в этой пещере, сначала сожрав заживо, а потом… Некоторые из моих ополченцев даже параметры от отчаяния распределять не стали, решив, что это бессмысленная трата последних моментов жизни. Безмозглые нурглы!

    Возможно, это было и не важно сейчас, когда спасение пришло. Потому что Мареш с Улером не просто разбили, неожиданно атаковав на рассвете ослабленную долгим сражением стаю инсектоидов, не ожидавших удара с тыла. Они привели с собой не только всю сотню господина Таталема Со, закалённых в боях воинов, но ещё и больше тысячи других гоблинов, организованных и вооружённых! Так ещё и часть из них заставили выучить карту особенности Хитиновый покров, после чего эти гоблины превратились в настоящих воинов, защищённых собственным панцирем.

    Вот мои привереды тогда не обрадовались, увидев, что другие согласились на то, от чего они отказались, и теперь стали сильнее. Их лица выражали смесь зависти и сожаления. Ну и привычную печать безмозглости, конечно.

    Неожиданно оказалось, что у вроде бы недалёкого Мареша нашлись для ополченцев что своих, что моих, нужные слова. Он не запугивал, не приказывал, а объяснял спокойным, убедительным голосом: «Хотите выжить? Хотите защитить своих детей? Тогда станьте сильнее. Да, это страшно. Да, это изменит вас. Но альтернатива, это стать кормом для жуков. Выбор за вами.» Незамедлительно многие, очень многие после этих слов согласились пройти метаморфозу. Ну, а те, кто не соглашался, были поставлены перед выбором, отправиться без зимней одежды вон из пещеры или всё же пройти изменения. Экспериментальная пара самых наглых гоблинов из числа бывших пьянчуг, всего-то за пять минут на холоде как-то резко изменили своё мнение, и этот пример оказался заразительным…

    Опять же, пропажа господина Таталема Со волновала всех нас. Это была саднящая рана в душе, которая не заживала, постоянно напоминая о себе, и о моей, и Джун с Мией безопасности. Эти же два полуарахнида хоть и переживали, но не сильно-то и спешили на помощь. Оказалось, что господин во многом доверял мне больше, чем я сама того ожидала.

    Впрочем, и Мареш, и Улер были удивлены, даже шокированы наличием у меня Кусаки. Ведь по их мнению, основанному на оценке его параметров, моего питомца мощи хватило бы, чтобы в одиночку передавить этих жуков всех до единого, превратить поле боя в бойню. Вот не понять только им, что мне рисковать им тогда уж очень не хотелось, он был не просто оружием, а почти членом семьи, и мысль о его возможной смерти была невыносима.

    Однако, что не говори, а Мареш умел находить общий язык, и не только пугая мелких селян своим видом и репутацией. Он и общий язык с Кусакой быстро нашёл, подкармливая его жареным мясом, приготовленным особым способом с пряностями. На изумление ведь даже я не знала, что мой питомец любит не просто жрать сырую мертвечину до отвала, не просто набивать брюхо, но и в глубине души был гурманом, ценителем вкуса. Это открытие меня изрядно удивило и позабавило.

    Вовсе не удивительно, что надолго мы в горном лагере не остались, времени на отдых почти что не было. Уже через сутки, за которые успели похоронить павших и в целом вылечить раненых, мы уже в составе огромной колонны, почти три тысячи гоблинов и полуарахнидов, двигались в нашу конечную точку путешествия. По дороге обсуждая, споря и не приходя к общему знаменателю насчёт судьбы господина. Ведь я не могла поверить, отказывалась принимать, что господина Таталема Со больше нет. Не снова. Не после того, как я уже пережила потерю господина Ирчина.

    Я отказывалась в это верить, что вновь осталась брошена, что снова меня оставили одну в этом жестоком мире, но и от доводов Мареша не сказать, что можно было отмахнуться не глядя, просто проигнорировать. В его словах, тщательно подобранных, взвешенных, что-то было, какая-то горькая правда, и от этого мне становилось только хуже, словно нож медленно проворачивали в ране.

    Мия так и вообще пригрозила Марешу, пусть и в шутку, но с очень уж серьёзным, почти маниакальным лицом, приморозить его задницу к земле на привале, если он не перестанет говорить такие вещи. Хорошо ещё Джун, с её непреклонной уверенностью, граничащей с фанатизмом, сказала, что нужно верить. Ведь господин никогда нас не бросал, сказала она тогда, глядя в костёр. Даже смерть его не остановила в прошлый раз, он прислал своего офицера присмотреть за нами, проявил заботу из загробного мира.

    Вот так мы и шли, перемежая короткий отдых между маршем во время свирепствующей метели, ветер выл как стая голодных волков, снег хлестал по лицу. Меня, правда, через забрало шлема, но погода действительно становилась только хуже. В общем, окружающая обстановка, как и частые нападения то нурглов, то инсектоидов, определённо не радовали. Каждый день приносил новые стычки и новые жертвы.

    Однако с такой-то огромной армией мы не просто отражали эти нападки, превращая врагов в груды изуродованных тел, но и становились всё сильнее и сильнее с каждым боем. Всё же в подчинении Мареша и Улера был целый костяк из более чем двадцати не просто десятников-магов, элита нашей армии, к тому же уже ставших огромного роста, почти с тролля, благодаря особенности Гигантизм.

    Эти штурмовики уверенно двигались на небольшом удалении от колонны, игнорируя глубокий снег, проваливаясь лишь по колено там, где обычный гоблин утонул бы по пояс, а то и по грудь, и защищая колонну от нападений, образуя живой щит. Как, впрочем, и я, двигаясь по периметру верхом на Рогатике, вместе с Кусакой, патрулируя и набирая вместе с ним всё новые и новые уровни, становясь сильнее с каждой убитой тварью.

    Добравшись же до передового аванпоста, после долгих недель пути, превративших многих новобранцев в закалённых бойцов, там действительно оказалось гораздо лучше, чем я могла себе представить. Множество скрытых ходов, настоящий лабиринт туннелей, о которых знали только мы благодаря оставленным схемам и картам от господина. Огромные площади в подземных пещерах, способные вместить целую армию, как и доступ к крупному роднику с чистейшей водой, текущей из глубин горы, позволяли не беспокоиться о длительных осадах.

    Мы могли держаться месяцами, если не годами. Хотя, учитывая множество оборонительных сооружений, вплоть до установленных стальных массивных ворот, способных выдержать таран, и удобно расположенных бойниц, пережить нападение кого угодно было уже куда реальнее. Тем более что выбраться части войск и ударить в тыл противнику можно было без особых проблем, используя потайные выходы, разбросанные по всей округе.

    Досадно, всё это я вспоминала сейчас потому, с горькой иронией, что случившееся с нами в горном лагере теперь происходило и на аванпосту, в глубине территорий нурглов, куда мы и так сумели добраться с большим трудом и потерями. История повторялась, как будто сами Боги издевались над нами. Ведь несмотря на все наши ухищрения, все ловушки и засады, от тварей, использующих невидимость, защититься было слишком сложно.

    Особенно что касалось проклятых Вожаков нурглов, настоящих мастеров скрытности. Благо нужно было их только увидеть, хоть на мгновение засечь их силуэт, и пары залпов из магических винтовок им часто хватало, чтобы оставить от себя лишь обугленное тело, дымящееся в снегу.

    Так вот, Улер предложил именно что затаиться в лагере сразу, как мы туда добрались, стратегия выжидания казалась разумной, всё-таки тех же нурглов появлялось в округе все больше и больше, их стаи росли с каждым днём. Ведь пищи в бездонных сумках у нас было с большим запасом, как и горючего для ламп и обогрева, которое подготовил на этом аванпосту господин Таталем Со с характерной для него дальновидностью. Да и в целом в лагере имелось всё, что необходимо для длительного существования, оружие, доспехи, провиант и другие припасы.

    Разумеется, что попросту сидеть, не высовывая нос, превратившись в трусливых лесных крыс в норе, тоже было глупо и стратегически неверно. Именно поэтому тот же Кусака, обладая способностью становиться невидимым, продолжил охоту, как и Мареш с Улером, используя свои продвинутые экзокостюмы.

    Правда, вот всё же в этот раз напали на скрытый вход в лагерь инсектоиды не из-за них, не из-за нашей неосторожности. Нам словно бы просто не повезло, как будто само мироздание решило проверить нас на прочность. Ведь первые атаки мы без проблем отбивали, расстреливая Лазутчиков инсектоидов, не неся при этом никаких потерь, действуя слаженно и эффективно.

    Вот к сожалению только если тела мы могли убрать, стаскивая их в ямы и засыпая снегом, то замёрзшую на поверхности каменных стен кровь и пепел от сгоревшего хитина скрыть нам был не под силу. С этим мы поделать ничего не могли, слишком этих следов было много. Они в совокупности образовывали хорошо заметный запах, несмотря на лютый холод и метель, указывающий на наше местоположение. На который стали наводиться ещё и нурглы, используя свой звериный нюх, сначала небольшие стаи, затем всё крупнее и крупнее.

    С каждым днём, с каждой неделей наше положение становилось всё хуже и хуже, закручиваясь в спираль безысходности. Начинало казаться, что эти твари: и жуки, и нурглы, сделали своей целью выбить нас отсюда, что у них есть какой-то общий план. Я уже и не знаю, сколько тысяч мы их здесь уничтожили, счёт давно перевалил за разумные пределы, сколько перетаскали трупов из узких туннелей пещер, пока они не примёрзли намертво к полу пещеры.

    Ведь то, что я набрала 34 уровень, внушительная недостижимая цифра для любого воина, это такая мелочь, почти незначительная деталь, учитывая, что Кусака за это время набрал уже 46 уровень, и это на Е ранге, что было просто невероятно. Настолько огромный объём тварей бродил вокруг, целая армия потенциальных мертвецов в ожидании, когда с них соберут очки Системы. При том что я приказала питомцу во время охоты атаковать тварей только на приличном удалении от аванпоста, за несколько вёрст.

    При этом не оставляя следов и свидетелей, убивая быстро и бесшумно, но даже так проку было мало, эффект был минимальным. В итоге нас зажали, словно в капкан, и, судя по словам Мареша, который проводил разведку, рискуя жизнью, тварей вокруг становилось всё больше и больше. Они как будто обживались, устраивали постоянные лагеря, всё время отчаянно пытаясь прогрызть к нам путь. Возможно даже кое-где разрывая горную породу, прокладывая новые туннели, ведь мы слышали глухие удары и скрежет в толще камня.

    Воистину, тут уж надеяться нам было не на кого, абсолютно не на кого. Да и, учитывая слова Мареша с Улером, основанные на их разведывательных вылазках, как минимум вся провинция Когти Зарема подверглась масштабному нападению жуков. Так что ни подкрепления, которое могло бы переломить ситуацию, ни даже места, куда можно было отступить, у нас не было, и честно говоря, не понятно было, что и делать дальше.

    Благо, из-за наличия магических винтовок, тех же Пожирателей, плюющихся кислотой, самых опасных противников в условии тоннелей, удавалось уничтожать с безопасной дистанции, превращая их в горящие факелы. Да и, как выяснилось позже, и нурглы не давали жукам сконцентрироваться на нас в полной мере, сами нападая на инсектоидов, устраивая кровавые разборки, но и отпускать нас они тоже не желали, словно видя в нас лакомую добычу.

    Такое безнадёжное ожидание, день за днём, неделя за неделей, давило на нервы сильнее любой пытки, и многие из подчинённых, оказавшись в такой безвыходной ситуации, в этой каменной могиле, срывались, ударяясь в истерики, крича и плача. Не сказать, что осадить их было сложно, достаточно было пару раз ударить плетью или окатить ледяной водой, скорее, я и сама с трудом сдерживалась, чтобы от злости и отчаяния, кипящих внутри, кого-то не покромсать своим клинком.

    Одна только Мия меня удивляла последние дни. Даже нет, она ПУГАЛА меня впервые в жизни, вызывала какой-то первобытный ужас! Эта её загадочная улыбка, в свете тусклых масляных ламп и редких магических шаров света, отбрасывающих причудливые тени на стены пещеры. Улыбка, которая появилась пару дней назад и не сходила с лица, словно приклеенная, она действительно вызывала ужас, и это у меня, закалённой в боях воительницы! Да что там у меня, даже Мареш, и тот у меня наедине спрашивал, понизив голос до шёпота, что это с ней, не сошла ли она с ума от напряжения?

    На все вопросы Мия лишь посмеивалась, тихо и жутко, говоря, что господин уже близко, совсем рядом. Ведь, утверждала она, её золотой амулет в форме паука, подарок от господина Ирчина, становится всё теплее, пульсирует магической энергией. Вот только к моему испугу, когда я проверяла, он был холоден, абсолютно холоден, как и всё в этом подземном лагере, и никакой энергии в нём не было.

    Тут бы Джун её вразумить, встряхнуть, вернуть к реальности, но она была уверена, что это бессмысленно, и девочку лучше не трогать, дать ей эту иллюзию надежды. Ведь вдруг она права, говорила Джун с какой-то обречённым и в то же время предвкушающим ожиданием.

    Ага, может она действительно права, думала я с горькой усмешкой, и мы встретимся с господином Ирчином, вот наверняка только уже не на этом свете, а в чертогах мёртвых, где тени прошлого ждут живых…

  

  
    Глава 19 Когда остается только верить. Оруженосец господина Таталема Со Мия

    Не тёплый у них амулет, видите ли! Много они в этом понимают! Зато в моих руках, в моих дрожащих от предчувствия, он чуть ли не горячий, пульсирует магической энергией, словно живое сердце, бьющееся в такт моему собственному. Золотой паук обжигает кожу даже сквозь перчатки, но я не разжимаю пальцы. Я чувствую, знаю всеми фибрами своей измученной души, что господин Ирчин скоро вернётся. Вернётся за нами, как обещал когда-то в другой жизни.

    Не зря же он снился мне последние дни, каждую ночь, с навязчивой настойчивостью видения. В этих снах, окутанных туманом и пропитанных запахом крови, он являлся мне молодым, невероятно красивым, с чертами лица, будто высеченными из мрамора неведомым мастером. Определённо это был именно господин Ирчин, я точно это знала с абсолютной убеждённостью. Такой же уверенный в каждом движении, с его ледяными, пронзительными глазами, в глубине которых таилась любовь, яростная, всепоглощающая, но предназначенная только для его близких, для избранных. Для нас. Для меня!

    И когда посреди ночи земля только начала сотрясаться от чудовищных ударов, мерных, неумолимых, словно поступь древнего бога, я точно чувствовала, что это он. Знала с той же непоколебимой уверенностью, с какой помнила собственное имя. Ожидала его появления, когда в тусклом, мерцающем свете масляных ламп все суетливо просыпались, вскакивая с воплями ужаса. Предвкушала встречу, пока испуганно дёргались остальные, глядя со страхом на осыпающуюся пыль с потолка. Видя, как качаются от чудовищных ударов наши масляные лампы, заставляя тени на стенах зловеще двигаться из стороны в сторону, превращая пещеру в царство кошмаров, я лишь поспешно облачалась в свой доспех.

    Пальцы дрожали от волнения, но я заставляла их повиноваться, цепляя в пазы застёжки с лихорадочной поспешностью. Ну и волосы поправляла второпях, приглаживая непокорные пряди, негоже перед господином предстать спустя столько времени, после всех этих испытаний, в неподобающем виде. Не зря же я уговорила Джун несколько дней назад постричь меня. Ведь господин всегда ценил порядок и дисциплину даже в мелочах.

    Правда, ворота открывать по моему приказу сразу не стали, железные створки остались неподвижны, несмотря на мои требования. Всё же и Кари со своим проклятым прагматизмом, да и господин Мареш с его осторожностью совершенно не разделяли моего энтузиазма, мою святую веру. Они опасались, что это какой-то огромный инсектоид, Крушитель подземелий или Древний страж. Который топочет, сотрясает землю, пытаясь проломить наши укрепления, но через особые смотровые щели, узкие прорези, становилось понятно даже им, что никаких крупных жуков с той стороны нет. Причём даже трутни, что подъедали тела тысяч трупов с той стороны тоннелей, превращая коридоры в отвратительный пир, и те пропали бесследно, словно растворились в воздухе.

    Так что в специальный лаз, потайной ход, известный лишь командирам, пусть и с толикой недовольства в голосе, Кари меня выпустила, хотя я видела в её глазах страх за меня. Пускай и в сопровождении Кусаки, этого верного ей чудовища, чьё присутствие должно было меня защитить. Да и господин Мареш, словно бы не пожелав прослыть трусом перед своими воинами, тоже отправился со мной, молча кивнув. Как и часть его могучих воинов, десяток закованных в хитиновые доспехи гигантов с магическими винтовками наготове.

    И каково же было их изумление, граничащее с религиозным благоговением, когда мы спустя двадцать минут завершили этот мучительный путь. Пробираясь через, казалось, нескончаемые валы трупов жуков, эти горы мёртвой плоти, заливших своей кровью всё вокруг, всё же выбрались наконец на поверхность, где воздух был чист и холоден, и мы увидели его…

    Глава 19.1 Пришествие демонов. Адъютант Кари

    Кого-кого, а господина Журека увидеть я тут совершенно не ожидала. Тем более, в доспехе господина Таталема Со, пусть только внешне похожем на тот легендарный комплект, что я видела раньше. Алая, почти кровавая сталь с пульсирующими рунами, да, внешнее сходство было поразительным.

    Хотя подобные доспехи много у кого имелись в нашей общей армии, это был своего рода знак отличия офицерского состава. Кстати, над объединённой армией он сразу же взял контроль железной рукой, не терпящей возражений. Впрочем, кто бы ему отказал, кто посмел бы возразить этому чудовищу в гоблинском обличье, что сумело оседлать гигантского демона, существо из легенд и ночных кошмаров? Ведь с самого детства нас пугали этими тварями, даже больше чем нурглами и скрывающимися в ночном лесу арахами. Вдобавок тут демон ещё и был каких-то умопомрачительно невероятных великанских размеров.

    Да и в принципе, когда мы все выбрались наружу вслед за первой группой, возглавляемой бесстрашной Мией, это выглядело действительно внушительно и эпично, достойно баллад и древних преданий. Гоблин, стоящий на широком плече демона, игнорирующий резкие движения этого отродья самой Бездны, словно отрицая законы мироздания. Каждый шаг исполина ощутимо сотрясал землю, но господин Журек стоял неподвижно, будто прирос к плоти монстра, его силуэт вырисовывался на фоне кроваво-красного неба заката.

    Смотрелось просто завораживающе, ведь демон при этом не только ловко двигался, несмотря на свои чудовищные размеры, больше дома в три раза. Перемещаясь, он орудовал огромным зазубренным мечом, дополнительно успевал свободной рукой, размером с повозку, подносить к своей усеянной клыками пасти куски тел инсектоидов. Тех, что видимо, посчитал посочнее, выбирая деликатесы среди бесконечных куч замёрзшей падали. Хруст хитина и оглушительное чавканье раздавались в мёртвой тишине после битвы, заставляя содрогаться даже закалённых воинов.

    Так что в чём-то, пусть и не в возвращении господина Ирчина, эта надежда оказалась лишь красивой иллюзией, порождённой отчаянием, но Мия действительно оказалась права. Спасение всё-таки к нам пришло, хоть и не в той форме, которую мы ожидали. Хотя я лично и не рассчитывала, что вообще удастся выбраться без огромных потерь.

    Всё же, поднявшись за ней на поверхность, продираясь через последние несколько шагов туннеля, заполненного смесью крови и грязи, нам открылось удивительное зрелище. Мы обнаружили не только господина Журека верхом на демоне, восседающего как древний правитель на своём чудовищном троне, но ещё и огромную армию, которую он привёл с собой. Тысячи воинов, выстроенных в безупречные ряды, стояли словно на параде, разбив наголову всех тварей в округе, превратив поле боя в кладбище инсектоидов. Причём удивительного было действительно много, каждая деталь поражала воображение.

    Один только этот недоносок Леур чего стоил! Он, которого я помнила высокомерным хобгоблином, аристократично презиравшим всех вокруг, неожиданно превратился в настоящего Короля арахнидов с блестящим чёрно-алым панцирем и жутковатыми фасеточными глазами. Метаморфоза изменила его до неузнаваемости, но его манеры, его характерные движения, с головой выдавали Леура, к тому же, Системная справка не давала ошибиться в этом. Да и тот факт, что пришедшая армия была в несколько раз больше той, что удалось собрать нам за долгие недели мучительного пути, тоже впечатлял до глубины души. Учитывая, что они двигались из самого города Когти Зарема, сквозь территории, кишащие ползучими и не только ползучими тварями.

    Нужно принять во внимание и тот факт, как минимум исходя из слов очевидцев, выживших, чьи глаза всё ещё были полны ужаса от пережитого, что оказалось, господин Журек пытался и небезуспешно, отбить у инсектоидов город. Сражался в самом сердце вражеского улья, причём то обстоятельство, что это не получилось окончательно, что город всё же пал под натиском несметных хитиновых орд, не говорило о слабости бывшего полусотника уж точно. Скорее наоборот, это свидетельствовало о масштабах катастрофы, обрушившейся на наши земли.

    Как минимум жуть охватывала меня, глядя, как он превращался в воистину пугающего чёрного призрака, жнеца смерти, а его контуры размывались, становились текучими, нереальными, и перемещался в один миг по полю боя. Игнорируя разделяющее его до противника расстояние, телепортируясь через пространство, такое абсолютно явно подсказывало, что его сила не только в ручном демоне. Наверняка он и сам представляет из себя огромную опасность, ходячее воплощение Смерти, способное убить одним взглядом. Словно Жнец смерти из древних легенд.

    — А ты не находишь… — задала я вопрос Марешу много позже их прибытия к нам в лагерь. Понизив голос до шёпота, глядя, как Мия крутится вокруг господина Журека, словно мотылёк вокруг пламени, когда мы уже вернулись в лагерь, в относительную безопасность подземных тоннелей, где тени скрывали выражения наших лиц. — Что господин Журек, когда смотришь на него со спины, очень похож на господина Таталема Со?

    — Чем это? — скептично спросил недовольный Мареш, скрестив руки на груди. Ему однозначно не нравился новый командир, это читалось в каждом его движении, в напряжении мускулов, в прищуренных глазах.

    — Страшно становится, глядя на него, точно так же, — тихо произнесла я, и мороз пробежал по спине. — Та же неумолимость. Тот же холод. Словно смерть приняла гоблинский облик и решила прогуляться среди живых…

    Глава 19.2 Пришествие Бога смерти. Молодой старик Журек

    Очевидно всё же я не зря выбрал этот путь, находясь в полумраке своего временного убежища, где тени плясали на каменных стенах под мерцание масляных ламп. Путь улучшения демонического ядра. Путь, что казался безумием многим, кто знал о его существовании. Путь, на который ступали лишь отчаявшиеся или абсолютно уверенные в своей правоте. Ведь, пожрав тысячи, десятки тысяч душ во время марша к передовому аванпосту на территории нурглов, каждая из которых оставляла свой след в моём сознании, пусть и крошечный, но след, словно капля яда в колодце, я достиг намеченного.

    Закономерно наконец-то мне удалось добиться именно того, о чём пусть и смутно, словно сквозь пелену забытья, но помнил. Эти воспоминания, фрагментарные и искажённые, пришли благодаря полученной памяти и Багрового охотника, того древнего убийцы, чья сущность слилась с моей, и демонического Бога Вариш’Дааша.

    Хотя, конечно, и место удачи тут имелось, не буду отрицать роль случайности в этих событиях. Всё же дай мне Система право выбора, если конечно оно там вообще подразумевалось, совсем не факт, что с моим не самыми выдающимися интеллектом, с жалкими пятнадцатью пунктами в теле Журека, я тогда выбрал бы именно этот вариант. Во всяком случае, информация была смутной, обрывочной, и не сказать, что проверенной кем-то, кто выжил после этого эксперимента. Да так бы и было, я это понимал с холодной ясностью. Я с практически стопроцентной вероятностью выбрал бы прошлый вариант, позволяющий улучшать физическое тело, надёжный, уже мной лично проверенный, понятный путь, по которому прошли бесчисленные мириады демонов до меня.

    В то время как этот путь, развития сосуда душ, тёмный, извилистый, полный неизвестности, просто не рискнул бы выбрать по доброй воле, объективно предпочтя жирного тура в руках дракону в небе. Мудрость предков говорила именно об этом: не гонись за призрачным величием, когда перед тобой лежит реальная сила.

    Всё-таки сейчас, не имея выбора, когда проклятие Тхазара связало мне руки эффективнее любых оков, я развивал Малое демоническое ядро. На текущий момент пренебрегая поглощением очков Системы, просто в надежде в будущем использовать энергию Бездны как аналог магических заклинаний. Я представлял себе, как буду метать сгустки первозданного Хаоса, разрывающие реальность.

    Вот только всё оказалось несколько иначе, куда более сложно и одновременно удивительнее. Причём каждое улучшение Малого демонического ядра только укрепляло во мне эту уверенность, что я нащупал нечто большее, чем просто дополнительный альтернативный источник силы. Система давала мне из своей бездонной кладовой знаний пусть всего лишь крохи информации, словно скупой хозяин, отмеряющий скромную краюху голодающему, но невероятно важной информации, способной перевернуть моё понимание мироздания.

    Ведь чего стоит одно только упоминание, сухое и бесстрастное, того факта, что у злых духов именно Среднее демоническое ядро с самого рождения! Если так можно вообще сказать о бессмертных тварях, существующих вне времени и пространства в привычном понимании, но сам факт наталкивал на очень интересные мысли. Открывал целые пласты возможностей, да и всё сильнее укрепляющееся ядро, пульсирующее в центре моего существа тёмным пламенем, и уплотняющиеся в нём души тысяч трутней, наполняли моё тело энергией Бездны, первозданной силой. Каналы этой энергии прорастали и укреплялись в моих тонких телах, невидимых обычному взору, я это чувствовал. Словно корни какого-то тёмного растения пронизывали мою сущность, изменяя саму природу моего бытия.

    Поэтому, возможно, пришедшее сообщение Системы во внутреннем интерфейсе и не удивило, может только порадовало холодной радостью экспериментатора, чей опыт дал неожиданный, но приятный результат. При том что о цене подобного улучшения даже речи не шло, она была астрономической, столь велика она была, так что случайным я его считать не мог уж точно. Ведь каждая ступень улучшения Малого демонического ядра стоила тысячу единиц энергии Силы души, а это порядка пяти тысяч существ F ранга, целый городишко гоблинов, на каждую из пройдённых трёх ступеней. Реально горы трупов и реки крови, вот цена моего восхождения.

    При том что я понял свою потенциальную ошибку, или если говорить точнее, как близок к ней был, как близок к тому, чтобы загубить всё своими же руками. Ведь если бы не проклятие Тхазара, то Малое демоническое ядро я улучшал бы не за баснословные тысячу единиц энергии Силы души, а просто вложив последовательно сначала 400, 600 и 800 очков Системы. Простой, лёгкий путь, доступный любому, кто накопил достаточно ресурсов и уровень свободных очков Системы.

    Вот разумеется только и результат тогда был бы совершенно иной, несравнимый с тем, что я получил. Очевидно, что не имея внутри десятков тысяч поглощённых душ, этой критической массы страдания и отчаяния, Малое демоническое ядро эволюционировать бы не смогло никогда. Так и оставшись всего лишь вместилищем, сосудом, неспособным к трансформации. Так и оставшись на пятой ступени, причём скорее всего на веки вечные.

    Благо свою жадность я сумел обуздать, заткнуть рот внутреннему демону, алчно шепчущему о немедленной выгоде. Из-за чего сейчас, сидя в своём временном кабинете в одном из отнорков пещер передового аванпоста на территории нурглов, где воздух был спёртым, пропитанным запахом плесени, я повторно наслаждался триумфом. Я ещё раз рассматривал столь противоречивые, но при этом и радующие меня сообщения Системы, появившиеся перед внутренним взором.

    Внимание! Поглощено 0,7 единицы СД (5,0001/-).

    Внимание! Малое демоническое ядро (5/5) Е ранга под тяжестью поглощённых душ эволюционирует в Средний сосуд душ сумрачного Арзула (⅕) D ранга.

    Внимание! Характеристика Бездна увеличилась на 5 единиц (10,0/-).

    Внимание! Высокая концентрация поглощённых душ в Среднем сосуде душ привела к образованию Призрачной проекции сумрачного Арзула (⅕) D+ ранга.

    При этом в тот момент я не только ощутил расщепление демонического ядра на две части, одновременно разных по природе, но соединённых общей нитью, пульсирующей нитью энергии Бездны. Боль была невыносимой, словно меня разрывали изнутри. Вот всё же только куда больше эмоций, причём так редко посещающих меня в последнее время, положительных, я испытал, глядя на описание и характеристики моей новой особенности. Этого дара, то ли Судьбы, то ли Системы, а может просто награды за верно проделанную работу, которую я за малым чуть не загубил своими же руками! В принципе, был к этому очень, очень близок и только проклятие Тхазара остановило меня, не позволило этого сделать, пойти лёгким проторённым путём.

    При этом я всего лишь на миг, но всё же подумал, что это всё коварный замысел неведомого Столпа Света. Однако стоило мне поразмышлять глубже, проанализировать ситуацию, что я мог и не пытаться найти себе демоническое ядро, попросту выменивая нужное количество кристаллов душ у самих же демонов с планов Бездны. Безрассудно после сжигая их в ритуалах, тем самым всё сильнее насыщая проклятие.

    Опять же за то, что открывал бы для демонов проколы в реальный слой пространства радуги миров эти отродья Хаоса с удовольствием платили бы мне кристаллами душ. Такой вариант я тоже рассматривал в своё время, и не сказать, что он был хуже многих других, демоны были бы рады такому сотрудничеству. Да и память демонического Бога Вариш’Дааш подсказывала мне, что уж кому-кому, а Столпу Света плевать на столь незначительную песчинку, как я.

    Для него же не то что Боги ничего не значат, для него даже конец мироздания — это лишь ещё один из витков существования, очередной цикл в бесконечной череде рождений и смертей Вселенных. Потому как сказать, кто более могущественен, Система с её безличной силой, или неведомые Столпы, было сложно даже для настоящих Богов, чей разум превосходил смертный в миллионы раз.

    К тому же и Света в моем новом теле нет, так что смысл самого проклятия Тхазара вообще терялся. Да и демоническое ядро словно бы являлось противовесом Свету, которого у меня больше нет. Так и даже звучало бы это абсурдно, что Столп Света подыграл бы мне в моей попытке обрести силу Тьмы. Как минимум сейчас, с моим текущим уровнем интеллекта, это для меня звучало как невероятно глупое предположение.

    Благо мой новый сосуд душ к энергии Тьмы никакого отношения не имел, это были разные силы, разные аспекты реальности. Он не содержал и не вырабатывал энергию Тьмы, несущую разложение и порчу. Как и страданий души, мной поглощённые, не испытывали, по крайней мере, я не чувствовал их мучений, они словно превращались во что-то другое под действием энергии Бездны. Даже, может, находясь в изменённом состоянии, они, подвергаясь влиянию Хаоса, и сами начинали вырабатывать энергию Бездны в каком-то симбиозе? Или что ещё более правдоподобно, души изначально несут в себе часть этой первозданной энергии, Искру, которую я просто извлекал и концентрировал. Впрочем, это были только мои догадки, непроверенные теории, рождённые во время долгих ночей размышлений.

    Призрачная проекция сумрачного Арзула (⅕)

    Ранг D+

    Описание:

    Позволяет, используя энергию Бездны, временно изменять состояние своего тела, приняв форму призрачной проекции сумрачного Арзула. Оригинальное тело временно исчезает из реального слоя пространства, скрываясь в ядре сосуда душ сумрачного Арзула.

    Характеристики:

    Сила 6/- улучшение 60 СД

    Ловкость 7/- улучшение 70 СД

    Интеллект 15/- улучшение 150 СД

    Возраст 1/- улучшение 10 СД

    Целостность 1/- улучшение 10 СД

    Восприятие 9/- улучшение 90 СД

    Бездна 10/-

    Мудрость 12/- улучшение 120 СД

    Рост: 3 локтя и 4 ладони.

    Вес: отсутствует.

    Активация:

    Активация Призрачной проекции сумрачного Арзула стоит 100 единиц энергии Бездны. Обратная смена состояния стоит 100 единиц энергии Бездны.

    Навыки/Особенности:

    Малый магический дар (⅘)

    F

    ранг

    Бестелесность (1/1) Е ранг

    Средний сосуд душ Арзула (⅕) D ранг

    Поглощение сущностей (1/1) D ранг

    Сам по себе параметр Целостность являлся аналогом сосуда душ, своеобразным показателем прочности моей призрачной сущности, не ядра, а воплощённого тела. Очевидно, в случае призрачной проекции становился большой вопрос, философский и практический одновременно, что будет происходить с поглощёнными душами? Будут ли они укреплять нематериальное тело проекции сумрачного Арзула, делая его плотнее и устойчивее, или же продолжат насыщать то вместилище душ, вырабатывающее энергию Бездны? Однако на практике оказалось, что всё несколько иначе, сложнее и интереснее. Причём если из Малого демонического ядра я не мог извлекать души, только лишь их накапливая. В то время как Средний сосуд душ Арзула позволял мне усовершенствовать естество своей проекции, улучшать свою вторую сущность, свою тень, тратить накопленное на развитие.

    Не совсем то, что могли делать призраки и тому подобные твари, населяющие границу между мирами, но очень похоже. Правда, у кого из нас коэффициент эффективности был выше, это конечно большой вопрос, требующий дополнительных исследований.

    Впрочем, изначально сила этой проекции была не сказать, что впечатляющей, скорее разочаровывающей. Особенно учитывая параметр Целостность, равный жалкому одному пункту, что делало меня очень уязвимым к магическим атакам и что главное, к Системному оружию.

    Ещё довольно смешно, почти издевательски звучало определение Системы о том, что форма эта была временной. Особенно учитывая, что ограничения по нахождению в ней по факту и не было, я мог пребывать в ней вечность, если захочу. Чрезвычайно это интересно звучало, принимая во внимание, что в этой форме я не старел. Предположительно, был по факту бессмертен, но я себя не обманывал и понимал, что нахождение в подобном нематериальном состоянии имеет и свои недостатки. Хотя уж кому-кому, а мне было с чем сравнить именно эту форму бытия и те неудобства, которые она привносила в мою жизнь. Ведь быть гигантским арахнидом, не сказать, что было слаще, или не чувствующим ничего почти преатом Света.

    При этом ведь именно о подобной метаморфозе я задумался, ещё находясь на плане смерти вместе с Аторией Со, в том сером, безжизненном мире, где даже время текло иначе. Ну или с той тварью, которая себя за неё выдавала, сомнения всё ещё грызли меня. Узнать бы, куда они делись во время нашествия, что стало с этими могущественными тварями, но это не так уж и важно сейчас. Ведь Тиурий имел возможность эвакуироваться, что как по мне очень мудро, как минимум в его положении, когда даже лишняя сотня тысяч очков Системы ничего для тебя не значат, когда ты уже достиг таких высот силы и богатства.

    Так вот, возвращаясь к форме призрачной проекции, отбросив лишние мысли, не сказать, что это было что-то уникальное. Я видел чудеса и более странные, тот же лорд Асхок использовал нечто подобное в телах своих старших офицеров, вселяя в них осколки своего сознания. Может, только снабжал их особыми навыками, более изощрёнными, да и только.

    Опять же ощущения, находясь в этой нематериальной форме, были странные, дезориентирующие, всё же тяготение и тактильные ощущения — это основа. По моему мнению, если бы не сама Система, снабдившая меня знаниями о призрачной проекции, загрузившая базовые инстинкты использования, то привыкнуть к подобному было бы очень сложно, возможно, даже смертельно сложно. Всё же потерять материальную опору и все те чувства, что с тела поступали в мозг, прикосновение, вес, температуру, это как минимум неожиданно. Благо, нечто подобное мне доводилось испытывать, пусть и по отдельности, что с хитиновым покровом, что с левитацией.

    В любом случае привыкать к подобному пришлось бы без помощи Системы точно долго, особенно с низким параметром Интеллекта и Восприятия. Впрочем, я не полностью был нематериальным, это было бы слишком просто. Точнее, это была особенность моего нового тела, сродни Жнецам смерти, тем легендарным существам, что собирают души на полях сражений, когда именно по твоей воле ты сам выбираешь, соприкасаться ли с реальным миром тебе или нет. Акт воли, превращающий призрака в убийцу. С другой стороны, я не забывал, что чем менее ты прочен, тем легче тебя убить, к примеру Системным оружием, способным наносить урон духам. Как и стихиальный урон был ещё более опасен, и это мне определённо не нравилось, заставляло быть осторожным.

    К тому же, как бы заманчиво ни выглядели в параметрах нематериального тела мои характеристики, по факту вроде бы не имеющие никаких лимитов и пределов, бесконечный рост казался возможным, это оказалось совсем не так. Реальность, как всегда, была суровее первых мыслей. Ведь как выяснилось после первых попыток улучшения, пределы всё же были, жёсткие и по-своему непреодолимые.

    Учитывая, что улучшения параметров кому-то могло показаться дешёвым, особенно по сравнению с другими методами развития, ведь довести параметр Целостность до двух пунктов обошлось мне всего в 10 единиц СД. Следующий пункт стоил уже 20 единиц СД, прогрессия была линейной и предсказуемой, и такая зависимость была во всем, математически выверенная. Тогда как повышение параметра Силы с 6 пунктов до 7 обошлось уже в 60 единиц СД, цена росла пропорционально базовому значению.

    В принципе, тут ещё надо учитывать, что тратить накопленные души я мог только до целого значения параметра Бездны, который улучшать можно было, только поглощая души. Замкнутый круг, так вот, проведя простейший подсчёт, каждый из параметров нематериального тела призрачной проекции можно было улучшить только до ста пунктов. Правда это стоило бы непомерно дорого, астрономически, чуть ли не по 50 000 СД на каждый параметр, что, если перевести это в очки Системы, вообще равнялось миллиону ОС!

    Богатство, о котором большинство даже мечтать не смело, но по всей видимости, Лордам подобные траты были по карману. Наивный я ещё думал победить подобное существо, как же смешно это сейчас звучало, учитывая, что подобных проекций, а может и сильнее, у Лорда было огромное множество. Хотя, возможно, сам носитель каким-то образом помогал им развиваться, это выглядело бы логично.

    Конечно, и сам факт моего альтернативного способа увеличения могущества тоже был неплох, иные пути всегда ценны. Да и можно ещё улучшить саму призрачную проекцию, поднять её ранг. Как минимум я подозреваю, что, если улучшить до С ранга Средний сосуд душ Арзула, есть немаленький шанс, что и призрачная проекция изменится качественно, обретёт новые способности.

    Правда, как я понял после изучения интерфейса, каждая ступень Среднего сосуда души теперь стоит не один набранный параметр Бездны, а целых пять, так что это явно будет долгий путь. Растянутый на месяцы, если не годы, но и я никуда не спешу, времени у меня теперь было много, особенно учитывая, что у призрачной проекции нет параметра Живучесть. Да много чего у неё нет, нет дыхания, сердцебиения, уязвимых органов, но что-то в этом было притягательное. В возможности проходить через материальные объекты, словно сквозь туман, в рывках, в которых можно было не учитывать законы физики, игнорировать гравитацию и инерцию. Ведь уже сейчас я мог сражаться настолько эффективно, настолько смертоносно, что даже помощь Дэрргеша, моего верного демона, мне больше не была нужна. Я сам стал куда могущественнее.

    Опять же, учитывая появление у меня нового навыка Поглощение сущностей D ранга (1/1), способность, открывающая новые горизонты, души я теперь смогу пожирать с большим коэффициентом, более эффективно извлекая их энергию.

    Может только возвращаться в физическое тело было странно, неприятно, словно эта тяжесть была мне инородной, чужой. Как будто надевал мокрую, тяжёлую одежду. Потому как именно в призрачном состоянии я мог, пусть и не в полной мере, уровня интеллекта мне пока не хватало для совершенства, но воспроизводить рывки, схожие с теми, которыми мог пользоваться Багровый охотник.

    Затрачивая при этом только энергию Бездны, что делало меня практически неограниченным в бою, что выводило мою мобильность на невероятный уровень. Недостижимый для обычных воинов, и это, не говоря о том, что я априори теперь всегда летал, паря над землёй как злой дух. Напротив, физическое тело использовал во время сражений, в те краткие мгновения, когда мне необходима была плотная материальная форма. Для того, чтобы держать оружие, наносить удары Системным оружием и пользоваться артефактами, ногами же лишь изредка помогал передвигаться в пространстве, отталкиваясь от пола или стен.

    При этом, учитывая, что энергетические тела наши были связаны невидимыми нитями, и магическое ядро то ли отражалось в призрачной проекции, то ли было тем же самым, природа связи оставалась для меня загадкой. С моей повышенной скоростью движения в пространстве, принимая во внимание уровень силы и по факту отсутствие у меня массы тела, я мог атаковать и магией, призывая заклинания, и своей артефактной винтовкой, разящей молниями.

    Что удивительно, и это был приятный сюрприз, улучшив на единицу параметр Мудрость в призрачной проекции, она улучшилась так же и в основном теле Журека, как я его называл, так и не привыкнув к своей новой ипостаси за все это время. Всё же демоническим Богом, осквернённым Светом, себя ощущать куда приятнее, чего уж там, именно оно словно было моим родным.

    Впрочем, на все эти эксперименты уходило огромное количество душ, как жуков с их примитивным сознанием, так и нурглов, чьи души были плотнее и питательнее. Особенно много энергии Силы души приносили Вожаки нурглов, имеющие магический дар, каждый из них стоил десятков обычных воинов.

    Естественно, всё же чувствовать себе в полной безопасности я, конечно, не стал. Ведь не только Вожаки нурглов могли меня убить своей магией Тьмы, разъедающей саму сущность, но и взрыв той же тлеющей сколопендры, редкой, но смертоносной твари, будет для меня фатальным. При том что никакого навыка возрождения у меня и в помине нет, ведь как такового урона я получить не могу в обычном понимании, чтобы мне пришлось регенерировать тело.

    У меня и тела по факту уже нет в материальном смысле. Я и живучее стал одновременно, и более уязвим, парадокс фантомного существования. Хотя с жалкими созданиями, которые были способны нанести только физический урон, обычные воины с мечами и копьями, или даже когтями, я мог действовать можно сказать максимально нагло, лишь разочаровано глядя на их бессильные попытки. Опять же, получив урон магией, особенно стихиальной, часть моего савана Тьмы всё сильнее истончалась, и призрачная проекция требовала времени, чтобы восстановиться, используя энергию Бездны. В этом мне ещё больше помогали поглощённые новые души.

    Да и тот факт, что теперь у меня не было ограничений по рангу существ, чью душу я мог испить, сильно развязывал мне руки, открывал невероятные перспективы. Может, только сильные души смущали меня с точки зрения нагрузки их веса на мой разум в теле Журека. Каждая такая душа давила, как камень на грудь, особенно в первые несколько дней. Тогда как в призрачной проекции Интеллект, это первое, что я начал улучшать, вкладывая туда большую часть добываемых ресурсов, но опять же души, накапливаясь и достигая отметки в тысячу единиц энергии Силы души, кристаллизовались.

    Процесс был почти физически ощутим, и добавляя ещё один пункт параметра Бездна. После чего нагрузка на разум значительно снижалась, становилась терпимой, правда, понять, к чему это всё может привести, я доподлинно не мог. Будущее для меня оставалось туманным и это в глубине души мне не нравилось, заставляло нервничать. При том что сны меня посещали очень странные, тревожные, тени прошлого, голоса мёртвых, картины из чужих жизней.

    Впрочем, учитывая тот факт, что в форме призрачной проекции я мог находиться сколько угодно, без сна и других ограничений смертного тела, голод, жажда, усталость стали чуждыми понятиями. Ведь ни есть, ни пить, ни даже отдыхать мне в нём не было нужды, я стал ближе к вечности. Может, только напрягало само существование в форме бестелесного духа, эта нематериальность, это уж точно, потеря связи с физическим миром угнетала.

    Хотя, если вспомнить слова Белиостра, могучего злого духа, с которым я имел дело, да и тем сентенциям, как любила говорить Лея Фрет, что мне удалось считать у могучего злого духа С ранга из его искажённой памяти, всё было не настолько быстро. Деградация у нематериальных существ наступает не мгновенно, а скорее, спустя сотни лет, особенно когда они находятся в вынужденном заточении, лишённые стимулов. Тогда как постоянный приток новых душ может сдерживать негативные последствия, свежая кровь и эмоции, так сказать, как и высокий уровень параметра Интеллекта, позволяющий сохранять рассудок и самоконтроль.

    Однако, несмотря на все негативные стороны обращения в призрака, а их было немало, оставаться гоблином F ранга 24 уровня, с очень посредственными характеристиками и навыками, слабым и уязвимым, мне не нравилось ещё больше. Ведь даже жалкий Предводитель нурглов может оборвать мою жизнь одним заклинанием, и с этим я мириться категорически не желал. Лучше стать монстром, чем растратить свою новую жизнь столь бездарно.

    Ведь кто мог ожидать, что проклятие Тхазара будет столь сложным и приставучим к моей душе, даже к её остаткам? Вроде бы с тем же старым древлем Солисом никаких проблем, насколько я понимаю, не возникло и его душа была перемещена правителем Иором в тело текхарта, после открытия врат в материнский мир древлей. Думаю, всё так и произошло, уж в такой мелочи могучего Лорда Афета Иор обманывать бы не рискнул.

    Что же касалось особенности Средний сосуд душ сумрачного Арзула, то она как минимум радовала.

    Средний сосуд душ сумрачного Арзула (⅕)

    Ранг D

    Описание:

    Позволяет поглощать души существ, находящихся на грани гибели. Чем тяжелее и могущественнее душа, тем

    сложнее поглотить её и тем выше шанс, что она не только вырвется, но и захватит Ваше тело и разум. Каждая тысяча единиц энергии Силы души позволяет их объединить в кристалл Бездны в Среднем сосуде душ сумрачного Арзула. Каждые пять полученных таким образом единиц параметра Бездны позволяют эволюционировать Вашему сосуду душ сумрачного Арзула на следующую ступень.

    Ограничения по рангу поглощаемых душ отсутствуют.

    Причём в будущем я мог делать воистину удивительные вещи, как минимум именно такую информацию, туманную, но обнадёживающую, я получил от Системы. Имелась возможность на более высоком ранге развития призрачной проекции и при наличии большего числа потоков сознания, когда мой разум расщепится на несколько независимых частей, действовать раздельно с основным телом. Быть в двух местах одновременно и возможно, таких проекций может быть куда больше, целая армия призраков, но это уже на совершенно другом уровне развития Сосуда душ сумрачного Арзула.

    На высотах, которые мне ещё предстоит покорить, особенно учитывая, что уже сейчас каждая ступень стоит по пять очков параметра Бездна. Причём вроде как за очки параметров характеристику Бездна всё так же можно повышать, теоретически, но немал тот шанс, что таким грубым образом, перестав собирать души и просто вкладывая очки, случится непоправимое. Я просто загублю тот потенциал, который в эту энергетическую структуру закладывала, казалось бы, сама Бездна и первозданный Хаос.

    Опять же, приписка про любые ранги заставляла пусть всего на миг, но помечтать, дать волю воображению о возможности поглощать души Богов, безумная мысль. Ведь пусть и опосредованный, через призму Системы и её защитных механизмов, но опыт у меня такой имелся, я прикоснулся к павшим божественным душам в Астрале и не просто выжил, но и ушёл с прибытком. Так что о как минимум сердцах Богов и тех же истинных драконах подумать в перспективе точно можно было.

    Долгожданное же воссоединение с моими подчинёнными не сказать, что было радостным, как минимум Журека уж точно никто не ждал с распростёртыми объятиями. Тем более столь могущественного, изменившегося до неузнаваемости, и сходу отбирающего главенствующую роль в объединённой армии. Впрочем, я был доволен проделанной работой моих подчинённых, они превзошли почти все мои ожидания.

    Пусть что-то у них не получилось, некоторые задачи остались невыполненными, но в целом действовали они прекрасно, показали себя с лучшей стороны. Чувствовалось, что я в них не ошибся. Всё же опыт мой в подборе талантливых кадров имелся огромный, десятилетия наблюдений и оценки, потенциал я всегда чувствовал, да ещё эти самородки никто у меня не отбирал в другие десятки, не переманивал более высоким жалованьем или статусом.

    Неимоверно в любом случае, особенно меня порадовала Мия, столь самоотверженно выбежавшая мне навстречу из тёмного скрытого лаза, не страшась опасности. При этом и заслуги Кари с Джун я тоже отметил для себя. Жаль только, память их прочесть я не мог.

    В целом же, как я видел, наблюдая за их реакциями, только Мия поняла самое главное, узрела истину за маской. Тот же Мареш со своей прямолинейностью, Леур с его высокомерием, Хапур, Тикас, Кари и даже Джун, они словно подозревали, что это я, но до конца не верили, отказывались принять невозможное. Зато Мия так и не отходила от меня, пока я находился в лагере, словно привязанная невидимой нитью, только что вслух не называла меня моим старым именем Ирчин. Хотя оно явно вертелось у неё на языке, но в её взгляде, широко раскрытых глазах, полных надежды, это было отчётливо видно даже слепому. Причём эта её радость, детская, чистая, что только она это поняла, что она одна удостоилась этого откровения, заставляла её глаза буквально светиться от счастья, излучать теплоту в этом холодном мире.

    Да и только она отнеслась к моей призрачной форме, пугающей и неестественной, с тем же трепетом и почтением, тогда как все остальные, даже Кари со всей её храбростью, пусть не явно, но глядя на меня, всё равно испытывала страх. К сожалению, я это чувствовал, ощущал каждой частицей своего призрачного существа.

    Впрочем, это было не так чтобы важно сейчас, личные отношения отходили на второй план. Ведь атаки нурглов и инсектоидов лишь становились интенсивнее с каждым днём, словно враги чувствовали нашу слабость. В этой ситуации ни для кого из моих офицеров не было тайной, что выжить в сложившихся обстоятельствах будет не просто. В силу чего, уж кто их возглавляет, Журек, Ирчин или кто-то ещё, это не так уж и важно, если он знает, что делать дальше для общего спасения, если он может вывести нас из этой мясорубки.

    Опять же, я ни от кого не скрывал из старших офицеров, что момент, когда мы встретим либо Предводителя нурглов D ранга, настоящее чудовище с интеллектом и силой, либо одного из могучих инсектоидов С ранга, это лишь вопрос времени. Как и того количества тварей, которое мы сможем перебить на очки Системы, накопив достаточно ресурсов для противостояния. Ведь чем больше мы уничтожим тварей, тем более лакомой добычей станем для могучих существ, а победить их ни я, ни вся моя армия не сможем. Исключительно все старшие офицеры это знали, это была война на истощение, и мы были в ней лишь одной из сторон, далеко не самой сильной.

  

  
    Глава 20 Достойная встреча. Старик Ирчин

    Происходящее с нами всё сильнее напоминало Хаос во плоти, первозданный, пожирающий всё живое на своём пути, именно такой, как его описывали в легендах. Ведь долго удерживать передовой аванпост мы не могли просто физически, даже при всей нашей изобретательности и упорстве, количество тварей росло с каждым днём, словно сама Бездна разверзлась и изрыгала бесконечные орды.

    В то же время и отступать нам было попросту уже и некуда, позади лишь захваченные и выжженные территории провинции Когти Зарема. Впереди или неприступные горы, или безжизненные снежные пустоши огромных территорий нурглов и всё больший шанс встретить Предводителей их племени. Вот и приходилось вертеться, как лесная крыса во время пожара, искать выход там, где его не существовало.

    При том что дело было уже не в силе или количестве магов в моей армии, а магов у нас было немало, сотни способных использовать заклинания. Не помогало даже постоянное повышение уровней солдат и их большое количество, превышающее несколько тысяч бойцов. Не спасала ситуацию и грамотная ротация, позволяющая отдыхать измученным воинам. Да и возможность лечить раненых в хорошо оборудованном лазарете аванпоста, где магические артефакты восстанавливали даже смертельно раненых, всё равно не решала проблему.

    Слишком велик был напор тварей, безостановочный, неумолимый, которых новая кровь, горячая, пульсирующая жизнью, только сильнее привлекала к нашей позиции, словно горящий маяк в темноте. Запах смерти стал постоянным спутником, въедался в доспехи, в кожу, в саму душу, как и буквально во всю территорию лагеря и его окрестностей.

    Не способствовал моему душевному равновесию и тот факт, что в призрачной форме я, считай, находился постоянно, за исключением редких случаев. Существуя на границе между мирами, не принадлежа ни одному из них полностью. Поглощая в сутки души тысяч существ, превратившись в ненасытного Жнеца смерти. Охотясь как самостоятельно, паря над полями битв невесомой тенью, так и вместе с Дэрргешем, моим демоническим помощником. Причём с его помощью пожирал души даже Жнецов инсектоидов, как и нескольких Крушителей подземелий.

    Учитывая же, что навык Поглощение сущностей D Ранга, полученный благодаря эволюции сосуда душ, в среднем повысил количество добываемой энергии примерно в два раза, то за сутки я мог иногда даже собрать пару тысяч единиц энергии Силы души. Это был головокружительный объём энергии. Естественно, я расходовал эту энергию немедленно на повышение параметров Призрачной проекции сумеречного Арзула. Становясь сильнее с каждым часом, с каждой поглощённой душой и даже так, даже с такой невероятной силой, собранной за считанные дни, моих сил было недостаточно, чтобы переломить ход этой войны.

    Таким образом, уже спустя неделю, семь дней непрерывной бойни, превративших окрестности аванпоста в преисподнюю из десятков тысяч трупов, происходящее походило на моё нахождение на плане Смерти. В тех серых землях за гранью реальности, когда числа нападающим тварям казалось и нет, когда они текли бесконечным потоком из темноты, но это было и неудивительно, если подумать.

    Ведь тех же инсектоидов, как я понимал из разрозненных докладов разведчиков, проникло в наш мир не просто сотни тысяч, а многие миллионы жуков, целые рои, двигающиеся от одного края горизонта до другого. Численность же нурглов тоже исчислялась десятками миллионов тварей, об этом с мрачным удовлетворением говорил злой дух Белиостр. Который в отличие от живых, не имел причин лгать или преувеличивать, да и с Лордом Афетом он был максимально правдив.

    Так что несколько всего лишь десятков тысяч тварей, и тех, и других, смешавшихся в безумной свалке вокруг нашей крепости, не выглядели невероятно большой цифрой в масштабах катастрофы. Скорее их нападки были закономерны, естественны, учитывая тот чудовищный уровень энергии Смерти, развернувшийся вокруг территории аванпоста подобно чёрному вихрю. Смерть притягивала смерть и ведь горные хребты, и непролазные горы, вздымающиеся к небесам острыми пиками, как и глубокие сугробы, в которых можно было утонуть целиком, никак не мешали им находить нас. Словно невидимые нити тянули их сюда, к источнику жизненной энергии.

    Вот только сейчас рисковать так сильно, чтобы ставить всё на кон в одной безумной авантюре, я был не намерен. Слишком многое зависело от моего выживания, слишком много жизней были связаны с моими решениями. Опять же, свои действия я считал максимально верными, взвешенными, продуманными, учитывая возросший уровень моего интеллекта за это время, разум мой обострился, и хоть немного стал похож на отточенный клинок.

    Ведь с учётом порядка двенадцати тысяч, а если быть точнее 11845,9 единиц энергии Силы души, поглощённых мной в этой безумной жатве, в этом кровавом празднике смерти, намерение увеличить параметры призрачной проекции было предсказуемым. Я повысил свои характеристики очень серьёзно, вложив первым делом, конечно, 6750 единиц СД в параметр Интеллект. Это было приоритетом номер один, вопросом выживания. Повысив его на 25 пунктов, доведя параметр до 40 единиц, я стал совершенно другим существом. Буквально ментально преобразился, чтобы хоть как-то справляться с нагрузкой от поглощённых душ и их памяти, тысячи жизней, тысячи смертей… Изредка затмевающими своим объёмом мой разум, угрожающими захлестнуть моё сознание приливом чужих воспоминаний.

    Разделять разумы, правда, у меня так и не получилось, как я ни старался, как ни пытался расщепить сознание на независимые потоки. Не был для этого приспособлен мозг простого гоблина, как бы это было не жаль. Причём даже две специализированных особенности, расширяющих работу моего разума, результат выверенных кропотливых улучшений, в этом не могли помочь. Ни Повышение частоты мозговой активности

    (1/1) Е- ранга, ни Отражённая в Астрале Искра разума звенящего отклика Миртрана (1/1) Е- ранга.

    Пусть я и сделал, что было возможно по усилению моего разума, только призрачные образы десятков тысяч существ, среди которых гоблины, жуки, нурглы, демоны, всё сильнее засоряли мне ментальный обзор. Они наслаивались друг на друга, и всё происходящее всё больше походило на туман и морок, очень похожий на план Смерти в самой Бездне, где реальность становилась текучей и неопределённой.

    Также улучшил и другие характеристики, ведь физическая сила и скорость, пусть и облечённая в призрачную, не до конца материальную проекцию, мне всё же были достаточно важны в ближнем бою. Впрочем, та же Ловкость уже была не так критически нужна, как раньше, учитывая, что я скорее пользовался заклинаниями, призывая стихийную магию, пространственными рывками с помощью энергии Бездны. Телепортируясь по полю боя, и именно что параметры Ловкости и Силы были уже не так важны, как минимум сейчас, в моём текущем состоянии. Магия стала моим основным оружием, тело — лишь проводником воли.

    Опять же, повысив параметр Целостность, укрепив саму ткань своей призрачной сущности, я стал чувствовать себя куда увереннее, защищённее. Скорее стал применять нематериальную форму не на постоянной основе, а лишь когда это мне было удобно и необходимо в бою, для нанесения решающего удара. Тогда как на постоянной основе, паря над землёй сгустком тёмной энергии, меня уже невозможно было ранить обычным оружием. Точнее, почти нереально теперь стало пробиться через всполохи чёрной сумрачной энергии, окутывающей меня защитным коконом. Простым оружием, и даже Системным артефактом в один удар разрушить мою душу уже не удастся, я сейчас практически неуязвим для большинства угроз. Хотя, конечно, могучие заклятия всё так же могли уничтожить меня, и до той силы и неуязвимости, которой обладали настоящие Жнецы смерти, мне было невероятно далеко. Но и мой опыт, помноженный на увеличившиеся характеристики, тоже имел огромный уровень могущества.

    Призрачная проекция сумрачного Арзула

    Характеристики:

    Сила 10/- улучшение 100 СД

    Ловкость 15/-

    улучшение 150 СД

    Интеллект 40/- улучшение 400 СД

    Возраст 1/- улучшение 10 СД

    Целостность 10/- улучшение 100 СД

    Восприятие 25/- улучшение 250 СД

    Бездна 10,0219/-

    Мудрость 18/- улучшение 180 СД

    Рост: 4 локтя и 1 ладонь.

    Вес: отсутствует.

    Правда, это было только начало моего плана, лишь первая фаза сложной стратегии. Ведь такое количество энергии Смерти, невероятная концентрация, какую редко можно встретить даже на полях великих сражений, и эманаций Тьмы, как и пролитой крови, образующей целые замёрзшие озера вокруг укреплений, я просто не мог оставить без внимания. Это было слишком ценным ресурсом, чтобы его игнорировать.

    Сначала это были созданные мной прорывы, искусственные разрывы в ткани реальности, в пределах тридцати вёрст от аванпоста, охватывающие огромную территорию. Бреши на план Бездны, как это было в прошлый раз, когда я экспериментировал с подобной магией, без привязки к какому-то конкретному легиону. Мной создавались нейтральные порталы без точной цели, но именно на план Сумеречных пустошей, где демоны жаждали вырваться в материальный мир.

    Внимание! Поглощено 0,2 единицы СД (10,0852/-)

    …

    Внимание! Поглощено 1,3 единицы СД (10,2478/-)

    Внимание! Поглощённые души насыщают Великое проклятие Тхазара на 1,3 единицы СД (211,3/50000)

    Для нас было не принципиально, пусть прокол и мог действовать всего лишь несколько часов, действуя только на вложенной мной лично энергии, но даже этого было достаточно. Более чем достаточно, чтобы не только позволить лично мне поохотиться на исчадия Бездны, жадно рвущихся через портал, но и чтобы они сумели ослабить напор нурглов. Отвлечь их внимание, устроить кровавую бойню между двумя сторонами конфликта. Демоны против нурглов, зрелище, на которое можно было смотреть вечно. Уж кого я ненавидел, так это этих тварей.

    Да и с таким объёмом жертвенной крови, даже учитывая низкую концентрацию в ней остатков энергии душ, эманаций смерти и боли, пропитывающих каждую каплю, для открытия проколов было более чем достаточно. Земля буквально кричала от накопленной стихиальной энергии Тьмы.

    Ведь на самом деле я добивался не просто дополнительного заработка, не только жажда силы двигала мной, а таким образом наоборот пытался прикрыть самую главную опасность моей жизни. Мне надо было замаскировать истинную цель среди хаоса и разрушения. Демонов будут винить в происходящем, их присутствие объяснит аномалии, скроет мои настоящие действия от тех, кто мог бы обратить на меня внимание, от Богов, Лордов и других сущностей, чей взгляд я предпочёл бы не привлекать. В хаосе войны можно скрыть многое, если действовать умно…

    Глава 20.1 Видение собственной смерти. Паучий Король — сотник Леур

    Видеть то, как господин Журек периодически становился какой-то пугающей версией призрака, каждый раз это зрелище вызывало первобытный ужас, заставляющий кровь стыть в жилах. Даже не так, не просто призраком или духом, каких можно встретить в заброшенных склепах и проклятых местах, а могучим Жнецом смерти, воплощением самого конца, карающей длани неизбежности.

    Иногда вообще казалось, даже старик Ирчин с его холодным взглядом, способным заморозить душу, и господин Таталем Со с его железной волей, даже вместе, объединив свои силы, так не пугали меня, как этот некогда самый обычный полусотник. Ничем, кроме своей ничтожности и способностью ускользать от любой мало-мальской ответственности, не выделявшийся. Тот, кто не хватал звёзд с неба, как о нём часто пренебрежительно отзывался сотник Оцев на офицерских собраниях, поджимая губы с плохо скрываемым презрением. Это поверхностное мнение было настолько широко распространённым, что об этом знали даже полевые маги. Как же все они в нём обманулись, какая чудовищная, фатальная ошибка!

    Видимо, господин Журек всю жизнь копил опасные уникальные артефакты, десятилетия терпеливого собирательства, ждал и готовился именно к этому, к падению мира Асшор в пучину хаоса. В итоге он, нурглы его побери, был готов! Так готов, что в это просто не верилось, казалось невозможным для одного существа. Складывалось впечатление, что ВСЕ вокруг меня, каждый офицер, каждый достойный игрок, всю свою жизнь готовились к чему-то подобному, словно знали о грядущем апокалипсисе.

    Что старик Ирчин оказался совсем не простым десятником, каким представал на первый взгляд, а неизвестным демоном, скрывающим свою истинную природу под личиной обычного гоблина. Наверняка может он, как и господин Журек, просто имел нужные, особые навыки, редкие дары Системы, способные удивлять таких как я простаков, не видящих дальше собственного носа. Откуда они только знали, что мир падёт⁈

    На их фоне я особенно сильно чувствовал свою никчёмность и абсолютно неверное отношение к жизни и своему будущему, горькое осознание упущенных возможностей. Ведь все мои надежды были нацелены на благостные времена, которые, как ни странно, оказывается были в моей жизни целых два десятилетия! Мирные, спокойные годы службы, когда самой большой опасностью была пьяная драка в казармах, ведь обо всём остальном переживали мои десятники, отвечающие за мою жизнь своей собственной.

    Вот, в отличие от меня только, настоящие чудовища, те, кто видел дальше и глубже, готовились совсем не к ним, они готовились к той заднице миров, что происходила сейчас за стенами аванпоста. Страшно представить, если бы не мигрень, пульсирующая боль, раскалывающая череп на части, не дающая уснуть, и видения… Где ко мне приходил господин Ирчин в облике страшного араха, предупреждая о грядущем… Я сейчас лежал бы кучей переваренного дерьма в брюхе какого-нибудь жука, после того как был бы сожран одним из несметного количества трутней-инсектоидов!

    Учитывая же, что ни тысячника Тарака, нашего прославленного командира, ни того же старшего жреца Тежара с его напыщенными проповедями, я так в городе и не увидел во время нашествия инсектоидов, стоило об этом задуматься. Да что там, зачем брать в расчёт таких опасных и древних игроков, стоящих на вершине иерархии, мне на глаза не попались даже ничтожный старик Макеш Ютур, с его прихвостнем сотником Арсуном. Те, кого я презирал за их трусость и подхалимство.

    Да и других значимых фигур семей аристократов города Когти Зарема ни мне, ни ему, как рассказал мне господин Журек холодным, бесстрастным голосом, даже в самом городе обнаружить не удалось при всей его силе. Как, впрочем, даже каких-либо вменяемых следов их действий после начала вторжения инсектоидов или хотя бы останков в поместьях замечено не было. Тихая, быстрая, безмолвная эвакуация…

    Опять же, принимая во внимание, каких ничтожеств господин Журек спас и привёл оттуда, верить его словам точно можно было без сомнений. Да и они сами наперебой рассказывали, заикаясь от страха и волнения, как главы семей и все, кто имел хоть сколько-нибудь важные должности, исчезли внезапно и бесследно, словно растворились в воздухе накануне нашествия. Может, конечно, они были призваны для обороны столицы, благородная миссия, достойная их статуса, но отчего-то верилось в это с огромным трудом. С тем же успехом можно было бы поверить, что нурглы вдруг станут защищать нас от вторжения инсектоидов.

    К тому же, не отметить запредельный уровень навыков и знаний господина Журека было просто невозможно, каждое его действие демонстрировало мастерство, накопленное за долгие годы. Поэтому говорить, что из более чем пяти тысяч оборванцев, грязных, испуганных беженцев, не державших оружия в руках, он за всего месяц создал настоящую армию магов, это не преувеличение, а констатация факта.

    Что они практически все до единого не только получили Малый магический дар, который развивали не покладая рук под его неусыпным надзором, но и прошли метаморфозу Хитиновым покровом, болезненную трансформацию, после которой их тела покрылись прочным панцирем. Громадных гигантов по шесть локтей ростом, настоящих исполинов, способных проламывать стены одним ударом, так и вообще уже было не счесть, тех, кому досталась особенность Гигантизм.

    Вот только, на фоне раньше пугающего и внушающего уважение гигантского текхарта Дэрргеша, демон из легенд с его горящими глазами и чудовищной силой, уже не казался таким страшным, как настоящий Жнец смерти. Как этого добился господин Журек, какой ценой заплатил за такую силу, я понять не мог, это было за гранью моего понимания, но что-то спрашивать у него уже давно никто не пробовал.

    Моральных сил хватало только если приказы получить и всё, да и то с опущенными глазами и дрожью в коленях. Исключением была разве что эта безумная девчушка, судя по метке, оруженосец господина Таталема Со, которого я очень хотел бы увидеть живым! Ведь слухи о его гибели не давали покоя. Он конечно, тоже был жесток, но уж на гоблина походил куда как больше.

    Так вот, эта девчушка Мия, крошечная, хрупкая на вид, всё время таскалась рядом с ним. Поражаюсь, как ей было только не страшно рядом с воплощением смерти? Её глаза светились какой-то нездоровой преданностью, граничащей с фанатизмом. Допускаю, может это какой-то гипноз или контроль разума, или магия, подчиняющая волю, Бездна его разберёт в этих тонкостях. Ведь даже я, будучи магом и то в подобных материях был не силён, но сам контраст происходящего пугал ещё сильнее.

    Вот только всё это было не так важно сейчас, когда каждый день мог стать последним. Тривиальными теперь казались даже тысячи трупов инсектоидов и нурглов, горы разорванной заледенелой плоти, воняющей так, что хотелось вырвать, несмотря на метель и лютый мороз. Всё это стало обыденностью за время этого ада с момента вторжения инсектоидов в наш мир. Привыкаешь ко всему, даже к запаху смерти. В то же время как и появление демонов, исчадий Бездны с их искажёнными телами, я мог понять и принять как данность. Чего уж не увидишь в тот момент, когда твой мир катится в саму Бездну, разваливаясь на части.

    Правда только изменилось всё, когда на горизонте странно начала мелькать выше проклятых гор, острых пиков, вздымающихся к небесам, чья-то чешуйчатая спина, какого-то гиганта, покрытая блестящими пластинами. Это мне показалось вначале сном или бредом, галлюцинацией измученного разума, но отрезвляюще добавляла реализма гулкая дрожь земли. Мерные толчки, заставляющие мелкие камешки и кусочки льда подпрыгивать, где их не покрывал толстый слой снега, словно бы намекали на реальность происходящего, на то, что это не морок, а ужасающая действительность.

    Вдобавок ведь ещё я был в передовом отряде штурмовиков, элитном подразделении, которому доверяли самые опасные задания по разведки местности! Я гордился собой и своей новой храбростью, и отношением к своей жизни и целям. Гордился высоким сорок четвертым уровнем на Е ранге, достижением, о котором раньше мог только мечтать, и даже скорым перерождением! Возможно, даже в орка, а может и в кого-то более могучего, в тролля или даже огра, но по объективным причинам, я ещё не обсуждал с господином Журеком возможность этого перерождения.

    Всё же не во время постоянных боев думать о подобном, когда каждую минуту можешь умереть, но сам факт этой возможности радовал меня невероятно, грел душу. Ведь всё-таки стать существом D ранга — это было за гранью любых, даже самых амбициозных планов!

    Радовала меня и моя невероятная боевая форма Кровавого защитника арахнидов Каракас А992РК01659, не просто изменившая мою жизнь на «до» и «после», но и являющаяся главной причиной моего выживания в этом аду. Позволяющая противостоять врагам, которые раньше убили бы меня одним ударом.

    Зато вот сейчас изрядно страшило меня только что появившееся на горизонте чудовище, исполин, габариты которого не укладывались в сознании. Размеры которого я с моим высоким уровнем Восприятия мог лишь примерно оценить в пару вёрст длиной точно, а может и больше. Неимоверно это пугало, буквально до дрожи в коленях, причём во всех восьми сразу. Недавно ведь, казалось, всё наладится, что худшее позади, господин Журек словно был уверен в происходящем, и излучал какое-то непоколебимое спокойствие. Он вёл нас к победе, не ясно к какой и как он это намеревался организовать и добиться, но его уверенность заряжала силой и давала надежду даже самым отчаявшимся.

    Конечно, хотелось иногда задать ему вопрос, войти в его офицерскую палатку и таки узнать, в чём заключается план? Как он думает пережить всё увеличивающийся натиск богомерзких тварей, становящийся с каждым днём всё яростнее? Вот отчего-то только задавать Жнецу смерти хоть какие-то вопросы было страшно, его присутствие давило на разум, заставляло держать язык за зубами. Да что там говорить, казалось, даже огромный Дэрргеш побаивается господина Журека, при том что Дэрргеш был чистокровным могучим демоном, существом из кошмаров.

    Вот и сейчас, глядя, как господин Журек, поднявшись в небо, начал двигаться прямо к этому чудовищу, к циклопической сороконожке, была в моём сердце надежда. Не знаю даже как, какая-то иррациональная вера, но я верил, что он сможет победить или хотя бы отвадить её. Гигантскую королевскую сороконожку С ранга, монстра, способного уничтожать целые города и крепости за считанные мгновения.

    «Всем старшим офицерам немедленно вернуться на территорию аванпоста и начать подготовку к формированию походной колонны и скорому выдвижению на север, по направлению к провинции Арлет Фарто», — слова господина Журека по ментальной связи, прозвучавшие прямо в моей голове холодным металлическим голосом, выбили меня из состояния прострации. Сходу избавив от того парализующего шока, когда я заворожённо рассматривал циклопических размеров чудовище, хорошо если в паре сотен вёрст от нас, но приближающееся с пугающей скоростью.

    Осознать же до конца приказ господина Журека я не мог сразу, разум отказывался принимать информацию. Ведь, прокручивая в голове названия провинций, я не сразу понял географию, что Арлет Фарто находится на соседнем континенте, как раз с другой стороны бескрайних владений нурглов. Это означало переход через земли, кишащие врагами, путь длиной в тысячи вёрст.

    Когда господин Журек, немного отдалившись от лагеря, открывал прокол пространства, разрыв в ткани реальности, окружённый пульсирующими рунами, я был рядом, нарушив его приказ. Решив, что это самое важное событие в моей жизни, которое я должен увидеть своими глазами, а может, просто не видя смысла пытаться бежать, учитывая скорость циклопического чудовища, которое настигло бы нас в любом случае. Ведь безгранично огромных размеров Королевская сороконожка С ранга, неизвестно какого высокого уровня, может пятидесятого, может семидесятого, двигалась именно к нам, словно зная о нашем существовании, словно чуя наши души.

    Всего на миг я испугался, когда господин Журек, ну или просто Жнец смерти, но что важно, НАШ Жнец смерти, перешёл к действиям. Наш защитник активировал огромный ритуальный круг, сделанный из тел инсектоидов и нурглов, сложенных в сложный геометрический узор. Дождавшись отклика, чёрным призраком прошёл в только разворачивающуюся брешь пространства, мерцающую багровым светом, вот тогда я на мгновение подумал, что он нас бросил. Как бросал Оцев, сбежав при первой опасности, как бросил нас Тарак, испарившийся, когда был нужен больше всего, Лорд, да и сам Антерос. Как и так же поступил, возможно, старик Ирчин, оставив нас, (чего уж там, меня! На поживу этим тварям. Предательство стало нормой в этом рухнувшем мире, но верить в это отчаянно не хотелось.

    Напротив, господин Журек оказался совсем другим, он оказался тем, на кого можно положиться, хотя в это и верилось с большим трудом. Он уже спустя минуту появился вновь, только в сопровождении чудовища, силу которого описать было невозможно никакими словами. Огромный рогатый демон, исполин, затмевающий небо, с пылающим мечом, заставляющим не только саму метель затихнуть, отступить перед его мощью, но и растаять снежные наносы на расстоянии в пару сотен шагов в округе. Превратившим своим жаром зимний пейзаж в дымящуюся равнину, и даже дышать стало тяжелее из-за раскалённого влажного воздуха, почти как тогда в мире мёртвых Тесэр. Да и размером этот меч был с самую высокую башню крепости Когти Зарема, словно клинок, способный рассечь гору.

    Что было дальше, я не очень разобрал, события развивались слишком быстро для моего восприятия. Может только сумел отметить довольные выражения морд, что у моего командира, что и у огромного демона, словно они заключили какую-то сделку. Сам же я, резонно подумав, что приказы командиров нужно выполнять неукоснительно, и ловко перебирая всеми восьмью лапами, спешил попасть в аванпост раньше других офицеров армии Лорда Журека. Ведь тот, кто первым исполняет приказы, тот и награды получает первым…

  

  
    Глава 21 Не самое лучшее, но неизбежное решение. Старик Ирчин, вестовой Лорда Афета

    Переговоры с Ларикшем Иором, древним Повелителем демонов, чьё имя шептали с трепетом даже в самых тёмных уголках Бездны, не сказать, что прошли без особых проблем. Каждое слово приходилось взвешивать, каждый жест мог быть истолкован как оскорбление или слабость. Его присутствие давило на разум, искажало пространство вокруг, заставляя реальность содрогаться от концентрации демонической силы.

    Впрочем, убедить его всё же удалось, холодная логика и правильно подобранные аргументы сделали своё дело. В конце концов уверил древнего Повелителя демонов в том, что тело нужно для прорыва в мир Асшор более слабое, точно не способное привлечь внимание Антероса, его всевидящего ока, следящего за потоками силы в мире Асшор.

    Опять же, воспользовавшись проколом, разрывом в ткани пространства, окружённым пульсирующими рунами власти, когда он только разрастался, а врата ещё не стабилизировались, я опередил самого Повелителя Иора. Он со своим энергетическим весом, колоссальной концентрацией демонической сущности, в эту щель пространства попросту не поместился бы, слишком велика была его истинная форма. В отличие от моего слабого тела, способного протиснуться в узкую брешь между мирами.

    Слабого, конечно, относительно, учитывая, что поохотиться к тому же на демонов я успел изрядно за последние дни. Результативно получилось, даже собрал некоторое количество душ демонов, драгоценный ресурс, насыщенный энергией Бездны, для снятия проклятия Тхазара.

    Внимание! Поглощённые души насыщают Великое проклятие Тхазара на 1,7 единицы СД (2381,3/50000)

    Конечно, до финальной стадии было ещё далеко, но я был всё ближе и ближе к освобождению с каждой поглощённой душой. Да и времени пока прошло, не сказать, что много, всего несколько недель с момента начала катастрофы. Особенно учитывая, как напряжённее становилась ситуация день ото дня, как сжималось кольцо врагов вокруг. Впрочем, возможность поглощать души существ выше меня по рангам (дар, полученный благодаря естественной эволюции сосуда душ) сильно помогала. Открывала новые горизонты, учитывая, что из того же Жнеца инсектоидов, твари D ранга, удавалось поглотить порядка сотни единиц энергии Силы души.

    Конечно, моя жатва серьёзно отнимала ресурсы у подчинённых, они тоже нуждались в очках опыта для роста, но тут уж ничего не поделать. Приходилось выбирать, кто именно будет спасать жизни тысяч гоблинов: я с моей возросшей мощью или армия моих полуарахнидов, пусть и многочисленная, но состоящая из относительно слабых бойцов. Очевидно, тут что-то мне подсказывало, что против тварей С ранга, этих Титанов разрушения, проку от обычной армии будет немного. Они просто умрут, не причинив врагу существенного вреда.

    Впрочем, за время, которое мне дали эти твари, инсектоиды с нурглами, сцепившиеся в бесконечной войне друг с другом, я действительно смог ещё больше повысить возможности призрачной проекции. Набрав за прошедшие дни ещё порядка двадцати тысяч единиц энергии Силы души. Повысив свой боевой потенциал ещё сильнее, став практически неуязвимым для большинства угроз. Особенно преуспев в развитии параметра Интеллект, вложив большую часть ресурсов именно туда, что позволяло мне использовать магию ещё более эффективно. Я уже был в состоянии плести наконец-то заклинания невиданной сложности, видеть связи между событиями, недоступные обычному разуму.

    Возвращаясь же мыслями к моей очередной встрече с Повелителем Ларикшем Иором, этим воплощением древней силы, он достаточно благосклонно отнёсся к ученику Лорда Афета и его очередному дару, преподнесённому с должным почтением. При этом не рассмотрев во мне ничего подозрительного, моя маскировка оказалась безупречной, что на самом деле не противоречило правде, ведь я действительно был лишь посредником. Да и наличие метки Бездны, тёмной печати на моей душе, скорее соответствовало его ожиданиям от ученика самого Лорда Афета.

    Так что пусть я и воспользовался по факту слишком могучим оружием, силой, способной изменить баланс на целом континенте, против всего лишь Королевской сколопендры С ранга, но слишком уж меня терзало нехорошее предчувствие. Будто бы холодные пальцы скользили по спине, предупреждая об опасности. Словно этот сверхдлинный червяк, несколько вёрст извивающейся плоти и хитина, действительно намеревался найти именно меня каким-то образом. Возможно, и в самом деле эта гигантская тварь была нацелена персонально на моё уничтожение.

    Впрочем, после перехода Повелителя Иора, когда он войдёт в мир Асшор во всей своей ужасающей мощи, ей точно не будет никакого до меня дела. У неё появятся куда более серьёзные проблемы. Да и в целом легионы демонов, десятки-сотни тысяч исчадий Бездны, жаждущих крови и разрушения, серьёзно изменят расклад сил на континенте Айсаферт, превратив его в поле битвы трёх армий.

    Однако мы этого уже не увидим, нам не суждено стать свидетелями этого апокалиптического столкновения. Время заканчивалось, песок в часах утекал, и пора было покидать так прекрасно приютившие нас пещеры передового аванпоста, ставшие временным домом для тысяч беженцев.

    Всё же, как бы мне ни хотелось остаться в относительной безопасности, но другого решения проблемы могучей твари, этого циклопического монстра, я найти тогда не смог, перебрав все варианты. При этом, двигаясь по воздуху, паря над землёй воплощением тёмной энергии, и лишь издалека наблюдая, как почти в три версты длиной могучий инсектоид с трудом сопротивляется ударам, наверное, самой слабой версии тела повелителя Иора. Тела, не перешагнувшего границу первого божественного предела, но всё равно обладающего чудовищной силой и что главное, набором артефактов.

    Я и до этого понимал, как же хитры демоны, эти древние и не только, манипуляторы и в особенности я. Однако на мой взгляд, шансов выжить у королевской сколопендры не было никаких. Несмотря на её невероятную регенерацию С ранга, физическую скорость, заставляющую её тело размываться. Невзирая на силу, способную проламывать горы, и прочность панциря, способного выдержать удары катастрофической мощи. Повелитель Иор был попросту в другой категории могущества.

    При этом размышлял, что возможно стоит налечь на такую немаловажную характеристику моей призрачной проекции как Возраст. Чья истинная природа оставалась туманной, ведь возможно после какой-то границы, критической точки, я смогу стать ещё более могущественным, обрести новые способности. К сожалению, попытка довести её до десяти пунктов ни к чему путному не привела, лишь зря потратил ресурсы. К тому же мне это увеличение возраста, самой моей природе, было отвратительно, попросту претило становиться старее.

    Однако повелитель Иор не решил все мои проблемы, как бы этого ни хотелось, он был лишь временной мерой, отсрочкой неизбежного. Да, он оттянул на себя часть сил нурглов и даже инсектоидов, создав новый фронт войны. Теперь вот смысла только нападения на мою небольшую армию, размер которой был меньше десяти тысяч душ, что по нынешним меркам, когда армии исчислялись сотнями тысяч, было не так уж и много. Так вот, Предводители нурглов и даже сам Белиостр, древний злой дух, теперь навряд ли заинтересуются мной. Полностью сосредоточившись на легионах Иора и конкретно на его фигуре, представляющую куда более серьёзную угрозу их владениям.

    В это время инсектоиды так и продолжали проходить через бесконечно появляющиеся проколы в пространстве, ведь они централизованной власти как таковой не имели. У них не было единого разума, координирующего действия. В силу чего шанс нарваться на ещё одну тварь С ранга был не так уж и мал, учитывая их количество. Тогда как остановить подобное чудовище, природного Титана, у меня сил так и не появилось, несмотря на весь мой рост могущества.

    Так что наш поход с каждым днём становился всё более рискованным, и тот факт, что мы двигались через горные перевалы, не сказать, что хоть в чём-то нам помог. Ведь инсектоиды, в отличие от моих гоблинов, особенно гражданских с их слабыми телами, никаких сложностей с вертикальными скальными уступами не испытывали. Они карабкались по отвесным стенам всё так же легко. Благо хоть с нурглами мы более почти что не встречались.

    Опять же, можно ли считать моё решение о переходе на другой континент через земли нурглов ошибочным? Вопрос, который я задавал себе каждую ночь. Ведь уже сейчас мой параметр Интеллекта достиг 51 пункта, но может, всё дело было в разуме самого Журека, в его слабом потенциале тела и мозга, не приспособленного к такой нагрузке. Может, это так на меня влияли десятки, даже сотни тысяч поглощённых душ? Каждая оставляла свой след, но вроде как они были не так уж и разумны. Предсмертное их отчаяние и нежелание погибать, их последние эмоции, конечно, всё равно влияли на мой разум, окрашивая его в тёмные тона.

    Наверняка может мне просто не повезло, только и всего, простое невезение в этой вероятности Судьбы. Ведь шанс встретить ещё одного могучего Титана инсектоидов, тем более в непроходимых горных ущельях, где и обычных тварей было немного из-за отсутствия пищи, что это может быть, если не чистое невезение? Или проклятие?

    Ведь встретилась нам Королева инсектоидов С ранга, огромный жук под сотню локтей ростом, размером с небольшой форт, и жвалами, способными перекусить надвратную башню как ветку. Причём это я разглядел её за многие десятки вёрст впереди, благодаря высокому Восприятию и тому, что двигался высоко в воздухе. Увидел это чёрное пятно на фоне белоснежных гор. При этом тварь ловко перекрыла нам путь, словно знала, куда мы направляемся, но и поворачивать назад было слишком опасно. Мы и так с тяжёлыми потерями преодолели заснеженные равнины неделю назад, оставив сотни трупов на пути… Увеличившаяся концентрация инсектоидов и обезумевших нурглов уже тогда достигла такого значения, что единственным реальным шансом выжить было именно движение вперёд, сквозь горы…

    Опять же, оставаться рядом с легионами Повелителя Иора мы не могли, удержать демонов от поедания моей армии просто не вышло бы, а сам Иор сдерживать бы их не стал. В то время как моей силы не хватило даже, чтобы получить виру за открытия врат, лишь обозначив, что этот долг Повелитель демонов должен будет отдать при следующей встречи самому Лорду Афету.

    Всё же блеф в нынешней ситуации мог привести лишь к моей скорой гибели и этого я жаждал избежать. К тому же, оставаться вблизи прокола на план Бездны, было не безопасно ещё по многим причинам. Это и возможное внимание самого Антероса, и повышение концентрации эманаций Смерти. Которое в скором времени перевело бы происходящее столкновение в настоящую войну армиями, превышающими и миллион тварей с каждой из сторон, а быть даже их свидетелем я точно не желал. Не с моим нынешним уровнем силы.

    Вот и приходилось изворачиваться, но видимо, всё же неудачно, как бы мне ни было жаль бросать всех моих подчинённых, но летать могу только я…

    Глава 21.1 Нежданные гости или вещие слова, в которые уже давно перестала верить. Урукхай Алия

    Я блуждала, казалось, целую вечность, однообразные дни сливались в недели, недели в месяцы, создавая бесконечную ленту страданий и отчаяния. Сначала заблудившись в этих проклятых лесах, где каждое дерево было похоже на предыдущее, где каждая тропа вела в никуда… Каждый раз потом выживая на грани смерти день ото дня, балансируя на тонком рубеже между жизнью и небытием. Сперва и сама не веря в происходящее, это казалось кошмаром, от которого невозможно пробудиться.

    Всё происходило как в тумане, словно я наблюдала за чужой жизнью со стороны. Помогал мне лишь образ Ловца душ, тёмной фигуры, окутанной мраком и страхом, спасшего меня из лап этих тварей из семьи Фартуш, вырвавшего из самой пасти смерти. Только он заставлял меня двигаться всё дальше и дальше, шаг за шагом через боль и усталость. Продолжать искать путь к форту Семнадцатый коготь, этой призрачной цели, которая, возможно, даже не существовала. Всё же по тракту двигаться я побоялась, а ещё в первый раз удалившись от него, больше дорогу назад найти я так и не сумела.

    Питаясь уже давно сырым мясом убитых мной же диких тварей, я превратилась в настоящего зверя. При этом повышая уровни, чувствуя в этом единственную радость, в какой-то мере даже наслаждаясь потоком очков Системы, этим сладостным ощущением роста силы. Улучшая навыки, я и сама не понимала, как мне удаётся побеждать одну тварь за другой, нурглов, диких тварей, как удаётся справиться с целыми стаями, когда меня окружали десятки существ одновременно, как я не ударялась в панику. Может быть, Ловец душ даровал мне какое-то тёмное благословение? Или страх смерти обострил инстинкты до сверхъестественного уровня?

    Практически не останавливаясь, даже проходя перерождения, ночуя в лощинах под открытым небом, когда ледяной ветер пронизывал до костей, и редко в пещерах, где хоть можно было укрыться от непогоды, я всё шла и шла. Пытаясь понять, где я нахожусь в этом бесконечном лабиринте дикой природы, и понять, где я потеряла то самое направление вдоль тракта, ту единственную ниточку, связывающую меня с цивилизацией.

    Отчаяние же и многие месяцы непрекращающегося сражения за выживание, казалось, никогда не останавливались, тянулись в бесконечность. Отлично к тому же стимулировал меня образ чудовища, того пугающего до глубины души Ловца душ, его холодные глаза, смотрящие насквозь. Его призрачное присутствие, замораживающее кровь, которому принадлежала моя жизнь по праву спасения, заставляли меня не сдаваться, подниматься после каждого падения, продолжать путь даже когда казалось, что сил больше нет.

    При этом проходя каждое из перерождений, мне становилось всё легче и легче выживать в этом диком суровом мире, где правил закон сильного. Да и новые навыки помогали мне в этом тоже, каждая способность была инструментом выживания, оружием против тварей леса.

    Часто рискуя, может, понимая, что я уже мертва, и моя душа принадлежит демону, возможно именно поэтому я выбирала самые опасные варианты перерождения, не опасаясь неудачи, бросая вызов Судьбе. Может, поэтому мне и удалось уже дважды удачно переродиться, пройти через то, что убило бы других.

    Сначала в обычного урука, существо, превосходящее гоблинов во всём, который выигрывал по верхнему пределу параметров у хобгоблина на пять пунктов, что давало значительное преимущество. Да и навыки врождённые эта раса имела прекрасные, дарующие силу и скорость, тогда как отрицательным был лишь тот незначительный факт, что дневной свет обжигал мою кожу словно раскалённым железом. На общем фоне это вообще не выглядело чем-то действительно ужасным, не в дремучих лесах уж точно. Ведь разве это недостаток, когда ты можешь охотиться ночью, становясь хищником во тьме, застигая врасплох тех же нурглов, которые тоже часто засыпали с наступлением темноты? Стать ужасом для тех, кто многие месяцы донимал тебя, заставляя во время сна вздрагивать от любого шороха.

    Впрочем, второе перерождение прошло куда сложнее, я думала, что и не выживу, как в случае улучшения своего тела особенностью Крепкие кости, когда скелет преобразовывался, становясь прочнее стали. Наверное, будь я обычной гоблиншей, не продавшей свою душу демону в тот роковой день, там бы и погибла в агонии, а так меня просто не принял к себе Великий Антерос. Бог отверг меня, словно испорченный плод на столе проклятых аристократов.

    Став не просто уруком, а переродившись в урукхая, элитную форму, венец эволюции моей расы, лишившись всех недостатков предыдущей расы Е+ ранга и став наконец существом D+ ранга, о чём я не могла и мечтать в своей прежней жизни. Хотя, если говорить честно, открывая душу, никогда подобные дерзкие мысли не посещали мою голову.

    Мои желания были донельзя просты и даже обыденны, приземлены: найти мужа прям богатого, не аристократа, конечно, а просто из приличной семьи. Может, шахтёра или лесоруба крепкого, любящего, чтобы не колотил меня каждый день за малейшую провинность. Да деток завести, пять, а может семь, о чём ещё можно было мечтать бедной девушке? Чтобы он мог защитить меня от всех опасностей этого жестокого мира, да было за что еды купить, в надежде не голодать зимой.

    Хотя вот в глубине души, в самых сокровенных уголках, наверное, ещё о доме добротном мечтала, с крепкими стенами и надёжной крышей, лишь бы не в деревне какой на краю света, а в черте города Северный Оркус. В общем, в цивилизованном месте, чтобы до рынка центрального не больше часа пути пеший поход занимал. Ну и хозяйство, конечно, пара туров мясных, ну и небольшой огород…

    Вот очевидно только судьба распорядилась по-иному, кто-то посмеялся над моими наивными мечтами, а может это была лишь прихоть Ловца душ, его тёмный замысел. Однако всё же именно после перерождения в урукхая моя жизнь стала куда проще, я стала сильной, быстрой, опасной. Жаль только, за месяцы бездумного, как я теперь понимала, блуждания по лесам и территориям нурглов, петляя кругами, теряя ориентиры, я заблудилась окончательно и бесповоротно. В принципе, сейчас не представляла даже приблизительно, куда мне нужно держать путь, в какой стороне света находятся поселения гоблинов. Наверное, не стоило идти только на восходящее светило, так себе оказался ориентир, когда не знаешь местности.

    Потому и не спешила уже никуда, остановив бессмысленные скитания, понимая, что в поселениях гоблинов ничего, кроме пыток и жертвоприношения, меня ждать не будет. Уж за мой 34 уровень, невероятный для обычного гоблина, и D+ ранг на жертвенный алтарь меня оттащат точно, чтобы подвергнуть Пытке души. Не с такой гладкой серой кожей урукхая появляться среди зеленокожих гоблинов.

    Тогда как со стаями нурглов, да хоть в сотню голов, я справлялась без особых проблем, скорее уже целенаправленно охотясь на них, превратив их в свою добычу. Ведь даже Вожаки нурглов ничего противопоставить мне толком не могли, их грубая сила была бесполезна против моей скорости. Да и их магия уже не выглядела так опасно, как в первый раз, учитывая мои врождённые способности и полученную от перерождения скорость, позволяющую уворачиваться от заклинаний! Не говоря о высокой скорости регенерации.

    Всё же врождённая способность Дух предков, повышающая мои основные характеристики в полтора раза, не давала им и шанса. Причём несмотря на то, что мои размеры тела были зачастую меньше этих Вожаков, но это нисколько не мешало мне ломать их как сухие деревья, кости трещали под моими ударами. Да и подбираться к ним бесшумно мне даже нравилось. Не говоря о том, что их взгляды я легко ощущала кожей, даже если они использовали невидимость или маскировку.

    Опять же, спокойно пожить мне долго не дали, покой оказался иллюзией, а ведь я даже добыла Малый магический дар из одного из могучих Вожаков нурглов. Выпив его силу, а после выбив даже заклинание Огненной стрелы, и ещё много чего ещё с их собратьев, я уже надеялась на хорошие перемены в жизни. Ведь всё это позволило мне не просто создать свой лагерь, жилище с элементарными удобствами, но и наладить основы быта за долгие месяцы, а может и годы… Потому как я потеряла счёт времени, да оно скорее для меня утратило хоть какое-то значение. Так вот, я наконец-то смогла питаться жареным мясом. Этого мне особенно не хватало, вкуса приготовленной пищи, тепла огня у очага, в этом диком мире, куда я попала, то ли во славу, то ли как от проклятия Ловца душ, я так и не поняла.

    Вот разумеется только спокойствие не продлилось долго! Неожиданное нашествие жуков (правда, очень вкусных, если правильно приготовить) уж точно добавило красок в мои серые будни. Оно заставило меня и порадоваться новому источнику пищи, и огорчиться их количеству, и даже принять решение вернуться в горы. Там, где у меня имелся небольшой лагерь в обследованных глубинных пещерах, защищённых и скрытых. Всё же пусть там и было холодно, но лучше уж выжить, кутаясь в меха, чем сгинуть в пастях бесчисленных орд, появляющихся неизвестно откуда жуков, заполонивших всю округу.

    Однако, конечно, я не оставила попыток вылазок на поверхность, всё же нужно было разведывать обстановку, да и запасы еды у меня периодически заканчивались. Так что искать новые тушки трутней инсектоидов, как гласила Системная справка, мне приходилось часто, почти каждый день. Иногда я очень жалела, что не попросила Ловца душ помимо Системного оружия, которое очень боялась поломать, облагодетельствовать меня и бездонной сумкой для хранения припасов. Понятное дело, конечно, такая храбрая я стала только недавно, после всех испытаний…

    Вот абсолютно только того, что произошло дальше, я ожидать точно не могла. Да и призадуматься стоило, если честно, уже давно заметив, что разговариваю сама с собой, вслух обсуждаю планы, вспоминаю прошлое… Ну, не с нурглами же мне общаться было, они не самые приятные собеседники, но вроде как ничего плохого в этом и не было.

    Так вот, я уже и не надеялась вернуться в мои родные земли, оставила эту мечту, похоронила её, да и нечего мне там было делать, только если сгинуть на алтаре. Хотя такие порывы, воспоминания, грусть и печаль по родному дому, по знакомым местам, всё же случались, особенно по ночам. Благо я не знала, куда мне было держать путь. Однако встретить того самого Ловца душ я и не чаяла надежды, он иногда даже казался плодом воспалённого воображения.

    Вопреки всем моим ожиданиям, едва лишь перебравшись через давно облюбованный мной выступ на скале, удобную точку обзора, откуда видны окрестности на многие вёрсты, я встретила огромную армию. Безостановочно карабкающуюся, а местами всё же марширующую даже в эту лютую злую метель, которая вроде бы должна была бы сделать передвижение невозможным. Тысячи фигур двигались через снега, но выходить к ним я не хотела.

    Вот лишь только стоило мне взглянуть на странного воина в алых доспехах, стоящего на плече гиганта, демона невероятных размеров (эту тварь из сказания я почему-то узнала сразу), как предчувствие кольнуло моё сердце острой иглой. Он точно увидел меня сквозь расстояние и метель, а может почувствовал мой взгляд, как, впрочем, и я его.

    Жуткий такой страх сковал моё сердце, что словами не передать. Не потому, что он двигался на плече невероятно огромного демона, это было впечатляюще, но не ужасающе. Испугало меня его перевоплощение в злого духа, трансформация была мгновенной, казалось в того самого Ловца душ, что преследовал меня во снах.

    В этот миг разделявшие нас три версты, не меньше, огромное расстояние по любым меркам, нисколько не внушали мне уверенности, что мне удастся уйти от этой погони. Инстинкт кричал: беги! Тогда как злой дух раз за разом мерцал и становился ближе на сотню шагов, абсолютно игнорируя необходимость двигаться по глубокому снегу и отвесным уступам, преодолевать физические препятствия.

    Не помогла и пара выпущенных огненных стрел, моё лучшее заклинание, способное убить Вожака нурглов. Впрочем, что огненная стрела, как и даже метель не коснулись его тела, проходили насквозь. Он был словно полностью нематериален, но это я отметила лишь краем сознания, сосредоточившись на попытке сбежать. Мне не нужна была эта армия гоблинов, которой руководили демоны. Я и сама хорошо выживала в одиночестве…

    — Куда это ты бежишь от своего спасителя? — задал неожиданный вопрос чёрный призрак, материализовавшийся в паре шагов от меня. Словно его никак не разозлили мои попытки атаковать его магией, он звучал скорее заинтригованно. Крайне обидно было, ведь мои огненные стрелы могли прожечь потроха Вожаку нурглов без особых проблем, как и заживо зажарить целого жука, и не только F ранга, но и более могучих…

  

  
    Глава 22 Спокойствие глубинных пещер. Злой дух Журек

    Пусть и неожиданно, случайность или знак Судьбы, кто знает, но встретить мелкую девчушку, когда-то лично мной спасённую в тот роковой день из когтей безжалостных тварей в обличии гоблинов, было приятно. Словно Бездна решила вернуть долг, подарив мне проблеск чего-то светлого в этой бесконечной тьме войны и смерти.

    Пусть ума ей не хватило выполнить довольно простые инструкции, элементарные указания, которые могло бы понять и дитя. Всё же затеряться, учитывая наличие множества трактов, пересекающих земли гоблинов, нужно было ещё постараться. Требовался определённый талант, чтобы столь грандиозно сбиться с пути. Ведь в сторонах света она разбиралась, но видимо страх и паника оказались для неё в тот момент непреодолимы.

    Внимательно глядя на её параметры, впечатляющие цифры, достигнутые силой воли и отчаянием, я не мог не отметить, до чего же оказалась удачливая эта девчушка эта Алия… Может, кстати именно эта высокая Удача не только помогла выжить в этом диком окружении, но и не позволила выйти ей к поселениям гоблинов, кто знает?

    Истинное имя:

    Алия

    Статус: Юнит

    Ранг D+

    Возраст – 19 лет

    Раса – урукхай (93%)

    Пол – женский

    Уровень – 34 (1237/1360 очков Системы)

    Характеристики:

    Сила 19/20

    Ловкость 25/25

    Интеллект 22/25

    Живучесть 25/25

    Выносливость 24/25

    Восприятие 24/25

    Удача 20/20

    Мудрость 24/25

    Рост: 4 локтя 3 ладони

    Вес: примерно 231 мера

    Навыки/Способности:

    Средняя регенерация (​¼) D ранга

    Стальные кости (3/3) Е ранга

    Огненная стрела (3/3) Е ранга

    Серпы Смерти (2/2) Е ранга

    Когти Тлена (1/1) Е ранга

    Малый магический дар (5/5) F ранга

    Владение копьём (5/5) F ранга

    Жаль только её врождённые способности я не мог считать из-за низкого ранга навыка Идентификации, что не давало мне видеть полную картину. Впрочем, она о них сама рассказала с восторженным блеском в глазах, и мне даже показалось, нет, я был уверен, что раса уруков куда сильнее, чем моя прошлая высших гоблинов. Превосходство было очевидным во всем: в физической силе, в скорости регенерации, в потенциале роста. Пусть возможность мыслить двумя сознаниями одновременно и была удобна, давала преимущество в бою и планировании. Однако при необходимости повышать на первых порах своего восхождения основные параметры в полтора раза, как это делали урукхаи благодаря способности Дух предков, это дорогого стоило, это меняло правила игры.

    Хотя, конечно, сравнение не совсем верное, некорректное с точки зрения системной классификации, ведь высший гоблин, это раса Е+ ранга, тогда как урукхай уже D+ ранга, венец развития целой ветви. Ведь ещё неизвестно, в кого, к примеру, на сотом уровне, легендарном пороге трансформации, мог переродиться я в своём основном теле, какие возможности открылись бы передо мной. Это мне ещё предстоит узнать, как минимум на это я очень надеюсь, должно же проклятие Тхазара хоть как-то сниматься!

    Вот только, если изначально, кроме удивления самому факту подобной встречи, чей шанс стремился к нулю, может быть один на миллион, серокожая Алия с её гладкой, почти мраморной кожей урукхая порадовала меня ещё и своим лагерем. Убежищем, которое она обустроила с удивительной изобретательностью. Ведь я на протяжении всего пути, недель изнурительного марша через горы, не раз находил пещеры, но все они оказывались слишком мелкими, недостаточно просторными, чтобы вместить многотысячную армию с обозами и ранеными. Тогда как размеры каверны, найденной Алией, поражали воображение, это был целый подземный город, с системой туннелей и залов. Причём в этой её удаче, в этом невероятном везении, я видел знак свыше, указание на правильность моего пути.

    Опять же, переубедить её остаться с нами было несложно, так-то выбора у неё особо и не было. Одиночка, как бы силён ни был, обречён в этом хаосе, но что приятно и внушало уважение, глупой Алия точно не была. Очень, верно, поставила приоритет своего выживания выше всего остального, выше гордости, выше иллюзий независимости. Да и мой дар в виде магической винтовки, добротного доспеха и нового копья её определённо порадовал, глаза засветились благодарностью. Как и малый набор карт навыков, серьёзно закрыл бреши в её стратегии развития, позволил двигаться дальше по пути силы. Да и было в ней что-то, наверное, желание найти тот самый форт Семнадцатый коготь или своего спасителя Ловца душ, чтобы вернуть, по её мнению, отнятую душу, и вот теперь она и сама не знала, как это сделать…

    В силу хронической усталости моего войска, учитывая спокойствие этих пещер, относительную безопасность после недель постоянного пути, я принял решение дать как минимум время для восстановления сил моей армии, измотанной до предела. Особенно гражданских, слишком уж много травм они получали во время перехода через горные хребты. Этих слабосилков беспрестанно преследовали постоянные переломы и обморожения, как бы я ни подбирал более безопасный путь, стараясь обходить самые опасные участки.

    К тому же под рассказы Алии, удивительные, невероятные истории о выживании в одиночку, время бежало неумолимо, и дни сменяли друг друга в размеренном ритме. Солнце всходило и заходило где-то на поверхности, а мы прятались и отдыхали в каменных недрах. В какой-то момент казалось, что её истории в чём-то похожи по своей невероятности с байками безумного Белиостра, древнего злого духа, чья память хранила тысячелетия. Да и в целом Алия тоже по самой грани безумия прошла, балансируя на краю пропасти между жизнью и смертью. Каким-то чудом или благодаря той самой удаче, догадавшись не забывать повышать параметр Интеллект.

    В целом дни спокойствия мне после этой бесконечной гонки, когда каждый удар сердца мог стать последним, даже понравились. Ведь в чём-то путь Алии предвосхищал то, что я готовил для себя лично, если бы мне так и не удалось бы найти хоть мало-мальски приличный навык, изменивший мою судьбу. Как и в том случае, если очередной контракт в армии Лорда я взять бы уже не смог. Вот в дикие территории нурглов я и отправился бы, в свою Последнюю охоту…

    Во время отдыха особенно меня поражала и радовала та теплота, исходящая от Мии, с которой проходило наше общение, доверие и преданность в каждом взгляде, в каждом слове. Причём, не только когда я был в теле Журека, но и в призрачной проекции, бестелесной и пугающей. Хотя, наверное, стоит перестать называть своё новое вместилище телом Журека. Его больше нет, та личность растворилась, да и он и так прожил гораздо больше, чем ему было отведено Судьбой.

    Так-то он мог пожить и дольше, всё же вариантов для переноса моей души было огромное количество. Вплоть до поиска в столице Заралема Со, вообще-то это было возможно, но всё перевесила именно та неблагодарная алчная морда Журека… Ведь тогда он пытался снять мой экзокостюм Крушитель Зертос, в тот момент, когда я, будучи отравленным ядом, не мог и пошевелиться. Конкретно это подвигло выбрать именно этого гоблина из огромного множества других кандидатов.

    Так что нужно будет при первом же удобном случае, когда найдётся подходящая возможность, изменить имя на своё, данное мне при рождении, имя Ирчин. Ведь именно им я клялся всем древним Богам, включая самого Антероса, что не отступлюсь от своей цели, что пройду этот путь до конца…

    В целом, во всём этом времяпрепровождении было что-то особенное, почти мирное, редкая передышка в море смертей и сражений. Когда на поверхности, даже здесь посреди неприступных гор, появлялись каждый день огромные стаи инсектоидов. Где-то далеко, может быть в сотнях вёрст отсюда, армия Иора по всей видимости выясняла, кто сильнее в этом новом мировом порядке? Легионы демонов с их дисциплиной и жестокостью или древний злой дух Белиостр с его хитростью и опытом тысячелетий? При том что я сам с уверенностью не мог сказать, кто был сильнее из них двоих.

    Всё же оба скрывали свои истинные силы, прячась за масками ограничений, чтобы не нарушить хрупкий баланс происходящего, не спровоцировать вмешательство самого Антероса. Как понимаю, тех же правил придерживались и вторгающиеся инсектоиды под командованием Сионшо. Божественный предел в характеристиках они точно не преодолели, об этом можно было судить по размерам тварей С ранга и их скорости моторики, по траекториям движения.

    Хотелось бы мне, конечно, открыть прокол и в мир Паккот, к повелителю Фашат Гаали — древнему Титану арахнидов, но не думаю, что обескровленные арахниды после нападения Ларикша Иора, после предательства и резни, рискнут атаковать чужой мир. Не после случившегося предательства, которое стоило им тысяч, а может и миллионов жизней. Не после нанесённого урона их павшему Бога Зертосу Ашрах’Тареви. Хотя древний Титан арахнидов Фашат Гаали скорее всего и выжил, такие существа просто так не умирают.

    Да и по словам Повелителя демонов Иора, не сказать, что попытки захвата мира Паккот, или точнее его окончательной жатвы, были слишком уж удачны. Как сказал Ларикш Иор, без хитроумного гения Лорда Афета, добиться выдающихся результатов так и не вышло. Что меня определённо порадовало, ведь чем больше демонов сгинет, тем достойнее прошла моя жизнь, значит она пусть даже в малости, но была не напрасна.

    Правда, эти старые свои цели в жизни сейчас отчего-то даже звучали смешно и наивно и это, кроме раздражения, во мне ничего больше и не вызывало. Хотелось отринуть эти мысли в третье сознание, но мои возможности сейчас были слишком скромны, что настроение лучше точно не делало.

    Мы же в это время, точнее, мои подчинённые под руководством старших офицеров, облагораживали огромные пещеры, превращая их в подобие подземного города. Жарили на кострах мясо инсектоидов, которого удалось накопить в тысячах бездонных сумок огромное количество, тысячи и тысячи мер провианта.

    В общем всё происходящее очень походило на доброе такое зимовье в крепости Когти Зарема, как это бывало не раз в моей прошлой жизни. Тогда я ещё был простым десятником, наверное, только посещения библиотеки сейчас не хватало и чтения книг при тусклой свече. Да и раненых с переломами, как и в моей прошлой жизни, было вокруг приличное количество. Всё же хитиновый покров не спасал от падения с большой высоты, как минимум кости трещали у особенно неудачливых воинов, не сумевших правильно приземлиться.

    Однако спокойные две недели, пролетели даже слишком быстро, словно их и не было. Мои подчинённые толком и обжиться не успели, не привыкли к новому дому, когда в глубине тоннелей, в самых тёмных недрах, куда редко кто заходил — открылся прокол в мир инсектоидов. Незамедлительно оттуда повалили тысячи жуков, бесконечный поток хитиновых морд и клацающих жвал.

    Снаружи зима только входила в свою самую суровую стадию, пик холодов, метель заваливала всю поверхность непроходимыми сугробами снега высотой в несколько локтей. Тогда как мороз был столь сильный, что без достойных технологичных доспехов, или хотя бы перчаток и тёплой одежды, тысячи моих гражданских отморозят всё, что можно в первые же дни. Получат обморожения, в то время как нести их на себе, на спинах воинов, мы не сможем. Мои подчинённые, крупные штурмовики, пусть и сильны физически, но вот ловкости им явно недостаёт для передвижения по обледенелым скалам с грузом. Так что подобное глупое решение только привело бы к ненужным жертвам, к гибели тех, кого я взялся защитить.

    Заставлять же всех без разбора проходить метаморфозу Хитиновым покровом, тоже не сильно помогло бы решить проблему. Ведь имели место в моей армии и дети, причём даже во время пути, несмотря на все ужасы, их стало немного больше. Ко всему прочему и подростков, и мелких козявок, совсем юных, было достаточно, чтобы они стали обузой.

    Опять же, пример Алии, её невероятное выживание в одиночку, заставлял задуматься над своими решениями, пересмотреть стратегию. Ведь я не видел особого варианта, как спасти их всех, как минимум здесь, в мире Асшор, где каждый день приносил новые угрозы. Никому ведь неизвестно, сколько ещё будет длиться вторжение инсектоидов, месяцы, годы, десятилетия? Да и если хорошенько подумать, трезво оценить ситуацию, не было нам места в этом мире больше. Всё, что можно, мы собрали, ресурсы, артефакты, опыт, пусть не столько, сколько бы я хотел, но все же достаточно для начала.

    К тому же смысла рисковать и своими глазами наблюдать, что будет происходить на континенте Айсаферт к концу сезона холодов, я был не намерен. Вполне однозначно, что дойти до соседнего континента мы, как я вижу, не сможем, слишком велико расстояние, слишком бесперспективен этот путь сквозь холод и непроходимые горы. Очевидно, это ещё огромная удача, невероятное везение, что мне на пути попалась Алия с её убежищем. Не зря я тогда спас её жизнь! Всё же доброта окупается в этой жизни, да и Леур тому хороший пример, а ведь сколько раз я жаждал его убить за его безмозглость, за эту его любовь к картинам…

    В этой обстановке я всё-таки принял окончательное решение, взвесив все «за» и «против», попросту понимая, что именно лютый мороз мира Асшор вынуждает меня так поступить. Я, используя жизни инсектоидов, проходящих сквозь межмировой прокол в глубине наших пещер, создал сложную конструкцию с помощью магии крови и знаний Багрового охотника, накопленных в его древней памяти. Увеличил продолжительность работы этой бреши в пространстве, стабилизировал портал, и пусть это было не так чтобы просто, требовало концентрации и огромных затрат энергии.

    Одновременно атаковав после этого, Дэрргеш и мои старшие офицеры Мареш, Улер, Кари, Леур, пусть и не используя магию, полагаясь только на физическую силу и навыки, сумели отбить плацдарм с той стороны портала. Хотя и большая часть усилий легла на мои плечи, я был остриём копья, пробивающим оборону инсектоидов. Всё же с моей скоростью, мобильностью и возможностью полёта в призрачной форме я мог безгранично удивлять хоть агрессивных тлеющих сколопендр с их взрывоопасными телами, хоть хитрых Жнецов с их невидимостью.

    Таким образом, мы поспешно, всего за пару часов эвакуации, покинули мой родной мир Асшор, землю, где я родился и вырос. Предположительно в этот раз, как понимаю, очень надолго, может быть, даже навсегда. Ведь неизвестно, будут ли другие Лорды отправлять через мир Ссшорс свои товары в мир Тесэр, или это была прерогатива только Асхока-разорителя с его торговыми путями. Хотя подождать сотни дней возле стационарного портала в мир Тесэр всё равно были интересным и стоящим внимания.

    Впрочем, учитывая, что прокол вёл прямиком в гнездо инсектоидов, в самое сердце их территории, где кишели тысячи тварей, времени для больших раздумий и философствования особенно-то и не было. Между тем, разорять гнезда жуков мне всё-таки было не впервой, опыт имелся богатый.

    Потери, конечно, были — несколько десятков убитых, больше сотни раненых, но к этому переходу в царство тьмы и вечной ночи я был готов заранее, предвидел трудности. Как и мои подчинённые, заранее разжигая масляные лампы, эти скромные огоньки во тьме, дающие надежду. Хотя в будущем большинству, конечно, придётся обзавестись навыком Третий глаз инсектоида для ориентации в темноте, которым уже сейчас были снабжены часть моих штурмовиков.

    Была, конечно, и ещё одна большая, да что там одна, целый ворох проблем, но основная, а именно — соблюдение строжайшего запрета на использование магии. Причём неосознанная активация заклинания Шар света меня очень напрягала, не давала покоя. Ведь кто-то из более чем двух тысяч магов моей армии может просто на автомате, по привычке, активировать заклинание Шар света. Очевидно, это было большой проблемой, потенциальной катастрофой. Не прямо сейчас, ведь межмировые проколы, как я видел, серьёзно ограничили главный инструмент охоты инсектоидов, их чувствительность к магии. Однако не до бесконечности же Сионшо будет слать своих жуков в мир Асшор?

    Впрочем, ответа на этот вопрос я знать не мог. Тогда как решить проблему с выживанием моей армии я мог, план был, и для этого нужно было всего лишь найти подходящее, безопасное место для постоянного лагеря.

    Сказать по правде, ожидания мои не оправдались, реальность оказалась иной. Всё же попав в мир Ссшорс, я ожидал, даже не знаю, как выразить, накала страстей или чего-то подобного, сражений на каждом шагу. Тогда как на деле инсектоиды в основном были нацелены словно бы на переселение в мир Асшор, столь огромными количествами они туда отправлялись через порталы. Наверное, может, Сионшо надеется таким образом выманить Лорда Зарему, заставить её выйти из своей Перевёрнутой крепости, или это был план самого Антероса, часть божественной игры? Мне это было неведомо, хотя и очень интересно, загадка не давала покоя.

    Вот правда только, если самим не натыкаться на стаи инсектоидов, не лезть в пасть жукам, то, по большому счёту, они нам проблем совсем не доставляли. Также, учитывая куда более приятную погоду после лютых морозов мира Асшор, здесь было тепло, почти комфортно, так мои подчинённые вообще были довольны донельзя, радовались как дети.

    Охотой же занимались лишь группы самых могучих воинов, элитные отряды, как, впрочем, и я сам, постепенно повышая свои параметры в призрачной проекции, пожирая души инсектоидов. Всё же когда ты можешь двигаться сквозь каменную породу, это уже совсем другая охота.

    Умиротворённое какое-то спокойствие у меня появилось на душе впервые за долгое время. Мои наложницы, ну, кроме Мии, конечно, меня до сих пор не признали ни за Таталема Со, ни за старика Ирчина, но я и не стремился к этому особенно. Всё же большую, подавляющую часть времени я находился в своей призрачной форме, как бестелесный страж, ведь кроме меня, никто толком обнаружить противника, умеющего скрываться во тьме тоннелей, и не сможет.

    Впрочем, в этом деле огромную помощь смогла оказать как раз Алия с точно таким же даром, как и у меня, чувствительностью к взглядам, а может просто способностью, выработавшейся за месяцы непрекращающихся сражений за выживание. Несомненно главное, что она, как и я, могла ощущать взгляды, невидимые прикосновения чужого внимания, и это сберегало огромное количество жизней, предупреждая о засадах.

    Одно меня только беспокоило, не давало забыться, не имея навыка Картография, я не понимал, где именно оказался в мире Ссшорс, в какой его части. Тогда как моя гвардия во главе с Себией, верной воительницей, которая, очень надеюсь, ещё жива и здорова, должна была ждать меня в определённом квадрате территории. Примерно на расстоянии двух недель пути от врат в мир Тесэр, если идти обычным маршем. Вот не понятно только, сколько времени у меня уйдёт, чтобы найти их в этой тьме и хаосе, это очень большой вопрос без ответа. Как и выживут ли они до этого момента, смогут ли продержаться? Особенно учитывая невероятные размеры мира Ссшорс.

    Ведь в рамках одного мира вариант открытия прокола с помощью кровавого ритуала не работал. Как минимум подобного способа я не знал, не встречал в памяти Багрового охотника, и применить не мог. Причём это меня серьёзно раздражало. Может только смешливая Алия могла отвлечь меня на привалах от этих тёмных мыслей, навязчивых страхов о судьбе гвардии. Так весело и непосредственно общаясь со мной, она словно и не понимала, кто я был на самом деле, воплощение смерти в глазах тысяч. Восприняв наше воссоединение тоже как знак Судьбы, божественное провидение. Правда немного иначе, нежели я, с другой интерпретацией.

    Извратив в своём воображении суть Ловцов душ, демонических существ, внушающих ужас, словно я представал в образе её спасителя. Как один из стражей обители Антероса, легендарных защитников, о которых если где и упоминалось, то только в древних манускриптах, покрытых пылью веков. Ведь воочию их никто не видел.

    Да и после более чем года одиночества, она, казалось, могла расспрашивать меня часами обо всём, что только возможно. При этом к моей армии в целом относясь очень прохладно и с сомнением, даже с некоторым презрением. Всё же полуарахниды не вызывали у неё положительных эмоций, гибриды казались ей противоестественными. Как и небольшая горстка аристократов-гоблинов, отказавшихся пройти метаморфозу Хитиновым покровом, цеплявшихся за свою чистоту крови. Как и деревенские гоблинши со своими детьми не сумели стать для неё достойными собеседницами, слишком разный опыт, слишком разные миры. А может, Алия была просто безумна, тронута Хаосом и самой Бездной, и в этом было её очарование?

    Опять же, возвращаясь к поискам моей армии гвардейцев, навязчивая мысль не отпускала, с учётом моей способности принимать нематериальную форму и двигаться очень быстро, используя пространственные рывки, на десятилетия это точно не затянется. Зато вот на годы, это скорее всего. Два, три, может пять лет блужданий во тьме в поисках горстки верных воинов в мире, населённом миллиардами жуков…

  

  
    Эпилог Павший мир волколаков. Оракул Алатея

    Таких подарков Судьбы мне давно не попадалось, вернее сказать, за последние столетия моего существования, проведённые в бесконечных поисках идеального сосуда. Всё же полноценная армия существ, поголовно имеющих не просто магический дар, что уже было редкостью, драгоценностью в этом мире, где магия считалась привилегией избранных. Как минимум потому, что связываться с такими тратами ресурсов мало кто хотел, стоимость обучения и развития мага была слишком высокой.

    Здесь же каждый воин и не только, даже гражданские специалисты, ремесленники, интенданты, имели стихийное ядро Света, пульсирующее внутри их тел! Что делало их куда сильнее обычных солдат, не в мире жуков Ссшорс, где магия была проклятием и смертным приговором, но в целом, в любом другом мире.

    Хотя и контролировать таких существ куда сложнее, этого не отнять. Впрочем, их могучая, внушающая страх и благоговение воительница по имени Себия справлялась с контролем этого сброда разных рас, разных гоблинов, полуарахнидов, даже нескольких тёмных полуэльфов, максимально эффективно.

    Однако не это было важно в моём открытии. Воинов, пусть и могучих, закалённых в боях, я могла вырастить и из числа покорённых гноллов, примитивных, но плодовитых существ, населявших мир Артхол. Вот единственно только, никого по-настоящему сильного из этого сброда не получится выпестовать при всём желании. Редких, действительно уникальных навыков для этого попросту нет. Причём дело не в деньгах, никто их просто продавать не станет. Карты навыков высшего ранга не продаются на рынках, их добывают кровью.

    Ведь рождение Титана, это всегда история борьбы и миллионов смертей, океанов пролитой крови. Уникальный сплав воли, способной сломать законы реальности, желания достичь могущества любой ценой и удачи, той самой, что всё вместе даёт рождение одного Титана на многие сотни миллиардов посредственных существ, прозябающих в серости. Вот надо учитывать только, что и риски там слишком велики. Путь усеян костями тех, кто пытался и провалился, и даже имея дар предвидения, способность видеть нити Судьбы. Я за века своей жизни, за десятки сменяемых тел, так и не удостоилась подобного шанса. Как минимум такого, чтобы вероятность выжить после попытки восхождения была бы приемлемой.

    Тогда как господином этой невероятной Себии был тот самый уже один раз встреченный мной ранее Таталем Со. Который, по её же воспоминаниям, бережно хранимым в глубинах разума, был падшим Богом, изгнанником с небес, ведь наличие Света говорило именно о верхних планах. Сильно в этом сомневаюсь, ведь как по мне, и мой опыт редко меня обманывал, это был наоборот, восходящий к великому могуществу Титан, существо на пороге трансформации. К моей радости, у меня появился шанс завладеть им, этим совершенным сосудом и упускать я его не собиралась ни при каких обстоятельствах. Как и вечно оставаться в этом жалком погибшем мире гноллов Артхоле, где даже воздух был пропитан запахом химикатов, разложения и безнадёжности.

    Огромная удача, невероятное везение, что у меня получилось разобраться в мыслях Себии, такой прекрасной воительницы с её точёными чертами лица и стальной волей, что так сильно усилила мою армию своим присутствием. Распознать необходимые мне связи в её мыслях, затуманенных аурой Небесного огня, почти непреодолимой защитой, которую даровал ей господин, и один этот факт говорил мне об очень многом.

    Вот чего только стоило мне пробиться через её стихийную защиту разума в полной мере! Процесс занял недели кропотливой работы, мне пришлось выработать тончайшую защиту своих пси-щупалец от испепеляющего пламени и удалось суметь не просто затуманить её разум иллюзиями. Я представилась как ученица её господина, посланная им для помощи, но сумев считать всю её память от начала и до конца, каждое воспоминание, каждую эмоцию, я лишь не переставала удивляться удачливости того то ли демона, то ли преата.

    Который так ловко смог, во-первых, завладеть артефактом воли, с которым я не справилась, точнее взять его под свой контроль, подчинить своей воле. Ну и, во-вторых, что было ещё более впечатляющим, он сумел предстать для своих подчинённых настоящим Богом, обманув их в лучших чувствах, используя их веру и преданность. Манипуляция была безупречной!

    На деле же мне было понятно, что это было всего лишь, пусть сильное и невероятно опасное, но смертное существо. Однако, которое было всего в шаге, в одном усилии от становления настоящим Богом, от преодоления смертных рамок. Это было истинным подарком Судьбы для меня, знаком свыше. Тело, совершенный сосуд, с помощью которого я смогу вырваться из этих проклятых оков смертных существ, стать тем, кем всегда должна была быть. Что позволит моему дару предвидения развиться до небывалых высот.

    Так вот, найдя в её памяти, описание ритуала перехода, который они пытались провести, я спустя время, проведённое в анализе и расчётах, нашла в нём изъян, критическую ошибку. Благодаря этим действиям я поняла, почему он не сработал тогда, баланс энергий был нарушен, руны расположены не в правильной последовательности, а акцент на точке души был вообще выставлен неверно.

    Опять же, грамотно подготовив ловушку, я была готова захватить его в момент появления. Ведь столь изворотливый демон, а всё же я склонялась, что это именно демон, хитрый, опасный, могущественный, мне определённо послужит очень хорошо, станет идеальным сосудом. Конкретно такого демона, приблизившегося к силе истинного Титана, балансирующего на грани божественности, мне и не хватало всю жизнь. Чтобы завладеть его телом, сбросив эту бренную оболочку, очередную маску, которая уже истончилась до предела за эти столетия прозябания.

    Ведь я оказалась заперта в этих мирах, что Артхол в скором времени развалится на осколки, что мир Ссшорс не имел для меня выхода, ведь пройти через мёртвый мир Тесэр по определённым причинам я не могла, меня там ждали. Никаких приемлемых вариантов, сколько бы я не смотрела нити Судьбы, выхода достойного из этой ловушки найти так и не удавалось, до недавнего момента…

    Из-за того, что попыток смены тела и ресурсов для этого у меня осталось совсем мало, может быть две, максимум три, и размениваться, пусть даже на неплохой вариант этой дурочки Себии, я не могла себе позволить. Не было в ней ни навыков, достойных моего внимания, ни высокого потенциала роста могущества, который я явственно могла видеть своим третьим глазом. Тогда как её предрасположенность к энергии пси, мне не была бы сильно полезна в долгосрочной перспективе. Ведь я уже имела этот дар и развила свои Чертоги разума до максимума, мой главный козырь, плод столетий развития нематериальной формы, который я в любом случае перенесу вместе со своей душой в новое тело, как и ряд важных навыков, составляющих основу моего могущества.

    Подготовка к ритуалу шла полным ходом, каждый час приближал к цели. Сотни ещё живых трутней инсектоидов, извивающихся, клацающих жвалами, занимали свои места в сложнейшей рунической вязи, начерченной кровью на каменных плитах площади. Их страдания питали ритуал, усиливали его мощь. Всё шло хорошо, идеально по плану, но что-то было не так, предчувствие кольнуло сердце. Несмотря на десятки шаманов с пси усилителями, удерживающих формацию.

    Когда из разлома пространства в мире Артхол прокол открылся с оглушительным звуком разрывающейся реальности, на площади моей крепости, в самом центре ритуального круга, появился Жнец смерти. Ни демон, ни призрак, а нечто иное, ужасающее, и мои насмешливые слова, которые я не раз проговаривала в вариантах своего будущего, репетируя момент триумфа, застряли у меня в горле. Голос пропал, словно кто-то сжал мою глотку ледяной хваткой.

    Ведь ни в одном из тысяч просмотренных вариантов будущего, а я просматривала их тщательно, снова и снова, это чудовище не имело подобной формы и тела. Призрачная проекция, источающая энергию Бездны, была совершенно непредсказуема!

    Оковы Харузара, ритуал-ловушка, способные удержать даже Титана, активировались в тот же миг, чтобы сковать существо любой силы цепями из чистой энергии пси, а барьер, блокирующий ловушку, стал только прочнее. Неуловимой этой твари на площади уже не было, она исчезла, едва лишь на сотую долю мгновения позволив мне её увидеть, и только страх, первобытный ужас заполнил моё сердце, сковал разум. Когда в следующий миг именно за моей спиной, а не у одной из десятка энергетических пси обманок, расставленных по периметру, прозвучал пугающий скрежещущий голос, от которого кровь застыла в жилах:

    — Как же я рад, что ты не забыла своего благодетеля, Алатея…

    Конец пятнадцатой книги.

    Продолжение по ссылке https://author.today/work/595716

  

  
    Характеристики

    Истинное

    имя: Журек

    Статус: Игрок, полусотник запаса тысячи Тарака Кровавого

    Ранг

    F

    Возраст — 36 лет

    Раса — гоблин (97%)

    Пол — мужской

    Уровень — 24 (189/240 очков Системы)

    Характеристики:

    Сила 6/10

    Ловкость 7/10

    Интеллект 15/15

    Живучесть 8/10

    Выносливость 9/10

    Восприятие 6/10

    Удача⅖

    Мудрость 18/20

    Рост: 3 локтя 2 ладони

    Вес: примерно 84 меры

    Навыки F ранга:

    Владение мечом (⅘)

    Владение щитом (⅘)

    Владение копьём (⅘)

    Владение луком (⅘)

    Малый магический дар (⅘)

    Шар света (3/3)

    Малая группа связи (1/1)

    Тактика малых групп (1/1)

    Навыки Е ранга:

    Магическая сфера (⅔)

    Малое лечение (⅖)

    Электрический удар (⅔)

    Малая идентификация (1/1)

    Огненная молния Форсайта (1/1)

    Группа (1/1)

    Регенерация (⅖)

    Личный защитный полог Игира (⅔)

    Создание кристаллов маны (1/1)

    Ночное зрение (1/1)

    Оружейная аура громового Эрфеса (1/1)

    Повышение частоты мозговой активности (1/1),

    E

    -

    Отражённая в Астрале Искра разума звенящего отклика Миртрана (1/1), Е-

    Навыки

    D ранга:

    Средний сосуд душ сумрачного Арзула (⅕)

    Проклятия С ранга:

    Проклятие Тхазара (⅗), насыщение (2381,3/50000) СД

    (189/240)

    (7 994/35 000)

    Призрачная проекция сумрачного Арзула

    Характеристики:

    Сила 20/- улучшение 200 СД

    Ловкость 30/-

    улучшение 300 СД

    Интеллект 51/- улучшение 510 СД

    Возраст 10/- улучшение 100 СД

    Целостность 20/- улучшение 200 СД

    Восприятие 51/- улучшение 510 СД

    Бездна 10,0219/-

    Мудрость 18/- улучшение 180 СД

    Рост: 4 локтя и 2 ладони.

    Вес: отсутствует.

    Активация:

    Активация Призрачной проекции сумрачного Арзула стоит 100 единиц энергии Бездны. Обратная смена состояния стоит 100 единиц энергии Бездны.

    Навыки/Особенности:

    Малый магический дар (⅘)

    F

    ранг

    Бестелесность (1/1) Е ранг

    Средний сосуд душ Арзула (⅕) D ранг

    Поглощение сущностей (1/1) D ранг

    Размер личной армии Журека

    Сотники — 7 Мареш, Улер, Леур, Хапур, Тикас, Кари, Териуш

    Оруженосцы — 2 Джун и Мия

    Полевые маги — 917

    Десятники — 531

    Официально утверждённые десятники — 27

    Общее количество солдат — 4714 — средний уровень 14

    Количество гоблинов, прошедших принятие навыка Хитиновый покров — 4511

    Ложный аватар

    Истинное имя: Ирчин

    Статус: Вольный игрок

    Ранг С+

    Возраст – 7984 года

    Раса — Высший преат Света Тхазар (100%)

    Пол – мужской

    Уровень — 190 (0/9500 очков Системы или 475 единицы Силы души)

    Характеристики:

    Сила 197/250

    Ловкость 214/250

    Интеллект 250/250

    Живучесть 118/250

    Выносливость 144/250

    Восприятие 219/250

    Удача 50/75

    Мудрость 233/250

    Прана 201/250

    Интуиция 15/20

    Сила души 0/-

    Внутренний резерв 0 ед. энергии истинного Света.

    Рост: 4 локтя и 3 ладони.

    Вес: примерно 731 мера.

    Навыки Ложного аватара.

    Навыки и особенности F ранга:

    Владение мечом (5/5)

    Владение щитом (5/5)

    Владение копьём (5/5)

    Рукопашный бой (5/5)

    Малое обаяние (5/5)

    Язык и письменность арахнидов (1/1)

    Шар света (3/3)

    История и культура мира Тесэр (1/1)

    Последнее касание (3/3)

    Повышенная чувствительность к всплескам магической энергии (1/1)

    Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)

    Малое Клеймо (1/1)

    Карта сектора Карпулу-РР-1782СА с координатами узловых точек звёздных систем (1/1)

    Навыки и особенности Е ранга:

    Дополнительная расовая характеристика «Интуиция» (1/1)

    Малая ложь (3/3)

    Разряд молнии (5/5)

    Взгляд Тхала (1/1)

    Локальный щит льда (3/3)

    Малая пелена мрака (3/3)

    Создание камней маны (1/1)

    Грозовой раскат (4/4)

    Малая Идентификация (1/1)

    Идентификация (3/3)

    Яркая душа (1/1)

    Конус огня (3/3)

    Малая огненная оружейная аура (3/3)

    Обратная сфера холода (5/5)

    Малая ментальная связь (1/1)

    Группа (1/1)

    Картография (1/1)

    Чувство боли и страха Тхала (1/1)

    Ментальная защита (2/2)

    Малое лечение (⅘)

    Порыв ветра (5/5)

    Врождённые навыки и особенности Багрового охотника D ранг:

    Адаптивная универсальная стихиальная приспосабливаемость (⅕)

    Абсорбция жизненной силы и энергетических структур (⅕)

    Поглощение памяти (⅕)

    Взрывная активная регенерация (⅕)

    Навыки и особенности D ранга:

    Сфера отрицания веса (1/1)

    Последний рывок отчаяния (1/1)

    Область иллюзии (3/3)

    Поступь великих (5/5)

    Вторая жизнь (1/1)

    Касание Тазара Великого (1/1)

    Защитная аура дрожащего тумана Дрегеста Осторожного (⅕) D-

    Благословенные тенета истинного Света (⅕)

    Создание Кристаллов душ (⅖)

    Навыки и особенности С ранга:

    Великое элементальное ядро истинного Света (⅘)

    Высшее сродство со стихией Света (⅘)

    Яростный туман зова стихии (⅕)

    Крылья изменчивости Бездны Тзинча (⅕) С+

    Лечебная искра могущества великого Асшаола (1/1) 57к маны в раз

    Горнило истинного Света проклятой крови преатов (⅕). С-

    Статичное морфирование С- (1/1)

    Отрицание своего бытия в потоках Эфира (1/1) Ранг С-

    Благословение — Бесстрашный лжец, стремящийся к Свету (1/1). С-

    Метка «Удостоенный внимания Великих»

    Навыки и особенности

    бессмертной плоти

    демонического Бога Вариш’Дааш С ранга:

    Плоть демонического Бога Вариш’Дааш (5/5) С++

    Пустое чрево миров (1/1) С++

    Высшая регенерация бессмертной плоти демонического Бога Вариш’Дааш (1/1) С+

    Поступь кровавого пепла (1/1) С+

    Рывок сквозь кровавый пепел (1/1) С+

    Великий сосуд вечности Света (⅗)

    Многопоточность сознаний (1/1)

    Колодец восстановления из душ и праны Хеласа (1/1)

    Навыки.

    Навыки F ранга:

    Навык — Владение мечом (5/5)

    Описание:

    Позволяет искусно владеть всеми видами клинкового оружия на уровне воина, успешно потратившего на это не менее пятидесяти лет своей жизни. Но наивысшего мастерства можно достигнуть только с тем видом оружия, с которым и проходила ассимиляция навыка. На этом уровне достигнуто максимальное понимание всех видов сражений, а также противостояние любому количеству противников, вне зависимости от их вооружённости.

    Навык — Владение щитом (⅖)

    Описание:

    Позволяет удовлетворительно владеть большинством видов щитов и их производных на уровне воина, успешно потратившего на это не менее пяти лет своей жизни. Но наивысшего результата можно достигнуть только с тем видом щитов, с которым и проходила ассимиляция навыка. На этом уровне достигнуто среднее понимание большинства видов сражений, а также противостояние небольшим группам противников единовременно, вне зависимости от их вооружённости.

    Навык — Владение копьём (5/5)

    Описание:

    Позволяет искусно владеть всеми видами древкового оружия на уровне воина, успешно потратившего на это не менее пятидесяти лет своей жизни. Но наивысшего мастерства можно достигнуть только с тем видом оружия, с которым и проходила ассимиляция навыка. На этом уровне достигнуто максимальное понимание всех видов сражений, а также противостояние любому количеству противников, вне зависимости от их вооружённости.

    Навык — Рукопашный бой (5/5)

    Описание:

    Позволяет искусно владеть всеми видами рукопашного боя на уровне воина, успешно потратившего на это не менее пятидесяти лет своей жизни. Но наивысшего мастерства можно достигнуть только с тем видом боя, с которым и проходила ассимиляция навыка. На этом уровне достигнуто максимальное понимание всех видов сражений, а также противостояние любому количеству противников, вне зависимости от их вооружённости.

    Навык — Малое обаяние (⅕)

    Описание:

    Незначительно увеличивает Вашу привлекательность для существ противоположного Вам пола. Эффективная дистанция применения 5 шагов. Стоимость активации 200 единиц маны, стоимость поддержания 100 единиц маны в минуту.

    Навык — Язык и письменность арахнидов (1/1)

    Описание:

    Позволяет Вам понимать язык и письменность арахнидов из мира Паккот.

    Навык — Шар света (3/3)

    Описание:

    Крупный шар света возносится над Вами, освещая тьму вокруг. Максимальный радиус управления шаром света равен 50 шагам. Вне этого пространства шар света остаётся неподвижным. Стоимость применения 50 единиц маны.

    Навык — История и культура мира Тесэр (1/1), F-

    Описание:

    Позволяет узнать историю и культуру мира Тесэр определённого периода времени, а также традиции существ, населявших его.

    Навык — Последнее касание (3/3), F+

    Описание:

    Вы принадлежите Системе. Прикоснувшись к умирающему существу, Вы можете получить 35% его духовной и жизненной силы. Активируемый навык.

    Навык — Повышенная чувствительность к всплескам магической энергии (1/1)

    Описание:

    Позволяет в пассивном режиме ощущать магические потоки и возмущения на огромном расстоянии. Чем выше Ваш параметр Восприятие, тем больше область работы навыка.

    Навык — Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)

    Описание:

    Позволяет на базовом уровне обращаться с большинством видов огнестрельного оружия и их производных, созданных в мире Сейлоста.

    Навык — Малое Клеймо (1/1), F+

    Описание:

    Позволяет поставить метку на существо не выше Вас по рангу, заключив в неё информацию о владении. Стоимость установки метки 5 единиц маны.

    Навык — Карта сектора Карпулу-РР-1782СА с координатами узловых точек звёздных систем (1/1)

    Описание:

    — Содержит координаты выхода в известные системы сектора Карпулу-РР-1782СА.

    Навыки Е ранга:

    Особенность — Дополнительная расовая характеристика «Интуиция» (1/1)

    Описание:

    Позволяет принимать решения, основываясь на косвенных фактах или предчувствии. Открывает дополнительную расовую характеристику «Интуиция».

    Особенность — Память Астральной Тени (⅗)

    Описание:

    Вы поглотили душу некогда разумного существа. Знания и память, заключённые в ней, шаг за шагом будут становиться Вашими. Не все из этих знаний могут быть безопасно усвоены, некоторая часть существования астральной сущности может повредить Ваш рассудок.

    Навык — Малая ложь (3/3), Е+

    Описание:

    Позволяет подменять Системную информацию об игроке, включая параметры, список навыков и количество свободных ОС. Диапазон отображаемого уровня не может превышать 10 единиц от истинного значения. Делает невозможным раскрыть подмену, если интеллект проверяющего, ниже, чем Ваш собственный, помноженный на 2. Исключением являются навыки выше D ранга. Навык также позволяет подменить первичную Системную информацию: имя, возраст, раса, ранг.

    Навык — Разряд молнии (5/5)

    Описание:

    Разряд молнии, узконаправленный удар электричеством. Эффективная дистанция применения не более 1600 шагов, чем ближе находится объект воздействия, тем выше степень повреждений. Стоимость применения 150 единиц маны.

    Навык — Взгляд Тхала (1/1), Е+

    Описание:

    Вы видите то, что другим недоступно. Сама суть теперь всегда будет перед Вашими глазами.

    Навык — Локальный щит льда (3/3)

    Описание:

    Форма Локального щита льда становится произвольной, и ограничивается лишь доступным Вам объёмом маны. Время действия 10 минут.

    Навык — Создание камней маны (1/1)

    Описание:

    Позволяет воплощать Вашу магическую энергию в материальное состояние, в кристаллы маны. Размер и ёмкость кристаллов зависит от силы магического источника и характеристик мага.

    Навык — Грозовой раскат (4/4)

    Описание

    Грозовой раскат — сконцентрированный, направленный удар молнии. Дистанция применения не более 200 шагов. При попадании вызывает у цели временную дезориентацию, сила и длительность эффекта зависит от характеристик организма противника. Искусность и мастерство применения заклинания максимально увеличено в направлении силы удара. Уровень повреждений увеличивается, стоимость создания чар равна 800 единицам маны.

    Навык — Малая Идентификация (1/1)

    Описание:

    Позволяет увидеть Системную информацию обо всех объектах Системы. Дальность эффективного применения 50 шагов. Стоимость применения 5 единиц маны. Количество информации и её полнота зависят от характеристик Удача и Интеллект.

    Навык — Идентификация (3/3)

    Описание:

    Позволяет увидеть Системную информацию обо всех объектах Системы. Расстояние применения навыка снижено до прямого соприкосновения. Стоимость применения 10 единиц маны. Количество информации и её полнота зависят от характеристик Удача и Интеллект. Коснувшись живого существа, Вы можете попытаться прочитать его мысли, если Ваша характеристика Интеллект превышает в два раза этот параметр у оппонента. Стоимость применения 100 единиц маны в минуту.

    Навык — Яркая душа (1/1), Е+

    Описание:

    Ваша душа становится более заметной для Системы. Шанс получить Системную миссию значительно возрастает.

    Навык — Конус огня (3/3), Е+

    Описание:

    Узконаправленный конус огня, способный эффективно поражать цели на расстоянии до 100 шагов, позволяя контролировать форму пламени. Стоимость применения 1000 единиц маны в минуту.

    Навык — Малая огненная оружейная аура (3/3), Е-

    Описание:

    Пламя, сконцентрированное на режущей кромке, можно напитать энергией перед ударом, усилив пробивную способность Малой огненной оружейной ауры. Стоимость активации 10 единиц маны, стоимость поддержания чар 5 единиц маны в минуту.

    Навык — Обратная сфера холода (5/5), Е+

    Описание:

    Сфера холода с обратной проницаемостью огромной прочности. Диаметр сферы равен 20 шагам. Дистанция применения 50 шагов. Вокруг сферу создаётся притягивающее усилие, способное заточить существо внутри барьера. Стоимость активации 8000 единиц маны. Время действия сферы холода 10 минут или при истощении энергии в структуре заклинания.

    Навык — Малая ментальная связь (1/1)

    Описание:

    Позволяет в пассивном режиме слышать яркие сформированные мысли, адресованные владельцу, а также по желанию передавать свои мысли заранее выбранным целям со специальной меткой. Количество меток ментальной связи ограничено 10 единицами. Метки можно поставить или удалить лишь тактильно.

    Количество меток 5/10

    Навык — Группа (1/1)

    Описание:

    Позволяет в пассивном режиме получать сформированные мысли, адресованные владельцу, а также по желанию передавать свои мысли заранее выбранным целям со специальной меткой. Область действия ограничена пределами одного мира. Количество меток в группе ограничено 10 единицами. Метки можно поставить или удалить на расстоянии, не превышающем 10 шагов.

    Количество меток 7/10

    Навык — Картография (1/1)

    Описание:

    Позволяет в автоматическом режиме составлять карту посещённых Вами мест. Так же позволяет обмениваться уже изученными картами местности и особыми метками на них с обладателями схожего навыка. Качество и чёткость составляемой карты, а также информации и её полнота зависят от характеристик владельца Удача, Интеллект и Восприятие.

    Навык — Чувство боли и страха Тхала (1/1), Е+

    Описание:

    Вы можете ощущать эманации страха и боли на большом удалении от Вас. Расстояние зависит от сочетания Ваших характеристик Интеллект и Восприятие.

    Навык — Ментальная защита (2/2)

    Описание:

    Создаёт на границе Вашего тела ментальный щит, который позволяет блокировать негативные воздействия тонких энергий. Навык работает в пассивном режиме, расходуя незначительное количество энергии из Вашего внутреннего магического источника, незначительно снижая время восполнения резерва. Внутренние излучения Вашей энергии противнику сложнее обнаружить. Расход маны становится немного выше, замедляя восполнение внутреннего резерва.

    Навык — Малое лечение (⅘)

    Описание:

    Значительно увеличен лечебный эффект заклинания. Лечение возможно только при прямом соприкосновении с объектом лечения, способно восстановить небольшие внешние и внутренние повреждения организма. Стоимость применения 100 единиц маны. Незначительно, временно, в точке соприкосновения повышается регенерация тела.

    Навык — Порыв ветра (5/5)

    Описание:

    Направленный удар воздушной массой с углом атаки 30 градусов. Эффективная дистанция применения не более 600 шагов, чем ближе находится объект воздействия, тем выше степень воздействия. Стоимость применения 400 единиц маны.

    Навык — Аимеловые мышцы (4/4), Е+

    Описание:

    Структура мышечной ткани владельца претерпевает изменения, повышая их прочность, эластичность и скорость отклика. Характеристики Сила и Ловкость увеличиваются, так же повышая природный барьер в этих параметрах соответственно. Сила +8, Ловкость +4

    Навыки высшего гоблина:

    Средняя регенерация

    Среднее сопротивление ядам

    Ночное зрение

    Двупотоковое сознание

    Повышенная скорость реакции

    Навыки истинной демонической формы:

    Навык — Создание Кристаллов душ (⅖)

    Ранг D+

    Описание:

    Позволяет воплощать поглощённые Вами и поглощаемые души в материальную форму, создавая кристаллы душ. Размер и ёмкость кристаллов зависит от силы Вашего демонического ядра и характеристики Интеллект, Восприятие и Удача.

    Навык — Поглощение плоти

    Описание:

    Во время поглощения души, Вы можете направить энергию не в демоническое ядро, а, смешав с жизненной силой жертвы, ускорить регенерацию собственного тела. Чем сильнее жертва, тем выше результат восстановления Вашего тела.

    Навык — Кровавая поступь

    Описание:

    От владельца в одно мгновение распространяется сфера ужаса, способная временно вводить существ в состояние безумия и потери контроля над собственными телами, если Ваша характеристика Сила выше, чем у жертвы более, чем в два раза. Стоимость применения навыка зависит от заданного радиуса воздействия.

    Навык — Рывок сквозь багровый туман (⅗)

    Описание:

    Переходя на мгновение в состояние багрового тумана, Вы можете совершить пространственный рывок в область, видимую Вашим восприятием. Максимальное эффективное расстояние использования пространственного рывка ограниченно только Вашим запасом Силы души. Стоимость преодоления расстояния в 100 шагов равна 0,2 единицы Силы души. Затрачивая значительное количество энергии Силы души Вы можете преодолевать защитные барьеры и ограничения блокировки пространства

    Навык — Среднее сопротивление огню (⅘)

    Описание:

    Ваше тело в значительной степени может сопротивляться всем проявлениям огненной стихии без какого-либо вреда организму в целом.

    Навык — Слабое сопротивление магическому воздействию

    Описание:

    Ваше тело в незначительной степени может сопротивляться всем проявлениям магических воздействий без какого-либо вреда организму в целом.

    Навыки D ранга:

    Навык — Среднее сопротивление холоду (1/1)

    Описание:

    Ваше тело в значительной степени может сопротивляться всем проявлениям ледяной стихии без какого-либо вреда организму в целом.

    Навык — Сфера отрицания веса (1/1)

    Описание:

    Площадь воздействия сферы заклинания равна радиусу двадцать шагов, отрицая в её объёме 100% веса всех объектов, находящихся в ней. Точкой центра приложения силы может быть расположена в пределах 50 шагов от владельца. Стоимость активации 500 единиц маны. Стоимость поддержания заклинания в активном состоянии 300 единиц маны в минуту.

    Особенность — Большое элементальное ядро истинного Света (⅕) D+ ранга

    Описание:

    Ваше сердце бьётся вместе со Светом! Вы принадлежите к существам Порядка! Необходимость естественного питания и отдыха организма в значительной степени снижены, за счёт выработки ядром стихиальной эссенции истинного света. Отсутствие магического фона на длительной основе может привести к деградации ядра. Тьма, Хаос и Скверна не способны отравить Ваше тело и сбить разум с истинного пути. Характеристика Мудрость увеличена на 20 единиц.

    Внимание! Слабые существа Тьмы, Хаоса и их производных будут инстинктивно спасаться бегством, лишь завидев носителя истинного Света.

    Навык — Малое горнило истинного Света преатов (⅕) D- ранга

    Описание:

    В изменённом пространстве, размером в пять кубических шагов, истинной эссенции Света можно придать материальную форму, затрачивая при этом дополнительно ману и энергию силы Души. В зависимости от размеров и концентрации объектов количество затрачиваемой энергии будет разниться, как и время на его создание.

    Навык — Среднее средоточие душ (⅖)

    Описание:

    Открывает параметр Сила души и добавляет к этой характеристике +1 единицу. В зависимости от выбора способа развития позволяет поглощать или хранить души Ваших существ.

    Стиль — Мастер школы бесконечного отчаяния глубин Тхала (⅕)

    Описание:

    Школа владения дальнобойным оружием дополняет знания и навыки мастера. Доводя их до уровня, недоступного простым смертным. Лишь одарённый, тот, кого коснулся талант, может достигнуть такого уровня владения луком. В среднем, для достижения таких результатов нужно успешно потратить на тренировки не меньше пяти десятков лет. В дальнейшем лишь параметры тела могут ограничить рост мастерства и результатов. Продвинутые ритуалы школы Бесконечное отчаяние глубин Тхала получены в полном объёме.

    Навык — Последний рывок отчаяния (1/1)

    Описание:

    Ваши характеристики Сила, Ловкость и Восприятие увеличиваются в полтора раза, сроком на одну минуту раз в сутки.

    Область иллюзии (⅓)

    Описание:

    В области иллюзии радиусом в 50 шагов для существ, поддавшихся влиянию действия заклинания, Вы можете изменять только свой образ, без возможности подвергать изменениям остальное видимое жертвами пространство. Стоимость активации заклинания 50 единиц маны, стоимость поддержания 50 единиц маны в минуту.

    Навык — Среднее лечение (⅕)

    Описание:

    Средние лечение, способно восстановить небольшие внешние и внутренние повреждения организма. Заклинание возможно применять исключительно на владельце. Заклинание приобретает цикличную структуру. Увеличивается лечебный эффект заклинания. Стоимость применения заклинания равна 200 единиц маны в минуту.

    Навык — Поступь великих (⅕)

    Описание:

    Вам доступен шаг великих. Оставьте свой магический След и в любой момент времени Вы сможете оказаться в этом месте, затратив 5000 единиц маны. Количество Следов ограничено ⅔. Область перемещения ограничена одним миром. Отследить Поступь великих сложно, а След практически невозможно.

    Навык — Вторая жизнь (1/1)

    Описание:

    В случае Вашей смерти активируется эффект Великой регенерации и в течение десяти ударов сердца полностью восстанавливает тело владельца. Одновременно с этим душа принудительно удерживается в теле, не давая ей покинуть его пределы. Навык может быть активирован один раз в неделю.

    Особенность Среднее сродство со стихией Света (⅗)

    Описание:

    Ваше понимание стихии Света выходит далеко за рамки обыденного. Вы можете чувствовать эту стихию и направлять её в свои энергетические узлы. Вы всё ближе становитесь на пути к превращению в элементаля Света и достижения полного сродства с истинным Порядком.

    Навык — Расширение сознания Плезара (1/1)

    Описание:

    Уникальная структура Плезара увеличивает уровень Интеллекта на 10 единиц, значительно повышая скорость работы нервной системы и мозга владельца. Так же особая сеть магических структур и каналов расширяет и благотворно влияет на разум владельца.

    Навык — Касание Тазара Великого (1/1)

    Описание:

    В области радиусом в сто шагов Вы можете совершить касание любого объекта, с той силой, которой желаете, вложив необходимое количество маны.

    Навыки и особенности С ранга:

    Великое проклятие — Тхазар (⅗) Ранг С-

    Лишь падший знает цену восхождения! Лишь истинный Свет может ходить во Тьме!

    Существа Света инстинктивно ощущают к Вам неприязнь. Повышение Вашего уровня ограничено, до выплаты лимита. Ваше понимание стихии Света становится всеобъемлющим.

    Лимит:

    0/50 000 СД, добытых из порождений Бездны.

    Изменённое пространство Малого горнила Света и бездонная сумка Е ранга.

    Вещи и карты:

    Проклятое Великим Хозма’ату Великое копьё Искра всепожирающей неодолимой стужи, С- ранга — 1 шт.

    Бездонная сумка Е ранга 2 шт.

    Бездонная сумка F ранга 4 шт.

    Разнообразные карты оружия F ранга — 100 единиц.

    Оружейная карта Е ранга — Ржавый меч гиганта.

    Оружейная карта Е ранга — Системное копьё (выдано, как сотнику)

    Оружейная карта Е ранга — Демонический меч кровавого озера (от Дареда).

    Оружейная карта Е ранга — короткий клинок.

    Оружейная карта Е ранга — короткий кинжал.

    Парадный доспех Гвардии Вечной ночи — 1 шт. реплика Крушителя Зертоса

    Карта Клятва — 1 шт. — договор с Заралемом Со о награде за миссию.

    Карта навыка — Хитиновый покров F (⅕) 1100+ шт.

    Карта навыка — Хитиновая броня E (⅕) 150+ шт.

    Карта навыка — Хитиновый панцирь D (⅕) 5 шт.

    Карта навыка — Пепельный хитиновый панцирь D (⅕) 4 шт.

    Карта навыка — Костяной шип (⅓) 1 шт.

    Карта навыка — Язык гоблинов 3 шт.

    Карта навыка — Владение оружием 5 шт.

    Карта навыка — Третий глаз инсектоидов (⅓) 2 шт.

    Карта навыка — Крысиный нюх (⅓) 1 шт.

    Карта навыка — Поглощение костей F ранг (⅓) 29 шт.

    Карта навыка — Пелена праха 1 шт.

    Карта навыка — Боевая форма 1 шт.

    Пустая карта навыка Е ранга — 52 шт.

    Пустая карта навыка F ранга — 20 шт.

    Пустая карта навыка D ранга — 1 шт.

    Офицерский паёк — 67 шт.

    Сухпаёк — 358 шт.

    Медицинский подсумок — 2 шт.

    Карта раба — 1 шт.(Мирит)

    Лук Тхала(более 3 локтей 2 ладоней и более 37 мер) — 1 шт.

    Стрелы Тхала(3 локтя) — 81 шт.

    Длинная «стрела» Тхала(6 локтей и 74 меры) — 1 шт.

    Накопители маны: 5000 ед. + 7000 ед. + 3000 ед. +5000 ед. +2000 ед. +5000 ед. +10000 ед. +5000 ед. +5000 ед.

    6 накопителей ёмкостью по 5000 ОС (645/30 000)

    Кристаллы душ — 300 шт. общим объёмом 317 СД

    Сердца элементалей F ранга — 96 шт.

    Склад в шкатулке Тризиастра

    Мясо трутней инсектоидов 400 мер.

    Мясо ледяных виверн 2000 мер.

    Вода в бурдюках, около 300 мер.

    Парадные экзокостюмы — 1 шт.

    Красная краска — 3 меры.

    Три латных доспеха офицеров гереллов.

    Пехотный дрон — 2 шт.

    Активная броня ГР-715 — 1 шт.

    Тяжёлые бронекостюмы Вереск 312 — 12 шт. и 1 шт. выведен из строя

    Сломанный механоид ЗР-715 – 1 шт.

    Слитки Талиориевой руды — 173 меры

    Комплект навесной брони Коррупт-118 — 3 шт. требуют ремонта

    Плазменное орудие Вереш-АР(дефектное) — 3 шт.

    Крупные энергоячейки — 10 шт. (в Бездонной сумке F ранга)

    Плазменная винтовка СК-74 — 36 шт.

    Энергоячейка — 140 шт. (в Бездонной сумке F ранга)

    Винтовка штурмовая КР-16 — 21 шт.

    Патроны 3 калибр 0,3 дюйма — 35400 шт.

    Дробовик ВиНк-20 — 1 шт.

    ВиНк патрон 20 калибра — 2500 шт.

    Трофеи имеют метку Хозма’ата

    Кольцо пространственного хранилища Е ранг — 1 шт.

    Кольцо накопитель опыта Е ранг 5 000 ед. — 1 шт.

    Накопитель маны на 10 000 ед. — 3 шт.

    Кольцо Малого защитного полога — 1 шт.

    Характеристики спутников старика Ирчина

    Истинное имя: Леур

    Статус: Игрок

    Метка: Интендант 27 сотни Таталема Со тысячи Тарака Кровавого

    Возраст — 25 лет

    Раса — Хобгоблин (95%)

    Пол — мужской

    Уровень — 44 (19/880 очков Системы)

    Характеристики:

    Сила 10/15 + 5/5 боевая форма (15)

    Ловкость 16/20 + 5/5 боевая форма (21)

    Интеллект 19/20 + 1/1 боевая форма (20)

    Живучесть 20/20 + 5/5 боевая форма (25)

    Выносливость 14/15 + 5/5 боевая форма (19)

    Восприятие 17/20 + 1/1 боевая форма (18)

    Удача 15/15

    Мудрость 14/15

    Рост: 3 локтя и 4 ладони. В боевой форме: 7 локтей и 3 ладони

    Вес: примерно 96 мер. В боевой форме: 279 мер

    Навыки/Особенности:

    Боевая форма Кровавый защитник арахнидов Каракас А992РК01659 (⅕)

    Третий глаз инсектоидов (3/3) дистанция++

    Малый магический дар (⅘)

    Малое лечение (5/5)

    Огненный шар (3/3)

    Огненные искры (⅕)

    Магическая сфера (3/3)

    Электрический удар (3/3)

    Шар света (3/3)

    Малая Идентификация (1/1)

    Малое сопротивление ядам (3/3)

    Владение луком (⅘)

    Владение копьём (⅘)

    Владение боевым молотом (⅘)

    Владение щитом (⅘)

    Парадный экзокостюм

    Бездонная сумка Е ранга:

    Личный накопитель опыта официальный (0/5000) ОС 1 шт.

    Системное копьё Е ранга

    Системный боевой молот F ранга

    «Коллекция» щитов, оставшаяся со службы

    Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)

    Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

    Истинное имя: Мареш

    Статус: Юнит

    Метка: Полусотник 27 сотни Таталема Со тысячи Тарака Кровавого

    Возраст — 34 года

    Раса — Хобгоблин (94%)

    Пол — мужской

    Уровень — 42 (0/840 очков Системы)

    Характеристики:

    Сила 20/20

    Ловкость 20/20

    Интеллект 20/20

    Живучесть 20/20

    Выносливость 20/20

    Восприятие 20/20

    Удача 15/15

    Мудрость 17/20

    Рост: 6 локтей и 1 ладонь

    Вес: примерно 319 мер

    Навыки/Особенности:

    Хитиновая броня E (3/3)

    Третий глаз инсектоидов (3/3) чувствительность++

    Малый магический дар (5/5)

    Магическая сфера (3/3)

    Малое лечение (5/5)

    Электрический удар (3/3)

    Шар света (3/3)

    Малая Идентификация (1/1)

    Малое сопротивление ядам (3/3)

    Владение копьём (5/5)

    Владение боевым молотом (5/5)

    Владение мечом (5/5)

    Владение щитом (5/5)

    Владение луком (5/5)

    Парадный экзокостюм

    Бездонная сумка Е ранга:

    Накопитель опыта официальный (0/5000) ОС 1 шт.

    Плазменная винтовка СК-74 — 1 шт.

    Энергоячейка — 10 шт.

    Системное копьё Е ранга

    Системный боевой молот F ранга

    Ростовой щит

    Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)

    Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

    Истинное имя: Улер

    Статус: Юнит

    Метка: Полусотник 27 сотни Таталема Со тысячи Тарака Кровавого

    Возраст — 34 года

    Раса — Хобгоблин (96%)

    Пол — мужской

    Уровень — 38 (0/760 очков Системы)

    Характеристики:

    Сила 15/20

    Ловкость 10/20

    Интеллект 19/20

    Живучесть 14/15

    Выносливость 17/20

    Восприятие 19/20

    Удача 15/15

    Мудрость 16/20

    Рост: 4 локтя и 2 ладони

    Вес: примерно 243 меры

    Навыки/Особенности:

    Хитиновая броня E (3/3)

    Третий глаз инсектоидов (3/3) активация/деактивация

    Малый магический дар (5/5)

    Магическая сфера (3/3)

    Малое лечение (⅘)

    Электрический удар (3/3)

    Шар света (3/3)

    Малая Идентификация (1/1)

    Малое сопротивление ядам (3/3)

    Владение копьём (5/5)

    Владение боевым молотом (5/5)

    Владение мечом (5/5)

    Владение щитом (5/5)

    Владение луком (5/5)

    Парадный экзокостюм

    Бездонная сумка Е ранга:

    Накопитель опыта (0/5000) ОС 1 шт.

    Плазменная винтовка СК-74 — 1 шт.

    Энергоячейка — 10 шт.

    Системное копьё Е ранга

    Системный боевой молот F ранга

    Ростовой щит

    Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)

    Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

    Истинное имя: Кари

    Статус: Юнит

    Метка: Адъютант Таталема Со

    Возраст — 18 лет

    Раса — гоблин (99%)

    Пол — женский

    Уровень — 34 (0/340 очков Системы)

    Характеристики:

    Сила 8/10

    Ловкость 8/10

    Интеллект 10/15

    Живучесть 7/10

    Выносливость 7/10

    Восприятие 10/15

    Удача ⅕

    Мудрость 14/15

    Рост: 3 локтя 2 ладони

    Вес: примерно 69 мер

    Навыки/Особенности:

    Кровавая метка крысиного предводителя (⅓) ранг Е+

    Поиск жизни (⅖) ранг Е

    Малый магический дар (5/5)

    Малое лечение (⅖)

    Ледяной ветер (⅖)

    Владение копьём (5/5)

    Владение мечом (5/5)

    Владение щитом (5/5)

    Владение луком (5/5)

    Парадный экзокостюм

    Бездонная сумка Е ранга:

    Дробовик ВиНк-20

    ВиНк патрон 20 калибра — 480 шт.

    Щит, лук, стрелы

    Системное копьё E ранга

    Системный меч F ранга

    Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)

    Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

    Истинное имя: Отсутствует

    Прозвище не официальное: Кусака

    Статус: монстр

    Ранг: Е

    Возраст — 20 лет

    Раса — Вожак лесных крыс (79%)

    Пол — мужской

    Уровень — 46 (0/920 очков Системы)

    Характеристики:

    Сила 24/25

    Ловкость 21/25

    Инстинкты 10/10

    Живучесть 14/15

    Выносливость 22/25

    Восприятие 21/25

    Удача 10/10

    Мудрость 23/25

    Навыки/Особенности:

    Частица каменной плоти Ашакха (⅕)

    Гигантомания D+ (⅕)

    Ледяной ветер (5/5)

    Разряд молнии (5/5)

    Малое ядро истинного Света (5/5)

    Артефакт созданный специально для Кусаки. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)

    Истинное имя: Себия

    Статус: Игрок

    Возраст — 27 лет

    Раса – Огненный нефилим (97%)

    Ранг D+

    Пол – женский

    Уровень – 33 (0/1650 очков Системы)

    Характеристики:

    Сила 35/50

    Ловкость 46/50

    Интеллект 50/50

    Живучесть 30/50

    Выносливость 30/50

    Восприятие 50/50

    Удача 25/25

    Интуиция 30/50

    Мудрость 50/50

    Рост: 5 локтей 2 ладони

    Вес: примерно 182 меры

    Навыки/Особенности:

    Среднее сродство с Огнём D ранга (⅕)

    Средняя регенерация D ранга (⅕)

    Огненные врата Харута D ранга (⅕)

    Большое стихиальное ядро Небесного огня D+ ранга (⅕)

    Стиль — Школа огненного пути E (⅕)

    Огненные языки Ишша E (1/1)

    Третий глаз инсектоидов (3/3) активация/деактивация

    Идентификация E (2/2)

    Малое лечение E (5/5)

    Малое сопротивление холоду F (5/5)

    Малое обаяние (5/5)

    Владение копьём (5/5)

    Владение боевым молотом (5/5)

    Владение мечом (5/5)

    Владение щитом (5/5)

    Владение луком (5/5)

    Владение кинжалом (5/5)

    Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)

    Бездонная сумка Е ранга:

    шкатулка Тризиастра (со Средним алтарём Антероса)

    Накопитель опыта (0/5000) ОС 2 шт.

    Винтовка штурмовая КР-16 — 3 шт.

    Патроны 3 калибр 0,3 дюйма — 1400 шт.

    Плазменная винтовка СК-74 — 1 шт.

    Энергоячейка — 10 шт.

    Системный боевой молот F ранга

    Ростовой щит

    Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)

    Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

    Истинное имя: Елар

    Неофициальный статус: Сотник (командир лагеря в горах в приграничье территорий нурглов)

    Статус: Юнит

    Возраст — 36 лет

    Раса — гоблин (85%)

    Пол — мужской

    Уровень — 36 (0/360 очков Системы)

    Характеристики:

    Сила 12/15

    Ловкость 11/15

    Интеллект 12/15

    Живучесть 7/10

    Выносливость 8/10

    Восприятие 10/15

    Удача ⅖

    Мудрость 5/10

    Рост: 4 локтя 2 ладони

    Вес: примерно 227 мера

    Навыки/Особенности:

    Малое ядро истинного Света (⅘)

    Малое лечение (⅕)

    Шар света (⅓)

    Хитиновый покров F (⅗)

    Ледяной ветер E (⅕)

    Владение мечом (⅗)

    Владение луком (⅗)

    Владение щитом (⅗)

    Владение копьём (⅗)

    Владение боевым молотом (⅗)

    Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)

    Бездонная сумка F ранга:

    Накопитель опыта (0/5000) ОС 1 шт.

    Системное копьё Е ранга

    Системный боевой молот F ранга

    Ростовой щит

    Винтовка штурмовая КР-16 — 1 шт.

    Патроны 3 калибр 0,3 дюйма — 1000 шт.

    Плазменная винтовка СК-74 — 1 шт.

    Энергоячейка — 10 шт.

    Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)

    Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

    Истинное имя: Миртус

    Неофициальный статус: Сотник (подчинённый Себии)

    Статус: Игрок

    Возраст — 29 лет

    Раса — гоблин (84%)

    Пол — мужской

    Уровень — 38 (0/380 очков Системы)

    Характеристики:

    Сила 12/15

    Ловкость 11/15

    Интеллект 12/15

    Живучесть 8/10

    Выносливость 10/15

    Восприятие 10/15

    Удача ⅕

    Мудрость 7/10

    Рост: 6 локтей 1 ладонь

    Вес: примерно 743 меры

    Навыки/Особенности:

    Малое ядро истинного Света (⅘)

    Мутная кристаллическая плоть Халеса (⅓) D

    Массивные перепончатые крылья Е (1/1)

    Гигантизм E (⅕)

    Регенерация Е (⅖)

    Ледяной ветер Е ранга (⅖)

    Ядовитая игла Е (⅖)

    Малое лечение Е (⅖)

    Шар света F ранга (⅓)

    Владение мечом (⅗)

    Владение луком (⅗)

    Владение щитом (⅗)

    Владение копьём (⅗)

    Владение боевым молотом (⅗)

    Бездонная сумка E ранга:

    Накопитель опыта (0/5000) ОС 1 шт.

    Системное копьё Е ранга

    Системный боевой молот F ранга

    Ростовой щит

    Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)

    Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

    Истинное имя: Силх

    Неофициальный статус: Сотник (подчинённый Себии)

    Статус: Игрок

    Возраст — 26 лет

    Раса — гоблин (71%)

    Пол — мужской

    Уровень — 36 (0/360 очков Системы)

    Характеристики:

    Сила 12/15

    Ловкость 11/15

    Интеллект 12/15

    Живучесть 8/10

    Выносливость 8/10

    Восприятие 10/15

    Удача ⅖

    Мудрость 5/10

    Рост: 6 локтей

    Вес: примерно 717 мер

    Навыки/Особенности:

    Малое ядро истинного Света (⅘)

    Элементальный покров Света Арсила (1/1) D-

    Массивные перепончатые крылья Е (1/1)

    Гигантизм E (⅕)

    Регенерация Е ранга (⅖)

    Ядовитая игла Е (⅖)

    Ледяной ветер Е ранга (⅖)

    Малое лечение Е ранга (⅖)

    Шар света F ранга (⅓)

    Владение мечом (⅘)

    Владение луком (⅘)

    Владение щитом (⅘)

    Владение копьём (⅘)

    Владение боевым молотом (⅘)

    Бездонная сумка E ранга:

    Накопитель опыта (0/5000) ОС 1 шт.

    Системное копьё Е ранга

    Системный боевой молот F ранга

    Ростовой щит

    Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)

    Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

    Истинное имя: Омстрел

    Статус: Юнит

    Неофициальный статус: Сотник (подчинённый Себии)

    Возраст — 79 лет

    Раса — тёмный полуэльф (89%)

    Пол — мужской

    Уровень — 6 (0/120 очков Системы)

    Характеристики:

    Сила 10/10

    Ловкость 10/10

    Интеллект 10/10

    Живучесть 9/10

    Выносливость 9/10

    Восприятие 11/15

    Удача 4/10

    Интуиция 6/10

    Мудрость 3/10

    Рост: 3 локтя 4 ладони

    Вес: примерно 131 мера

    Навыки/Особенности:

    Малое ядро истинного Света (⅗)

    Шар света F ранга (⅓)

    Владение копьём (5/5)

    Бездонная сумка Е ранга:

    Накопитель опыта (0/5000) ОС 1 шт.

    Системное копьё Е ранга

    Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)

    Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

    Истинное имя: Хапур

    Статус: Юнит

    Метка: Оруженосец Таталема Со

    Возраст — 22 года

    Раса — гоблин (99%)

    Пол — мужской

    Уровень — 34 (0/340 очков Системы)

    Характеристики:

    Сила 14/15

    Ловкость 7/10

    Интеллект 6/10

    Живучесть 7/10

    Выносливость 8/10

    Восприятие 6/10

    Удача ⅕

    Мудрость 7/10

    Рост: 4 локтя 2 ладони.

    Вес: примерно 209 мер.

    Навыки/Особенности:

    Малый магический дар (5/5)

    Малое лечение E (⅖)

    Хитиновая броня Е (⅖)

    Ледяной ветер E ранг (⅖)

    Владение копьём (5/5)

    Владение боевым молотом (5/5)

    Владение мечом (5/5)

    Владение щитом (5/5)

    Владение луком (5/5)

    Парадный экзокостюм

    Бездонная сумка Е ранга:

    Системное копьё Е ранга

    Системный боевой молот F ранга

    Ростовой щит

    Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)

    Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

    Истинное имя: Тикас

    Статус: Юнит

    Метка: Оруженосец Таталема Со

    Возраст — 23 года

    Раса — гоблин (99%)

    Пол — мужской

    Уровень — 39 (0/390 очков Системы)

    Характеристики:

    Сила 14/15

    Ловкость 9/10

    Интеллект 10/15

    Живучесть 7/10

    Выносливость 8/10

    Восприятие 10/15

    Удача ⅕

    Мудрость 11/15

    Рост: 4 локтя 2 ладони.

    Вес: примерно 219 мер.

    Навыки/Особенности:

    Малый магический дар (5/5)

    Малое лечение E (⅖)

    Хитиновая броня Е (⅖)

    Ледяной ветер E ранг (⅖)

    Владение копьём (5/5)

    Владение боевым молотом (5/5)

    Владение мечом (5/5)

    Владение щитом (5/5)

    Владение луком (5/5)

    Парадный экзокостюм

    Бездонная сумка Е ранга:

    Системное копьё Е ранга

    Системный боевой молот F ранга

    Ростовой щит

    Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)

    Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

    Истинное имя: Териуш

    Статус: Юнит

    Возраст — 24 года

    Раса — гоблин (99%)

    Пол — мужской

    Уровень — 36 (0/360 очков Системы)

    Характеристики:

    Сила 12/15

    Ловкость 11/15

    Интеллект 12/15

    Живучесть 8/10

    Выносливость 8/10

    Восприятие 10/15

    Удача ⅖

    Мудрость 5/10

    Рост: 4 локтя 1 ладонь.

    Вес: примерно 149 мер.

    Навыки/Особенности:

    Малый магический дар (5/5)

    Малое лечение E (⅖)

    Хитиновая броня Е (⅔)

    Ледяной ветер E ранг (⅖)

    Владение копьём (5/5)

    Владение боевым молотом (5/5)

    Владение мечом (5/5)

    Владение щитом (5/5)

    Владение луком (5/5)

    Бездонная сумка Е ранга:

    Системное копьё Е ранга

    Ростовой щит

    Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)

    Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

    Истинное имя: Тхагаси

    Статус: Юнит

    Ранг Е

    Возраст — 69 лет

    Раса — мериот (Морозный демонический воин) (97%)

    Пол — мужской

    Уровень — 74 (0/1480 очков Системы)

    Характеристики:

    Сила 45/50

    Ловкость 37/50

    Интеллект 41/50

    Живучесть 34/50

    Выносливость 44/50

    Восприятие 33/50

    Удача 17/20

    Рост: 15 локтей 3 ладони

    Вес: примерно 14103 меры

    Навыки/Особенности:

    Ледяное копьё Хоша D ранга (⅓)

    Гигантомания D+ (⅕)

    Среднее стихиальное ядро осквернённого Льда Е+ (⅘)

    Массивные перепончатые крылья Е (1/1)

    Малое лечение E (5/5)

    Ледяной ветер E ранг (5/5)

    Шар света (3/3)

    Рукопашный бой (5/5)

    Владение копьём (5/5)

    Владение мечом (5/5)

    Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)

    Бездонная сумка E ранга:

    Увеличенная версия экзокостюма Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)

    Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

    Истинное имя: Дэрргеш

    Статус: Юнит

    Ранг Е

    Возраст — 119 лет

    Раса — Текхарт (99%)

    Пол — мужской

    Уровень — 35 (0/1400)

    Характеристики:

    Сила 50/50

    Ловкость 39/50

    Инстинкты 36/50

    Живучесть 32/50+ 4 симбионт

    Выносливость 35/50

    Восприятие 32/50+ 1 симбионт

    Удача 15/15

    Дополнительная характеристика:

    Интеллект 5/- + 5 симбионт

    Врождённые навыки:

    Малое демоническое ядро

    Средняя регенерация D

    Навыки/Особенности симбионта:

    Гигантизм Е (⅕)

    Малый магический дар (5/5)

    Владение мечом (5/5)

    Владение щитом (5/5)

    Комплект навесной брони Коррупт-118

    Ржавый меч гиганта

    Рост: 14 локтей и 4 ладони

    Вес: примерно 3415 мер

    Истинное имя

    :

    Алия

    Статус

    : Юнит

    Ранг D+

    Возраст — 19 лет

    Раса — урукхай (93%)

    Пол — женский

    Уровень — 34 (12/1360 очков Системы)

    Характеристики:

    Сила 19/20

    Ловкость 25/25

    Интеллект 22/25

    Живучесть 25/25

    Выносливость 24/25

    Восприятие 24/25

    Удача 20/20

    Мудрость 24/25

    Рост: 4 локтя 3 ладони

    Вес: примерно 231 мера

    Навыки/Способности:

    Средняя регенерация (​¼) D ранга

    Малое лечение (5/5) E ранга

    Ледяной ветер (5/5) E ранга

    Разряд молнии E (5/5) E ранга

    Стальные кости (3/3) Е ранга

    Огненная стрела (3/3) Е ранга

    Серпы Смерти (2/2) Е ранга

    Когти Тлена (1/1) Е ранга

    Малый магический дар (5/5) F ранга

    Владение копьём (5/5) F ранга

    Владение щитом (5/5) F ранга

    Бездонная сумка Е ранга:

    Системное копьё Е ранга

    Ростовой щит

    Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)

    Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

    Единицы измерения:

    Длина.

    1 верста = 1 км

    1 шаг = 1 м

    Высота.

    1 локоть = 0,5 м

    1 ладонь = 0,1 м

    1 палец = 0,02 м

    Вес.

    1 мера = 1 кг

  

  
    Nota bene

    Книга предоставлена Цокольным этажом, где можно скачать и другие книги.

    Сайт заблокирован в России, поэтому доступ к сайту, например, через Amnezia VPN: -15% на Premium, но также есть Free.

    Еще у нас есть:

    1. Почта b@searchfloor.org — получите зеркало или отправьте в теме письма название книги, автора, серию или ссылку, чтобы найти ее.

    2. Telegram-бот, для которого нужно: 1) создать группу, 2) добавить в нее бота по ссылке и 3) сделать его админом с правом на «Анонимность».

    * * *

    Если вам понравилась книга, наградите автора лайком и донатом:

    Утопающий во лжи 15
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      		Глава 16 Дрожь теней Бездны. Еще старик Ирчин


      		Глава 17 Поступь Титанов Бездны или рождение новых Богов. Старик Ирчин


      		Глава 18 Отчаяние и неверие. Адъютант Кари


      		Глава 19 Когда остается только верить. Оруженосец господина Таталема Со Мия


      		Глава 20 Достойная встреча. Старик Ирчин


      		Глава 21 Не самое лучшее, но неизбежное решение. Старик Ирчин, вестовой Лорда Афета


      		Глава 22 Спокойствие глубинных пещер. Злой дух Журек


      		Эпилог Павший мир волколаков. Оракул Алатея


      		Характеристики


      		Nota bene


    


  


